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■ Vi tester også: 
Quarterback Tools 
FastLane Z3 

■ Mange spilltester! 

■ Vi starter stort 
kurs i OctaMed! 

■ Utvidet BBS-seksjon 
med ny "Base-sjekk" 

■ Reportasje fra 
Rendez-Vous '93 

■ Les den spennende 
novellen "The 
Virtual Nightmare" 
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Ny sampler 
fra GVP! 


GVP har lansert en 
ny versjon av den 
populære sampleren 
Digital Sound 
Studiol Den nye 
versjonen har 
blant annet et 
forbedret design 
og ny 

programvare, 
og er den 
beste 
løsningen 
for deg 
som er ute 
etter en god 
8-bits sampler til 
din Amiga. 


Fra før av har Digital Sound Studio (DSS) vært den mest 
komplette løsningen for 8-bits lydsampling på Amiga, og 
den har nå blitt enda bedre! Selve sampleren har fått et nytt 
dffixgn som forbedrer Lydkvaliteten. Den skniB fast i 
paiallellporlen, og kan kobles direkte til ai CD-spiller, 
kassettspiller, mikrofon eller annen lydkilde. 


Programvaren brukes til mer enn bare sampling. Lydoie 
kan mikses sammen, du kan legge på ekko og gjøre andre 
spennende ting. Det er også mulig å komponere musikk 
ved hjelp av en 4-spors MIDI-kompatibel sequeruEr, og du 
beveger deg mellom de forskjellige delene av programmet. 



Her er noen av nyhetene 
DSS&f tur å by på: 

■ Automatisk og manuell 
Iavpassfilter reduserer 
samplingastøy. 

■ Automatisk justering 
av lydnivået. 

■ Separat kontrollprogram 
gjør at du kan styre DSS8+ 
fra en hvilken som helst 
applikasjon. 

■ Forbedret dsign og 
elektronikk. 

■ ...ogmerl 





Mox-Ncess Data er autorisert Amiga- 
forhandler med lang erfaring innenfor det 
profesjonelle markedet. Vi fører alle utgaver 
av Amiga 4000, og et bredt utvalg av 
programvare, skjermer, scannere, genlocker, 
grafikk-kort og annet utstyr for deg som er 
på utkikk etter det beste. Hos oss får du både 
god veiledning og gode priser! 


Ring oss for tilbud på Amiga 4000! 


Qz Hvis kvalitet og service betyr moe for deg, 

finner du vår butikk i Midtbyen, SøndregL 20, 
der vi er tilgjengelige seks dager i uken. 


nx-uss hm 

^BUSINESS SENTER 


Soncfrøgt 20,7010 TRmdtaåm - m 07-901440 - Fax 07-533077 


Norak l nijmita t: 

Capella AS, tit 22-200806 





































Innhold 

AmigaForum oktober 1998 


Nyheter og reportasjer 

Nyheter 2 

Ti glupe spørsmål on CD32 6 

Rendez-Vous '93 8 

Daniel Bloch - utviklingssjef i Scala 10 

Tester 

Et brilliant tegneprogram! 13 

Commodores Nintendo-killer 17 

Quarterback Tools Deluxe 21 

FastLane Z3 22 



Takk lor fllbakenelding! 

Etter en sommer som har vært tørrere på nyhetsfronten enn værmessig 
i de såkalt sentrale deler av landet, begynner ting å komme i siget 
igjen. Mangelen på nye produkter har vært hovedårsaken til at de siste 
to bladene har vært noen sider tynnere enn vanlig, men siden det av 
nevnte årsaker også har vært litt færre annonser, har det vært stort sett 
like mye "matnyttig" stoff. 

Men nå braker det altså løs igjen, og utover høsten og vinteren har vi 
massevis av nye produkter å skrive om. Da har vi mer enn nok stoff til 
å fylle bladet til randen igjen! 1 tillegg til nyheter, tester og spill, vil vi 
dessuten på grunnlag av ønsker fra våre lesere også starte opp flere 
nye spalter. Tips-spalten og OetaMed-kurset er to av nyskapningene, 
og i neste nummer kommer også et nytt DOS-kurs, en tema-seksjon, 
ryktebørsen (!) og diverse annet snadder 

Ikke alle av dere er klar over AmigaForums histoiie. Opprinnelsen var 
et blad som het EXEC, og som med ujevne mellomrom kom ut i 
tidsrommet 1987-1992. Dette bladet var laget av en gjeng med freaker 
for en gjeng med freaker, men har til tross for dette oppnådd 
kult-Status og blitt samleobjekt i enkelte miljøer. Utviklingen fra 
freake-blad til et kommersielt produkt som tilfredsstiller både lesere 
og annonsører har ikke vært like lett - og er på enkelte områder ikke 
helt ferdig enda. Mange av veteran-abonnentene våre er fomøvd med 
bladet fordi det er bedre enn EXEC, så tilbakemelding jeg har fått fra 
nye abonnenter som ikke har dette perspektivet, er spesielt viktig. 

Mange av de "nye" sammenligner AmigaForum med de store 
engelske, tyske og amerikanske bladene, og ønsker at vi skal ha like 
mange sider og komme ut like ofte Jeg føler meg smigret av at dere 
sammenligner oss med disse bladene, og vi vil selvfølgelig gjøre hva 
vi kan for å etterkomme ønskene. Men de fleste av dere skjønner 
samtidig at det er dessverre ikke bare å bestemme seg for å gjøre slike 
ting. Mange av disse bladene har hundre ganger flere lesere enn oss, 
med dertil hørende annonsører og fet økonomi Regnskapet for en 
utgivelse er at det stort sett går opp i opp - å si at vi vasser i penger en 
mild overdrivelse. Ekstra annonseinntekter eller økt antall abonnenter 
går direkte tilbake til dere i form av flere fargesider eller økt sideantall 
i bladet. Ved å avpasse tæring etter næring klarer vi å holde en 
brukbar økonomi, slik at det ikke går med oss som med enkelte andre 
norske blader som har vært på markedet tidligere. 

Så derfor: fortsatt takk for at dere leser AmigaForum. Du som leser 
dette har gitt oss ansvaret for å forsyne deg med nyheter og annet stoff 
om Amiga, og vi kommer til å jobbe hardt for å ikke skuffe dere. Se 
derfor i postkassen eller bladhyllen om en måneds tid, og du vil se at 
vi fremdeles tar vårt ansvar på alvor! 

Øyvind Skogvoll 
redaktør 
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MediaPoint 3.0 

Fra Nederland kommer snart et nytt 
multimediaprogram kalt 
MediaPoint. Programmet er ment 
som en "Scalakiller", og vil ha 
mange av de samme funksjonene 
som Scala MM. Men i motsetning 
til Scala, vil programmet kjøre uten 
"dongel", og du trenger ikke å betale 
lisens for å kjøre de ferdige 
presentasjonene på flere maskiner. 
Programmet er moduloppbygd, og 
vil kunne styre en rekke 
videospillere, grafikkort, MIDI, 
Canon ION, lydkort, CDTV, osv. 
Man har også lagt inn støtte for de 
nye datatypes som ble implementert 
i WorkBench 3.0. MediaPoint kan 
selvfølgelig kommunisere via 
ARexx, og har kanskje en av sine 
store styrker innen 
programstyringen, med mulighet til 
blant annet å hoppe til 
avbruddsrutiner ved bestemte 
tastetrykk, utføre parallelle 
subrutiner, og mye mer. Foreløpig 
har vi bare sett en betaversjon av 
programmet, men så snart den 
ferdige versjonen foreligger 
kommer vi tilbake med en 
omfattende test. 

Enda surre harddisker! 

Som de mest våkne av dere kanskje 
har registrert, selger DataKompaniet 
i Trondheim 3.5" harddisker til 
montering inne i Amiga 1200. Ja, du 
leste riktig: 3.5". For å få inn en så 
stor harddisk, må du klippe litt i 
diverse plast- og metalldeksler, noe 
som medfører tap av garanti. 
Fordelen er at prisen blir en del 
lavere enn for 2.5"-utgaven av 
harddisken. Det har nå kommet en 
340MB-versjon av denne 
harddisken, til en pris av kun 3.750,- 
+ mva. Datakompaniet har telefon 
07 555 149. 


Emplant 

er et Zorro-II kort for Amiga med 
68020 eller bedre prosessor som 
skal kunne emulere de fleste 
personlige datamaskiner på 
markedet. I første utgave av kortet 
er det mulig å emulere Macintosh. 
Til sammenligning med A-Max II 
(en annen Mac emulator) kan 
EMPLANT emulere Mac i opptil 
256 farger (mer med grafikk-kort) 
samtidig som det multitasker med 
AmigaOS. For å oppnå 100% 
kompabilitet med en ekte Mac, har 
kortet to Macintosh-type 
seriell-porter (RS-422) og en rask 
SCSI-kontroller. I tillegg finnes det 
noe bonusutstyr på kortet som bl.a. 
en audiodigitizer (bedre enn 
CD-kvalitet) og en battery-backup 
SRAM-disk (opptil 2,5 MB). Kortet 
skal v.h.a. ekstramoduler o.l. som 
plasseres på kortet kunne emulere: 
PC 486/386, Atari ST/TT/Falcon, 
Commodore VIC 20, 64, 128, PET 
2001, Sinclair ZX-81, Sega 
MegaDrive, Super Nintendo, 
GameBoy og enda flere. Listen er 
meget imponerende, og hvis 
emuleringen av disse blir omtrent 
like bra som av Mac, vil EMPLANT 
bli en aldri så liten datarevolusjon! 
For mer informasjon, kontakt Netto 
Norge på tlf. 51 58 59 11. 




DigiCorp Norway har overtatt som 
ny norsk distributør av 
Atari-maskiner, og i den forbindelse 
har vi fått informasjon om Jaguar, 
en ny spillekonsoll som skal komme 
utpå nyåret en gang. Og her snakker 
vi virkelig om en super-maskin! 

Men kjenner vi Atari rett, klarer de 
nok ikke (i likhet med alle andre 
data-bedrifter) å holde tidsplanene 
100%. 

Jaguar inneholder blant annet en 
64-bits RISC-prosessor, samt en 
grafikkprosessor som yter hele 27 
MIPS. Dessuten har den en 
programmerbar objekt-prosessor 
med mange finesser, en digital 
signalprosessor (DSP) på 27 MIPS, 
blitter med muligheter for 
Gouraud-shading av objekter, samt 
en 13.3MHz 68000-prosessor som 
skal styre det hele. Resultatet blir en 
boks som har 32-bits fargcgrafikk 
(16.7 millioner farger), går på 55 
mips (!), og som kan tegne over 850 
millioner punkter pr. sekund! 
Elektronikken kan blant annet lage 
en mengde spesialeffekter, som 
f.eks. texturemapping (legge et 
bilde på en overflate), morphing 
(myk overgang fra en fasong til en 
annen), warping (strekking og 
rotasjon av objekter) og 
gjennomsiktige objekter. Både 
vektor- og bitmap-bilder kan roteres 
fritt rundt alle akser. 

Den er i utgangspunktet ikke utstyrt 
med CD-ROM, men har en kontakt 
for ROM cartridges. CD-ROM kan 
kobles til for de som ønsker det. Da 
får du også mulighet til å putte inn 
et såkalt CinePak-kort for å få 
levende video av bra kvalitet. 

Dette høres jo unektelig meget 
lovende ut, spesielt når selve 
hovedenheten skal koste $200 (1500 
kroner). Atari sammenligner Jaguar 
med 3DO, som også er et meget 
spennende produkt, og viser at 
Jaguar er mange ganger raskere enn 
3DO, og koster mye mindre. På 
mange måter ligner disse to 
produktene litt på hverandre hva 
angår spesialprosessorer for det ene 
eller det andre. Men AmigaForum 
har en mistanke om at den vil bli 
noget forsinket, i likhet med andre 
Atari-produkter som har vært lovet. 

Nytt grafikk-kort 

Graffity er et nytt grafikk-kort fra 
BSC i Tyskland. Kortet har en 
maksimalt oppløsning på 
1280x1024 noninterlacede i 24 
bitplan, og kan brukes både til Zorro 
II/III-maskiner (Amiga 2000, 3000 
og 4000). Kortet er utvidbart, og 



mi ;i 


Etterspørselen etter CD32 har vært 
formidabel! Fra presse, forhandlere 
og ikke minst privatpersoner. Når 
kommer den? Hva koster den? Til 
og med på tekst-TV på Super- 
channel og MTV (side 251) har det 
stått lovord om denne nye 
maskinen! Mengder med spill er på 
vei. Jeg gleder meg vilt til de første 
heftige spillene kommer. Jeg har 
allerede fått spilt på Pinball 
Fantasies CD32 versjonen. Meget 
bra, men Tom har mer poeng enn 
meg på Partyland. Grrr! Jeg må vel 
trene mer. Jeg har heldigvis mer enn 
han på Stones and Bones! 

Nå ser det endelig ut til at vi snart 
får A4000T til Norge. Jeg forventer 
meg at disse "voksne" A4000 
maskinene kommer i salg i løpet av 
et par måneder. A4000T er en 
"tower"-utgave av A4000/040. Den 
består av 68040 25MHz, 200MB 
SCSI-II harddisk, 2 videospor og 5 
Zorrolll spor. Dette er Amiga for 
den som trenger en rask maskin 
med gode utbyggingsmuligheter. 
Eksakt pris og leveringsdato kommer 
når jeg vet mer. 

Det er mange nye Al 200-produkter 
underveis. Jeg nevner i fleng: The 
Blizzard 1200/4 Memory card (4MB 
32-bit RAM, FPU og batteriklokke), 
Baseboard 120 (4MB 32-bit RAM), 
Dataflyer 1200 (SCSI-kontroller), 
Baseboard 1200c (Batteriklokke), 
Dataflyer XDS-IDE (gir deg 
muligheten til å benytte en 2.5" 
harddisk internt og en ekstern 
harddisk. Totalt er det atten 
utvidelseskort til Al 200 som jeg vet 
om, og flere er underveis. 

ImageFX VI .5 har jeg nettopp fått 
testet. Det ser ut til å ble en virkelig 
farlig konkurrent til The Art 
Department. Dette programmet har 
en mengde interessante funksjoner. 
Anbefales! 

Vennlig hilsen 
Terje Malja 

Commodore Computers Norge A/S 

Ikke glem følgende: 

Only AMIGA makes IT possible! 




Nyheter 


leveres med 1MB minne (som kan 
utvides til 2). Den medfølgende 
programvaren inneholder blant 
annet Workbench-emulering, samt 
drivere for forskjellige 
grafikk-program (f.eks. Art 
Department Professional). 

RAM-ppisene 

For de av dere som ikke har fått det 
med seg enda - RAM-prisene gikk i 
været i sommer fordi en fabrikk eid 
av Sumitomo i Japan brant opp. 
Denne fabrikken stod på verdens¬ 
basis for 60% av produksjonen av et 
spesielt materiale som brukes til 
innkapslingen av RAM-brikker. Det 
kan ta lang tid før leveransene blir 
normale igjen, og i mellomtiden vil 
trolig prisene pendle mye, og 
generelt ligge ganske høyt. 

Nyttparallellkort 

For et års tid siden testet vi 
MultiFace Card, et tyskprodusert 
kort med to parallellporter og to 
seriellporter. Nå har det kommet i 
ny versjon, som mangler den ene 
parallellporten. Til gjengjeld kan 
den gjenværende porten også brukes 


til scannere og PARNet, og den 
medfølgende programvaren krever 
at du har Workbench 2.0 eller nyere. 
MultiFace Card produserers av BSC 
i tyskland. 

Ny butikk i Stavangen 

Amiga Shop lyder navnet på den 
nyetablerte Amiga-butikken i 
Stavanger. De vil selge alle 
Amiga-modellene, men 
hovedsatsningen vil bli på Amiga 
4000. De vil spesialisere seg 
innenfor DTV, grafikk og musikk 
på Amiga. Ta kontakt med dem på 
tlf. 51 58 07 70. 



I løpet av de første dagene etter at 
forrige AmigaForum kom ut, var 
postkassen full av svarslipper til 
leserundersøkelsen. 
Tilbakemeldingen er stort sett 
positiv, men det finnes selvsagt 
mange områder vi kan bli enda 
bedre på. De er forbausende mange 
som har fylt ut hele baksiden av 
arket, og dere kommer med mange 
gode idéer til oss! Takk - så langt! 


Videoredigering 

FAMO får (eller har fått) inn et nytt 
videoredigeringsprogram, ved 
navnet MediaLink. Vi har ikke fått 
vite så mye, men hvis du vil ha mer 
info, ring FAMO på telefon 22 38 
12 05. 

Scala for PC 

Scala har kommet veldig langt på en 
PC-versjon av Scala Multimedia. 

For de som trodde at det var umulig 
å få dette til, må vi dessverre skuffe 
dere med å si at denne versjonen er 
veldig lik Amiga-versjonen, med 
helt like menyer, de samme 
bakgrunnene, og med brukbar 
hastighet på det meste. 

AmigaForum tipper at dette 
programmet blir populært i 
PC-verdenen! 

Virtuelt teater 

I AmigaForum nr. 1/93 skrev vi om 
teaterstykket Brave New Virtual 
World, som skulle settes opp av 
Teater Ad Libitum i Oslo. Nå 
nærmer premieren seg raskt! Første 
forestilling er den 20. oktober, og 
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■ 
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Hos FAMO har vi solgt Amiga til kreative mennesker helt siden 
1985. Vi er idag blant de ledende Amiga-leverandører i Norge, med 
en produktkunnskap som få kan vise maken til. Vi ser det som vår 
oppgave å gi deg et verktøy som er nøye tilpasset ditt spesielle 
behov , slik at du kan gi din egen kreativitet fritt spillerom. På FAMO 
kan vi også hjelpe deg med utskrifter, scanning , sampling, overføring 
til video, digitalisering, utkjøring av dias, formatkonvertering m.m. 
Vi kan dessuten levere animasjoner, stillbilder og komplette 
presentasjoner/ interaktive program levert på S-VHS, VHS, U-Matic, 
MII, BetaSP eller diskett. Spør oss! 


FAMO 


Din Amiga partner 


Københavngt. 15, 

Postboks 6708 Rodeløkka, 
0503 Oslo 5 
Telefon 22-381205 
Fax: 22-357797 
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fram til 30. oktober spilles det totalt 
10 forestillinger. 

En av årsakene til at vi skrev om 
dette i januar, og at vi tar det opp 
igjen nå, er at Amiga brukes til både 
grafikk og musikk under 
forestillingen. Komponist er ingen 
ringere enn AmigaForums "egen" 
Bjørn A. Lynne, og grafikken 
besørges av Cristopher Lightfoot og 
Sven Påhlsson - på Amiga. 

Det er begrenset antall plasser - kun 
100 på hver av de 10 forestillingene 
- så det blir kun 1000 personer som 
får billetter. Hvis du ønsker å bestile 
billett til Brave Vew Virtual World , 
kan du ringe 22 18 43 20. Billettene 
koster kr. 100,-, men hvis dere er en 
gruppe på over ti personer, koster 
det bare 80,- pr. stk. På forstillingen 
er det også mulig å få kjøpt et 


spesielt hefte som inneholder mye 
Virtual Reality-stoff. 

Ny dislrMnv Amiga 

I forbindelse med at bemanningen 
hos Commodore Computers Norge 
AS er blitt kraftig redusert fordi de 
skandinaviske avdelingene skal 
samarbeide mer, har Commodore 
valgt å la distribusjonen av en del 
maskiner gå gjennom andre 
distributører. Resultatet er at 
Batavia, som har distribuert 
Commodore-produkter i flere år, får 
mer å gjøre. De profesjonelle Amiga 
4000-modellene vil bli distribuert av 
Capella AS, som har forhandlet seg 
fram til en avtale med Commodore. 


Skolepakke 

Høstens Amiga 1200 pakketilbud 
fra Commodore inneholder (i tillegg 
til maskinen) SuperWord 
tekstbehandling, Deluxe Paint III 
tegneprogram, de tre 
undervisningsprogrammene 
Geografi, hoderegning og 
måle-enheter, samt spillene Trolls 
og Shanghai. 

Day of the Tentacle 

Fra skaperen av bl.a. Monkey Island 
II og Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis, Ron Gilbert, kommer 
oppfølgeren til Maniac Mansion 
(LucasFilm’s første graphics 
adventure), nemlig Day of the 
Tentacle (D.O.T.T). Spillet er 
allerede ute på PC, og 


Amiga-versjonen ventes å bli i 
fantastiske 256 farger (AGA). Av det 
vi har sett til nå fra spillet vil 
D.O.T.T antakeligvis bli et av årets 
største hits! 

Sen postgang 

Det viser seg etterhvert at den måten 
bladene sendes ut på i dag ("Blad i 
postabonnement"), er noget treg. Det 
skal ta maksimalt 14 dager, noe som 
skaper problemer fordi en god del 
Narvesen-kiosker setter bladet ut i 
hyllene lenge før det skal være der. 
Og når det gjelder hastigheten på 
postgangen, er variasjonene store, 
selv innenfor et begrenset område. I 
f.eks. Moss var det over én uke 
imellom utleveringen av samme 
utgave. Og forsendelsen mellom 
Narvik (der bladene leveres inn) og 
Bodø (ca. 5 timers kjøretur) tok ca. 

12 dager, noe som høres helt 
horribelt ut. 

Vi vurderer å gå over til flyfrakt, 
men dette vil medføre en merutgift 
på bortimot hundre tusen kroner pr. 
år. Vil regner derfor med at det er 
mer sannsynlig at vi legger inn 
romsligere tidsfrister under 
trykkingen, slik at Narvesen-bladene 
kan holdes tilbake noen dager, mens 
vi sender bladene til abonnentene. 
Uansett vil det bli gjort noe med 
problemet i løpet av en måned eller 
to, når de månedlige utgivelsene 
begynner å gå seg til. 

Moior-avkMg 

I forrige AmigaForum skrev vi at de 
som ikke fikk Super72 800x600 
punkter SuperHires Interlaced på sin 
1940/1942 monitor burde klage på 
dette. Commodore sier at disse 
monitorene ikke klarer denne 
oppløsningen, og at det kun var på de 
aller første "prototypene" at man 
kunne slumpe til å få det til å virke 
(slik som det vi gjorde). 


Glem votter, badebukse, BH og boblejakke: Møter du verden uten den uerstattelige AmigaForum T-skjorten tar du 
unødige sjanser. Men hva er egentlig vitsen med denne skjorten? Vi ønsket å lage en skjorte som skal medføre en viss 


status. Den før 
Du betaler ik 
diskr 


pa en 
denne 
trykkgt i varige fargi 
første vasken. Vi må 
Bodø. Angi hvilken 


e utgaven er designet, 
r for å vandn 
åte. Sldifrt j 
som 


n ringere enn Bjørn Rybakken,j 
nø&som en løpende rekiMtieplakatj 
blir kunjp-QjiU8err% $ meget pærex 
potensielt SCi 


' på nørgtipf&tluserte 
ha^PSlcroner + porto jfr. skjorte, 


°g 


1 høy 
din best 


reise (M-L-XL) du helst vil ha. Klar, j 


le&r 0 absolutt opp til målsettingen. 

g( 4 Jb'orum, men uttrykker din legning 
t jpplag for å unngå inflasjon, og når 

T-skjorter er 

ikke opp som bilpoleringsfille etter den 
\ng sendes til AmigaForum, Verkstedveien 4B, 8013 
GÅ! 


litet, og ena 


4 






VART NAVN 

ER IKKE 


TILFELDIG 

VALGT! 


AmigaSenteret er en bedrift som har 
spesialisert seg på å selge Amiga- 
maskiner samt tilleggsutstyr og 
programvare til Amiga. Vi har meget 
høy kompetanse på Amiga, og kan 
derfor gi deg grundig veiledning og god 
service til lave priser. 


FRA VAR PRISLISTE... 


22.500,- 
13.995,- 
750,- 
1.290,- 


Amiga 4000/040 

med 6MB RAM/120MB HD 
og Scala MM210! 

Amiga 4000/030 

med 2MB RAM/80MB HD 
og Scala MM210! 

Directoiy Opus 

Det beste filhåndterings- 
programmetfor Amiga! 

WordWorth 2.0 

Tekstbehandling med AGA-grafikk 
og AGFA-fonter 

Deluxe Paint AGA 995,- 

Brilliance Ring! 

Det beste tegneprogrammet! 

Modem MaxLite Ring! 

Raskt og rimelig modem for Amiga 

120MB harddisk 3.390,- 

For Amiga 1200, med kabel&lnstalldisk 

Alle priser er inkl. mva. 

Dette er bare et lite utvalg - ring alltid 
til oss hvis du er på jakt etter noe! 


AMIGA 


ÅPNINGSTIDER! 
Man-Fre: 10-16.30 
Torsdag: 10-17 
Lørdag: 10-15 

Tlf: 08 380 380 
Fax: 08 388 986 


VI SENDER OVER HELE LANDET! 


Vi har gleden av å tilby MaxLite 
fax/modem fra Macronix i USA. 
Serien består av to forskjellige modeller, 
Maxlite 144 og 9624. 

Begge modellene er kompakte, eksterne 
modem i "pocket"-utførelse,og fungerer 
meget bra til Amiga! 

MaxLite er det rimeligste pocket 
fax/modem på markedet. Det er 
godkjent av Statens Teleforvaltning, 
og leveres med 5 års garanti. 
Modem-kabel er inkludert i prisen! 


MaxLite 9624 

9600 BPS send/motta fax 
2400 BPS modem (V.42/bis) 

5 års garanti! 


MaxLite 144 

14400 BPS send/motta fax 
14400 BPS modem (V.32/bis) 

4.490 




Alle priser er eks. mva. Importør: Capella AS, tlf. 22 20 08 06 







Intervju 



av Øyvind Skogvoll 


Alle snakker om den, men ingen har den. Slik kan vi karakterisere status for CD32 i begynnelsen av september. 
For å grave fram litt flere fakta, har vi tatt en prat med Tom Jahr i Commodore Computers Norge AS. Kan vi stole 
på Commodore denne gangen? Og hva er det nå egentlig som er så flott med CD32? 


- Med tanke på de dårlige 
økonomiske resultatene det siste 
året, tipper vi at CD32 kom i 
grevens tid. Er Commodore helt 
avhengige av at CD32 blir en 
suksess, eller vil en fiasko her bety 
slutten for Commodore og 
Amiga-maskinene ? 

- Selv om det er en dårlig trøst for 
oss, har hele databransjen vært 
gjennom en utrolig tøff periode, og 
våre svake økonomiske resultatene 
skyldes blant annet dette. Og i 
forbindelse med den økonomiske 
tilbakegangen i Europa har vi blitt 
ekstra hardt rammet, siden vi har 
80-90 prosent av markedet vårt her. 
Vi ønsker nå styrke vår satsning i 
konsumentmarkedet (les:spill), blant 
annet for å være mindre sårbare for 
den stadige "krigingen" i det 
tradisjonelle PC-markedet. Men 
dette koster mange penger i 
markedsføring, og det er klart at vi 
er avhengige av å få noe igjen for 
innsatsen vår. Likevel er CD32 bare 
ett av de benene vi har å stå på, så 
det er ikke snakk om noe "være eller 
ikke være" for oss, forsikrer han. 

- En CD-ROM spiller med dobbel 
hastighet koster i dag over 4000 
kroner. Hvordan er det mulig for 
Commodore å selge CD32, som 
består av både en CD-ROM og en 
Amiga 1200, for under 3.500? 

- Det samme lurer alle 
konkurrentene våre også på! 

Årsaken er selvfølgelig at vi er 
geniale! Se i "historiebøkene" våre, 
og du vil finne flere eksempler på at 
vi har gjort tilsvarende ting før... Ta 
for eksempel Commodore 64, som 
kostet så mye mindre enn 


konkurrentene at vi overtok hele 
markedet i løpet av noen få 
måneder. På det mest hektiske 
solgte vi 50.000 maskiner på ett år! 
Så et 32-bits TV-spill med 


"interaktiv multimedia" eller andre 
abstrakte begreper. Og vi har satt av 
en god del kroner til markedsføring, 
blant annet gjennom TV, som er den 
mest naturlige kanalen for et slikt 



CD-ROM er ikke mer en det dere 
kan forvente av oss, gliser Tom 
bredt. 

- Markedet for TV-spill er i dag 
dominert av Nintendo og Sega. 
Hvordan vil Commodore 
markedsføre CD32 for å komme inn 
på markedet? 

- CD32 vil bli markedsført som det 
ultimate TV-spill, og vi skal ikke 
forvirre folk med å snakke om 


produkt. Produktet vil også selges i 
andre typer butikker enn rene 
"data-butikker", og i butikkene vil 
produktet vises godt, takket være et 
meget spesielt stativ, forteller han 
hemmelighetsf ullt. 

- Her er drømme spørsmålet ditt: 
Hvilke fordeler mener du at CD32 
har foran sine konkurrenter? 

- Som politikerne sier: jeg er glad 
for at du stilte akkurat det 



spørsmålet. For å summere kort, kan 
vi si at den er kraftigere, har mer 
hukommelse, er raskere, har mange 
millioner flere farger, mange gode 
utviklingsverktøy og et meget godt 
europeisk utviklermiljø. Og så 
prisen! Og da mener jeg prisen på 
både selve spilleren og for 
programmene. Dessuten er det en 
Amiga! 

- Hvilke planer har Commodore for 
utvidelsesutstyr til CD32? 

-1 første omgang kommer 
FMV-modulen nå i høst, som vil 
koste rundt 2.000 kroner. Denne 
plugges inn på baksiden av CD32, og 
girdeg 74 minutter med en 
videokvalitet som er bedre enn VHS, 
og CD-lyd! Dette gir fantastiske 
muligheter for nye spill, siden 
grafikken kan legges over 
videobildet, forteller Tom. - Og når 
det gjelder filmer, har flere store 
selskap allerede fortalt hvilke titler 
de i første omgang vil komme med. 
Jeg kan nevne at Paramount kommer 
med alle StarTrek- filmene, samt The 
Godfather og Indecent Proposal. 
Ellers kommer Sony / Coloumbia 
Tri-Star, MCA og Universal med 
flere filmer, og JVC kommer med en 
del karaoke-titler. Det kan også være 
verd å merke seg at CDI-systemet 
også etterhvert vil kunne spille de 
samme filmene som CD32. 

Når det gjelder annet tilleggsutstyr, 
jobber vi også med ting som kan 
kobles til den raske seriellporten på 
CD32, og tredjepartsleverandører vil 
også komme med ekstrautstyr til 
CD32. For eksempel vil utstyr for 
Virtual Reality dukke opp etterhvert, 
og siden CD32 er såpass åpent bygd, 




er det vel ingen stor overraskelse at 
den også kan bygges ut til en 
datamaskin etterhvert. 

- Kan vi stole på 

programvarehusene når det gjelder 
løfter om hvilke spill som kommer? 

- Ja, naturligvis. De som utvikler for 
Amiga CD32 er blant 
markedslederne. De ser et enormt 
potensiale i dette produktet, og har 
forpliktet seg skriftlig til å utvikle 
titler for CD32. De ser også mange 
andre fordeler med å velge CD32 
fremfor andre. 

Marginene for de som 0111 

lager spill for Sega og 

Nintendo er små, fordi 

de må betale store tnlfl 

royalties. Dessuten lulll 

koster en cartridge mer 

enn en CD-plate, noe pli I 

som binder opp mye Ull I 

kapital. De som lager . . 

titler for CD32 betaler J 

mye mindre i royalties 

enn det som er vanlig A 111 i 

for Sega og Nintendo, rlllll 

og Commodores 

politikk på dette 

området har blitt meget godt mottatt. 

- For programvarehus som lager 
spill vil det være mye mer fristende 
å levere spillene på CD-ROM, fordi 
det er mer praktisk, rimeligere, og 
bortimot umulig å kopiere. Kan vi 
risikere at disse vil prioritere CD32 
fremfor de vanlige 
Amiga-maskinene ? 

- Selvfølgelig vil det av de nevnte 
årsaker være fristende å utvikle spill 
for CD-ROM, men det er vanskelig 
å si i hvor stor grad eller når dette 
vil påvirke spill-utvalget til de andre 


Amiga-modellene. Det er tross alt 
4.5 millioner Amiga-maskiner rundt 
om i verden, og jeg tror det er få 
som har råd til å overse disse. 

- Når kommer det en "offisiell" 
CD-ROM for de av oss som har 
Amiga fra før? 

- Sannsynligvis før jul. 

- Med de begrensede 
utvikler-ressursene Commodore 
har, er det ikke en fare for at 
utviklingen av CD32 og tilbehør 
forsinker utviklingen av de nye 

Amiga-modellene ? 

nnnn -For det første er jeg 

CDuZ BP ikke enig 1 at våre 

ressurser er så veldig 

teknisk selt Commodore har 


over hundre 


Pli IliPP ingeniører som 

™ bruker all sin tid til 

- . til å videreutvikle 

Sleng av Amiga-teknologien. 

Dessuten må du 

Amiga 4000. 

en variant av Amiga 
1200, som igjen er 
en nær slektning av Amiga 4000. Vi 
utvikler først toppmodeller for de 
profesjonelle, og tar deretter i bruk 
den samme teknologien i andre 
produkter som dekker andre 
markeder. 

- Helt til slutt: Hvor mange CD32’er 
skal dere selge før jul? 

- Vi regner med å selge rundt 7000 
enheter, og dette mener jeg er et 
beskjedent tall. Produktet er nytt, 
interessen er stor, og vi går nå inn i 
den mest hektiske salgsperioden i 


SPIUKIIPP! 

DIXON feirer 3 år, og DU 
får bursdagspresangene! 



- 10 % 


på alt ekstrautstyr til 
Amiga: samplere, 
diskdriver, RAM r gen- 
lock, enhancere etc. 


1 Stort utvalg i joysticks fra kr. 69,-1 


Tilbudene gjelder hele oktober! Vi spanderer også porto og 
postens avgifter hvis du handler Amiga- produkter for mer enn 
kr. 1000,- og bor utenfor Oslo. Alle priser er inkl. mva. 


EUROPAS STØRSTE UTVALG I DATASPILL! 



★ VI SENDER OVER HELE LANDET! it 














Reportasje 



I forrige utgave fikk Kristiansand kommune vår beryktede dispril for sitt forsøk på å stoppe 
Rendez-Vous-partyet! Men de klarte det ikke, så her er partyrapporten! 


av Gard Eriksrud 


Symbiosis hadde hard konkurranse 
om å trekke folk til Kristiansand. I 
samme tidsrom var det partyer i 
Finland, Danmark og Tyskland. Og 
uka etterpå et stort party i Sverige. 
Derfor var det nærmest bare 
nordmenn på Rendez-Vous, men 
flere kjente grupper dukket likevel 
opp. I folkemengden som telte 
3-400 personer, fant vi medlemmer 
fra grupper som Andromeda, 
Avalon, Balance, Cadaver, 
Compact, Crusaders, 
Cryptoburners, Destiny, Devils, 
Diffusion, Iris, Lemon, Spaceballs, 
Stone Art, Triumph og Talent. 
Dessverre ble det kun levert ett 
seriøst bidrag til demo- 
konkurransen, hvor en Amiga 4000 


In tro- konk u r ra n se n 





1.1»-VM* 240 fl. 

2.daÉvgp IpttBStPO" 237 p. 

MM ^"BUeØyrtef" 213p. 

4.Spi "MHh" 55 p. 

Musikk-konkurransen 

i.Joge "Guftipsitopp” iB5p, 

2-F'p Man/Mna i-"OistadBiir 172p. 

3 tnicrphaæ/An^oa^a "BimiftlySyiidPfflK" 122 p. 
4. Petray/Bevtø • "Virtaal Fteslily" 87 p. 

5.8&H - 11 Jaæ SesiM” 76 p 

6. Jelace/Destfey • “MonUay Mf 56 p. 

7. Retferne/Devils • "I the P jn" 44 p, 

itomtømm "CrrtS8f 37p. 

9. Scrtl/Spaceiiatis “TpW, t»t faitøf 35 p 

10. M/Imoh - R FlatstentIeDNRk lf 27 p. 

Crafikk-konkurransen 

1. Mi/lMMdi - “SimhF" 302 p. 

2. BCO/SIom Arts "Red Terror" 128 p. 



3, fe*M^cl8w/T rtuM &1 pI s ■ "flying HC 

98 p. 


4. SlmKk/ParaMtPrrt "Fis? II" 

70 p. 


| 5. r, Faienn H 

B. VlslBO 3 "WkhT 

67 p. 
58 p. 



44 p. 

1 7. teppey/Av^SH 1, T6 b Sertteel” 

44 p. 


9. Qpdc/Hevfls- "Cyli^Énie” 

30 p. 

10.TtøDhttS£tøs u AR£al6B" 

26 p. 


Fotballturneringen 

_J!e vunnet BvflSDHeani 



var førstepremie. Det dreide seg om 
en herlig AGA demo fra Talent, 
som fikk trøstepremie istedet. 
Spaceballs og Andromeda hadde 
også demoer på gang, men de ble 
ikke ferdig i tide. 

Dermed ble intro-konkurransen mer 
aktuell. Her fikk en ny gruppe fra 
Kongsberg 1. premie, etter å ha slått 
Cadaver med bare 3 poeng! 
Musikk-konkurransen stod mellom 
modulene til Mr. Man og Mr. 
Liljedahl, hvor sistnevnte gikk 
seirende ut. 

Av andre party-releaser, var så 
avgjort diskmagasinet 
"Upstream#6" fra Balance det mest 
interessante. Balance ga også ut en 
intro. Den var codet av den nye 
Balance-coderen, Broth, og hadde 


technomusikk av 

Travolta/Spaceballs. Det var også 
ventet at Stone Art skulle slippe 
første utgave av et nytt 
diskettmagasin, og at produktive 
Talent skulle komme med en 
musikkdisk, men dessverre ble 
ingen av disse ferdig tidsnok. 

Som de fleste har fått med seg etter 
å ha lest forrige måneds dispril, var 
det ikke alle som satte særlig pris på 
lydnivået... Derfor ble det forbudt å 
spille høy musikk på natten, og alle 
konkurransene måtte utsettes flere 
timer av den grunn. Litt kjedelig, 
men som en av gjestene sa: "Party 
med lav musikk er bedre enn ikke 
noe party i det hele tatt!" 



Avviklingen av konkurransene gikk 
helt greit inntil man forsøkte å spille 
en powerpacket modul på Scala - det 
gikk ikke! Scott/Spaceballs påstod at 
Scala spilte modulen hans feil, så 
arrangøren måtte loade inn protracker 
og spille den en gang til - uten at noen 
hørte forskjell! Det ble ikke opplyst 
hvem som hadde laget de forskjellige 
modulene og bildene, men stemmene 
havnet hos de mest kjente likevel... 

Symbiosis klarte på tross av hard 
konkurranse å samle de mest kjente 
norske gruppene. Svært bra med tanke 
på alle de andre partyene som ble 
arrangert i det samme tidsrommet! Til 
slutt en liten hilsen til Symbiosis: 
Håper på Rendez-Vous’94! 




Christiansens Elektriske 

Postadresse: Postboks 733, 6501 KR-SUND N - Besøksadresse: Nedre Enggt 18. 

ORDRETELEFON 71 67 11 10. Mandag - Lørdag 10-16.30(14). Alle prisene er inkl. mva. 

Vi sender mot postoppkrav eller forskuddsbetaling på postgiroo: 0804 4379806. Vi har også spill til PC og Nintendo. 


PUBLIC DOMAIN 


Alle er kompatibel med A500/600/1200 
Kr. 15,- pr. diskett 

1508 GORE SLIDESHOW Skrekkfilm-bilder 
1722 DIPLOMACY Globalt Strategispill 
1741 SURVIVOR Framtids Rollespill 
1878 TOTAL WARS Strategi-spill (1-6 Sp.) 

2179 PSYCHIE Musikk (2 Disks) 8 Melodier 
2273 TOP OF THE LEAGUE Football Manager 
2336 LAWNMOWERMAN (2 Disks) Anim. 
2365 CAT WOMAN Slides fra Batman Returns 
2398 ANDROMEDA MIRR. (2 Disks) Musikk 
2476 BOMB JACKY Spill (Ikke Al 200!) 

2488 CINDY CRAWFORD (2 Disks) Slides!!! 
2492 HAM-8 VISTAS - Bilder (Kun Al200!) 
2539 ALIEN BASH Spill 'som Alien Breed' 

2557 LEX GOUDSMIT TRIBUTE (2 Disks) 'Hm' 
2559 MONTY PYT. ANIM (2 Disks) Morsom! 
2562 HAM-8 PICS Bilder (Kun Al200!) 

2577 CYNOSTIC AGA Bilder (Kun Al 200!) 
2580 NIGHTBREED AGA (2 Disks, Kun 1200!) 
2584 SLAMBALL Framtids manager spill 
2588 WIBBLE WORLD GIDDY Spill (Dizzy...) 
2597 TECHNOLOGIC DEATH Stilig demo 

2611 MEXICAN MASSACRE Action-spill 

2612 FAKEMEM Endre Chip Ram til Fast Ram! 
2614 MYSTERY 2144 AD Framtids adventure 
2622 ANDYS Al 200 UTILS (Kun Al 200!) 
LISTEDISK med ca. 2000 PD-Titler Kr 7,- 
KUN LISTEDISK: Send kr. 10,- i frimerker! 


LAVPRIS-SPILL 


SPILL 


688 ATTACKSUB 

129,- 

1869 'Trading' 1-4 spillere 

295,- 

BATTLE SQUADRON 

90,- 

AIR BUCKS Ver. 1.2 

295,- 

BATTLE STORM 

99,- 

AMOS PROFESSIONAL 

495,- 

F-1 5 STRIKE EAGLE II 

1 75,- 

AMOS PROF. COMPILER 

350,- 

F-17 CHALLENGE 

129,- 

APOCALYPSE 

315,- 

F-19 STEALTH FIGHTER 

1 75,- 

ARMOUR GEDDON 2 

295,- 

FLAMES OF FREEDOM-MW2 

175,- 

B-1 7 FLYING FORTRESS 

350,- 

GRAND PRIX CIRCUIT 

99,- 

BATTLE ISLE-93 

250,- 

LOOM Adventure 

149,- 

BLADE OF DESTINY 

395,- 

LOTUS 2 TURBO CHALL. 

99,- 

CHAMPIONSHIP MANAGER-93 

250,- 

MANIAC MANSION adv. 

129,- 

COMBAT AIR PATROL 

295,- 

MEGA TWINS Action 

99,- 

COMBAT CLASSICS 

295,- 

OPERATION HARRIER 

99,- 

DUNE 2 

295,- 

PROJECT-X 

129,- 

FA PREMIER LEAGUE FOOTBALL 

250,- 

THE IMMORTAL 

129,- 

GOAL (KICK OFF 3) 

295,- 



GUNSHIP 2000 

350,- 

LAVPRIS-SPILL I 

HIRED GUNS 

INNOCENT TILL GUILTY 

295,- 

295,- 

1 869 'Trading' 

295,- 

INT. OPEN GOLF CHAMP. 

250,- 

ISHAR 2 - MESSENGERS OF DOOM 

295,- 

AIR BUCKS 1.2 

350,- 

MINI OFFICE 

595,- 

BURNING RUBBER 

250,- 

NIPPON SAFES INC. 

295,- 

INT. OPEN GOLF CHAMP. 

250,- 

REACH FOR THE SKIES 

295,- 

ISHAR 2 -MESSENGERS OF DOOM 

295,- 

SOCCER KID 

295,- 

SIM LIFE 

350,- 

SYNDICATE 

350,- 

ZOOL 

250,- 

TRODDLERS 

175,- 



WAR IN THE GULF 

350,- 

* ROCTEC RF-332C DISK DRIVE 

695,- 

WHALES VOYAGE 

295,- 

* GVP DSS-8 LYD-SAMPLER 

549,- 

WORLDS OF LEGEND 

250,- 

* AUT. MUS/JOYSTICK SWITCH 

295,- 

RING FORANDRE TITLER! 


KOMPETANSESENTER FOR AMIGABRUKERE 


Profesjonelle brukere får den 
support de skal ha hos oss. 


OPCON har vært 
systemforhandler for 
Commodore siden 1988. 
Vår brede kompetanse på 
Amiga har sikret oss en 
solid posisjon i markedet. 
Vi er hovedleverandør av 
Amiga-utstyr til SINTEF, 
NRK og TBK Kabel-TV i 
Trondheim. 

Kontakt oss også for PC- 
løsninger fra Compaq og 
TCI. 



OPCON AS 

Nygata 22, P.boks 5642, 7014 Trondheim 
Tel&fax 07511128, supportBBS 07848815 


Commodore 

Amiga 1200/EC020 3.290 

Amiga 4000/EC030 11.990 

Amiga 4000/040/213 19.490 

Grafikkort 

Retina ring 

Merlin ring 

OpalVision 7.250 

GVP 

G-Lock 4.125 

I/O Extender 1.650 

Programvare 

ImageF/X 2.250 

Final Copy II 2.2 825 

Brilliance ring 

Vi leverer alt tilleggsutstyr til din Amiga 
Alle priser er eks mva FOB Trondheim 















Daniel Bloch har med sine 24 år allerede satt spor etter seg i 
Amiga-historien. Ikke så mye i offentlighetens lys, som bak 
programlinjene i Scala og kommunikasjonsprogrammet NComm. 
De to norske programpakkene som nevnes i første rekke 
innenfor sine områder ute i verden. Det var Daniel som 
^ brakte med seg kunnskaper om C-programmering til 
S,. 1 L Scala, som utviklet idéene med EX'ene og som tok seg 

& av kommunikasjonsbiteni InfoChannel. Med andre ord 
8» er det er en smart ung mann vi har foran oss. 


av Atle Røijen 


Daniel har et asketisk utseende, tynn, 
runde briller og langt hår. Man 
venter nesten at han skal sitte i 
yoga-stilling foran skjermen. Det 
^ stemmer ikke, og det nærmeste 
B yoga vi kommer, er at han 
^ setter pris på godt krydret 

indisk mat. Han har bakgrunn 
fra Universitetet på Blindern 
i Oslo. Cand. mag innenfor 
informatikk og 
matematikk, står det i 


- Jeg ble "head-huntet" av 
Jon Bøhmer i -89, før jeg 
var ferdig på Blindern, 
svarer han på spørsmålet 
hvordan i huleste han havna 
her hos Scala. Jeg hadde 
jobbet en del med 
data-komnumikasjon på den 
tiden, og Jon trengte 
forsterkninger for å få ferdig 
InfoChannel v. 0.97. Da han 
ringte for å engasjere meg, 
hadde jeg aldri hørt om 
InfoChannel. Et par minutter 
senere var jeg i gang. 

NComm 

■ Hva har du holdt på med tidligere? 

- Jeg var opptatt a v modem og BBS'er, men 
Amigaen manglet et bra 

kommunikasjons-pro gram med støtte 
for Æ, 0 og A. PD-programmet 
Comm var ikke så avansert, men 
kilde-koden var tilgjengelig. Jeg 
utvidet programmet med norske tegn 
og kalte det NComm. God respons 
fra brukerne og senere også fra 
data-pressen inspirerte til 
videre arbeid, og i dag har 
NComm lite med det 
opprinnelige programmet å 
gjøre. 


Programmet ble 
forandret bit for bit, 
men Daniel avviser 


likevel at programmet er modulbasert 
slik som Scala med sine EXer. Han 
kaller det mer "spaghetti-basert". 

(Han er visst glad i mat, selv om man 
ikke kan se det på ham!). Nå har 
Daniel "hoppet av" og Torkel 
Lodberg jobber med å videreutvikle 
programmet. 

Daniel hadde også freelance-oppdrag 
for Syntec, selskapet som laget 
Laser-Atlas om Møre og Romsdal. 

- Syntec var pionérer innenfor 
interaktiv multimedia, basert på 
laserdisk video og Amiga. 

Laserdisken inneholdt jilmbiter og 
tusenvis av stillbilder. Ved hjelp av et 
lite tastatur koblet til en Amiga, 
kunne brukeren oppdage den vakre 
naturen, se på kart, få informasjon 
om hoteller, severdigheter og det 
lokale næringsliv. 

- På den tiden fantes det ingen gode 
verktøy for å lage 

multimedia-applikas joner. 
Styringsprogrammene måte skrives i 
C, og for å bygge selve 
applikas jonen, ble det brukt 
databaseprogram, tekstbehandling, 
tegneprogram, samt flere 
egenutviklede hjelpeprogrammer. 
Erfaringene fra Syntec kom godt med 
under arbeidet med Scala 
Multimedia. 

VIC 20 

Selvsagt startet det ikke med Amiga 
for Daniel heller. Han var med i 
"data-urtida" og tok sine første 
tastetrykk på en VIC 20. 

- Jeg var fascinert av dataspill. Med 
en datamaskin kunne jeg gjøre mer 
enn å spille spill. Jeg kunne lære 
hvordan et spilIprogram fungerer, og 
jeg kunne skape programmer selv. 
Han rakk å lage to små spill som det 
ikke ble noe mer av, før interessen 
for spill dabbet av. 

På skolen var han flink - var ikke av 
dem som satt bakerst i klassen og 
















Profil 


Daniel 

Bloch 


bråket. Interessert i de fleste fagene 
og han hadde jamt gode karakter. En 
ryddig kar med andre ord, noe som 
sikkert skal til når du skal jobbe 
med programlinjer, prosedyrer og 
annet pirk. VIC 20 ble avløst av 
Amiga, og den unge Daniel begynte 
å sette seg inn i C-programmering. 
Etter at han var ferdig på B lindern, 
ble han fast ansatt på full tid hos 
Digital Visjon som Scala het den 
gangen. 

Det var Daniel som brakte 
C-programmering med seg, og de 
andre lærte etter hvert. 

- Den opprinnelige utgaven av 
InfoChannel ble skrevet i Modula II 
og maskinkode. Vi begynte på nytt 
igjen og dagens program er til 99% 
skrevet i C. 

En dag hos scala 

- Jeg bruker nesten like mye tid i 
telefonen som foran skjermen, sier 
Daniel. Jeg har daglig kontakt med 
våre datterselskaper og 
distributører i utlandet i tillegg til 
freelancere, beta-testere, 
forhandlere, kunder osv. 

- Noen kunder har behov som krever 
spesiell tilpassing av programvaren. 
Et eksempel på dette er General 
Motors i USA. De har et 
satellitt-basert system for intern 
informasjon på sine fabrikker. 
Systemet fungerer tilfredsstillende, 
men har få muligheter i form av 
pene skjermbilder, overganger og 
fonter. GM ønsket ikke å 
oppgradere alle fabrikker til 
InfoChannel på en gang. Vi fikk 
spesifikasjonene på det eksisterende 
systemet og utviklet en "overgang" i 
form av en EX-modul som leser 
råteksten fra satellitten og viser den 
i en pen layout i InfoChannel. På 
denne måten kunne GM bytte ut ett 
anlegg om gangen. 

- Hvordan jobber dere med nye 
ideér? 

- Mange ideér kommer frem og 


modnes under såkalt 
brain-storming, dvs. at vi legger 
hodene i bløt og diskuterer i 
fellesskap. Da kan det gå hardt for 
seg. Jeg tror det er en fordel at vi er 
en uensartet gjeng, på den måten får 
vi flere vinklinger på det vi driver 
med. 

- For å jobbe i Scala må man trives 


med å jobbe under press. Det 
hender f eks. at Jon lanserer nye 
versjoner uten å rådføre seg med 
oss først. Det har allerede stått i 
alle bladene at Scala kommer 
med...., neste måned og da må vi jo 
få det til. 

Å entre Scala i andre etasje i 
EDB-sentret i Oslo, er ikke som å 
komme inn hos IBM eller Mac. Det 
kan virke som om Scala-folkene 
ikke har tid til å rydde etter seg....! 
Du kan risikere å tråkke på en haug 
med disketter eller snuble over en 
stabel med magasiner på vei inn. 

- Vi pleier å si til besøkende at vi 
nettopp har flyttet inn... 

Og det stemte jo, for to år siden! 

Hos Scala har man også et avslappet 
syn på arbeidstid. Dvs. avslappet og 
avslappet. Det blir mange sene 


kvelder på kontoret. Ikke så rart at 
"overtids-pizza" er en av de 
matrettene som Daniel spiser mest. 

Fremtiden? 

- Hva med Scala, Amiga og 
Amigaens fremtid? 

- Det hender jo at vi møter veggen 
fordi Scala ikke kjører på PC. 


"Commodore" og "Amiga" er 
dessverre navn som forbindes med 
hjemmedata og spillmaskiner. Det 
er litt urettferdig når vi vet at 
Amiga-teknologien er overlegen til 
bla. multimedia- og video-bruk. Og 
når en ser på hvilke produkter som 
finnes til PC, kan en lure på hvilken 
plattform som er "useriøs". Et 
amerikansk programvarehus gjør 
for tiden stor suksess med en 
skjermblanker med flygende 
brødristere! På den annen side 
synes jeg vi har lykkes rimelig bra i 
å selge Amiga til tradisjonelle 
PC-miljøer -det går, bare man har 
løsninger og de riktige 
argumentene! 

- Selv om Amiga-teknologien er 
idéellfor vårt bruk, er vå rt 
hovedmål å lage og selge Scala, 
ikke Amiga. Derfor jobber vi også 
med Scala til PC. 


scala Multimedia 


SCALA 


Rider: 


IB 



Stilling: 


Favoritt-mat: 

Hobby: 

Sivilstand: 
Favoritt dataspill: 


Hente script System 
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Daniel er opptatt av digital teknologi 
for lyd og bilde, og ser også en del 
muligheter for Amiga og Scala her: 

- Digital video og MPEG-koding 

(plassbesparende koding av levende 
video og lyd) åpner for mange 
muligheter. Video kan spilles inn, 
redigeres og spilles av rett fra 
harddisk. Dermed blir det mye 
enklere å håndtere video-klipp for 
bruk i presentasjoner og interaktive 
applikasjoner. Det at Amigaen er 
video-kompatibel er en stor fordel 
også her. 

- Et annet bruksområde for digital 
video og MPEG er TV. Ved digital 
overføring mangedobles 
kanal-kapasiteten på eksisterende 
kabelnett. Den store kapasiteten kan 
brukes til annet enn å vise 

såpe-opera på 500 kanaler. 
Interaktiv-TV er en av mulighetene. 
Det pågår allerede en del forskning 
og utprøving av prototyper for å 
finne ut hva teknologien kan brukes 
til. Aktørene er de store amerikanske 
kabel-TV og telefonselskapene. 

- Det sitter en 68000-prosessor i alle 
de nye CD-baserte maskinene som 
Mega CD II fra Sega, CD-I fra 
Philips osv. Hva er det som er så 
spesielt med denne i forhold til 
PC-prosessorene? 

- 68000-familien har en mer ryddig 
arkitektur. Både 8-, 16- og 32-bits 
utgavene jobber internt i 32 bit, og 
kan programmeres på samme måte. 
Dagens 80386- og 80486 
prosessorer er 32 bit og like kraftige 
som tilsvarende 680x0, men under 
MS-DOS kjører de i en sterkt 
amputert modus. Dette for å være 
kompatibel med 8088-prosessoren 
som satt i den originale IBM PC! 
Går man ut av DOS, har også disse 
prosessorene mange muligheter. 

Det vil vi sikkert få oppleve når 
Scala-PC foreligger på markedet, 
men den tid den sorg....! 







AMIGA-SENTER 

Nå med ny butikk i Stavanger sentrum! 


SPESIALTILBUD! 


Amiga 
600nD 

1MB RAM, 20MB harddisk 
installertmed norsk WB2.1 

Z490,- 

BEGRENSET LAGER! 


ORDRETELEFONER: 

51 48 20 28 
51 89 01 51 


SOFTWARE 1 

Spill 


Creatures 

298,- 

Dune 2 

398,- 

Frontier Elite 2 

RING! 

Lemmings2 - Tribes 

398,- 

Sim Life AGA 

398,- 

Sleepwalker AGA 

298,- 

Ishar 2 AGA 

348,- 

Zool AGA 

298,» 

Nytteprogram 

Art Department Prof. 

1.990,- 

Bars & Pipes 

Ring! 

Directory Opus 4 

698,- 

Final Copy 2 

998,- 

Morph Plus 

1.990,- 

Personal Paint 

698,- 

Superjam 

Ring! 

TruePrint24 

698,- 

VIDI 1 2 digitizer 

1.348,- 

XCopy 10.x & Cyclone 

498,- 

Be om komplett liste over spill 
og nytteprogram! 


VELKOMMEN! 


Lær å spille musikk med 

Miracle Keyboard! 

Keyboardet som øærerdeg å 
spille, trinn for trinn. Leveres med 
software og alle tilkoblinger. 
Kompatibelt med Superjamog 
Bars & Pipes. 

Introduksjonspris: 3.990, 


HER&NÅ Finansiering kan ordnes 


AMIGA AGA 


A4000/040 

25MHz, 6MB RAM, 21 3MB HD 

A4000/040 

25MHz, 6MB RAM, 120MB HD 

A4000/030 

25MHz, 4MB RAM, 80MB HD 

Al200/020 

1 4.9MHz, 2MB RAM, 1 20MB HD 

Al200/020 

14.9MHz, 2MB RAM 

Alle Amiga 4000-modelleneleveres med 
multimedia-programmetScala MM210 


UTSTYR FOR AMIGA ] 

1084 stereo monitor 

2.490,- 

1940 stereo monitor 

2.990,- 

1942 stereo monitor 

3.690,- 

Al 200 GVP SCSI2/RAM+ 


med 4MB/33MHZ 68882 

5.890,- 

Al230 GVP EC030/4MB 

6.990,- 

Amigamusmed mikrobrytere 

298,- 

Citizen 24-nålers fargeskriver 

3.290,- 

Databord - praktisk til tusen! 

990,- 

Diskettboksfor 100 disketter 

89,- 

Disketter NN, lOOstk. ds/dd 

490,- 

Diskettstasjon, ekstern modell 

790,- 

DSS8+, ny GVP-sampler 

990,- 

IDEK 15" Multisync monitor 

RING! 

IDEK 1 7” Multisync monitor 

RING! 

GVP G-LOCK Y/C genlock 

4.890,- 

MBX 1 200Z FPU/RAM-kort 

RING! 

MBX 1230/030 Akselerator 

RING! 

Musmatte rød/blå/rosa/grønn 

49,- 

Power Ex. HD diskettstasjon 

RING! 

Rensediskett 3.5" 

39,- 

ROM 2.0 Chip oppgradering 

398,- 

SCSI-I116-bits for A2000/4000 

1.690,- 

SCSI-II kontrollerfor A4000 

2.890,- 

Upgrade2.1 med manual 

498,- 

VIPER Al 200 akselerator 

RING! 

Zip-stick joystick med autofire 

198,- 
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Besøk vår stand! 

Sammen med ADB viser vi en rekke nye 
spennende produkter for Amiga 1200 og 
Amiga 4000. Bli med i vår konkurranse 
der alle som handler hos oss på Amiga 
EXPO '93 kan vinne en Amiga CD32. 
Konkurranseblanketterutleveres når du 
handler på vår stand (nummer 2). 


NYHET! 



Amiga CD32 

NyttTV-spill basert på Motorola 
68EC020-prosessor, AGA grafikk- 
kretser, rask CD-ROM- spiller og 
mange spennende muligheter, 
til en pris på drøyt tre tusen kroner. 
Les omtalen i AmigaForum! 

Forhåndsbestill i dag på 
tlf. 51482028/51890151 


VELKOMMEN! 


Velkommen til handel hos oss. Vi 
forhandleri dag alle 
Amiga-modeller,og har 
kompetanse til å gi deg vår beste 
support og veiledning ved kjøp av 
Amiga og utstyr. Vårt nye 
Amiga-senteri Stavanger sentrum 
har også en egen avdeling for 
Amigakurs, opplæring og 
demonstrasjon. 

Husk at dersom du ønsker å 
forskuddsbetalevarer, må du 
gjøre dette til den butikken du 
bestillervaren(e)av. Med 
forbehold om endringen priser 
og sortiment! 

Kontakt oss for gode priser 
på Amiga-produkter! 


Pro^Net 


AMIGA • SENTER 


STAVANGER 

Salvågergaten 3, 4006 Stavanger 
Telefon/fax: 51 89 01 51 
Bankgiro: 81 80.07.03331 

BRYNE 

Hognestadveien 7, 
Postboks 219, 4341 Bryne 
Telefon: 51 48 20 28 
Fax: 51 48 19 96 
Bankgiro: 3325.05.05014 
Postgiro: 0825.04.85752 


For mer informasjon, produkt/varekatalogeller andre forespørsler, ring oss i dag! 

Alle priser er inklusive mva. 












Brukergrensesnitt 

I Brilliance befinner menyen seg 
alltid nederst på skjermen, der 
valgene kommer fram i form av 
ikoner. Det er ikke 
rullegardinmenyer i programmet, 
uten at dette virker som noe stort 
savn. Når du velger et ikon som 
bringer fram en ny meny, legger 
denne seg nedenfor hovedmenyen, 
som flyttes oppover skjermen til å gi 
plass. Faktisk kan du ha oppe 
ganske mange menyer samtidig, og 
når man venner seg til dette 
systemet kan man jobbe svært så 
effektivt. 


sirkler, firkanter og liknende. De aller 
fleste fungerer minst like godt som i 
Deluxe Paint, men med ett viktig 
unntak. Når du skal skrive tekst, 
skrives ikke denne rett inn på 
skjermen, men i et eget tekstfelt. Når 
du trykker RETURN, får du teksten 
fram som en brush som du må 
plassere. Dette er teit, for jeg har ofte 
bruk for å se originalbildet når jeg 
velger skriftstørrelse etc. Slik det 
fungerer nå blir det unødvendig mye 
fram og tilbake. 

Mange av tegnemåtene fungerer 
meget bra i AGA - se f .eks. nederst på 
neste side hva kombinasjonen av 


av Øyvind Skogvoll 


Etter at de nye Amiga-modellene med 
AGA-grafikk kom, var det mange som ventet på nye 
tegneprogram som skulle utnytte de nye mulighetene fullt ut. 
Deluxe Paint v4.5 kom, men var skuffende treg i de høyeste 
oppløsningene og med maksimalt antall farger. Så begynte 
massene å snakke om et nytt tegneprogram ved navnet 
Brilliance, som skulle komme i mars, april, mai, juni, juli... 
og endelig! I slutten av august kunne AmigaForum ta denne 
interresante nyskapningen i nærmere øyensyn. 


To utgaver 

Når du kjøper Brilliance får du 
egentlig to program; Brilliance og 
TrueBrilliance. Det førstnevnte er et 
program som kan håndtere alle de 
"vanlige" oppløsningene (uten 
HAM), der du jobber med en 
begrenset fargepalett (256 farger i 
AGA) som du selv kan definere. 
TrueBrilliance er en versjon som 
hele tiden tar utgangspunkt i en 
24-bits versjon av tegningen, som 
kan ha maksimalt 16.7 millioner 
farger. Det du ser på skjermen er 
imidlertid "bare" HAM8 (hvis du 
har Amiga 1200 eller 4000), noe 
som gir deg maksimalt 260.000 
farger samtidig. Dette er imidlertid 
så nært 24-bits at de fleste ikke vil 
se forskjell! Og hvis du tror dette er 
tregt, kan vi avsløre at det faktisk 


går mange ganger raskere enn 
D^aint i HAM8! Hvis du har en av 
de "gamle" maskinene, blir bildet 
vist på skjermen i vanlig HAM 
(4096) farger, noe som ikke er fullt 
så vakkert. Men det virker! Du må 
ha minimum 2MB minne for å kjøre 
Brilliance, og det er en fordel å ha 
harddisk (men det går også med to 
diskettstasjoner). Før du starter 
programmet må du sette inn en 
nøkkel i joystick-porten - de regnet 
ved med at fristelsen for å kopiere 
programmet til Venner & Bekjente 
AS ville bli for stor. Slike nøkler er 
en uting når man har behov for å 
kjøre andre program (som også har 
nøkler) samtidig... Manualen er stort 
sett ok, men jeg synes 
opplæringsdelen stort sett sier hva 
man skal gjøre, og ikke hvorfor. 



Når du zoomer inn i Brilliance, kan du velge å skille hvert enkelt 
punkt slik at det blir lettere å treffe riktig. 


Noe jeg likte godt var at man i den 
grad minnet tillater det kan ha 
mange animasjoner og bilder inne 
samtidig, og enkelt klippe og lime 
imellom dem. Det samme gjelder 
forsåvidt også brusher og 
animbrusher. 

Verktøyene 

Du finner alle de samme verktøyene 
som i Deluxe Paint IV. Frihånds- 
streker, rette linjer, polygoner, 


smear, antialiase og gjennomsiktighet 
kan gjøre med et pent ansikt... 

Når du gjør noe får du raskt feedback 
på det du gjør - sett i forhold til 
DPaint. Enkelte graderte fyllinger og 
liknende gjøres til og med "real time" 
mens du justerer størrelsen. 

En annen morsom effekt er at 
forhåndsvisningen av rastreringen på 
fargetoninger endres fortløpende 
mens du beveger skyvekontrollen 








Her har vi brukt en rekke 
forskjellige teknikker f or å 
pynte litt på AmigaForum- 
logoen. 




















































































































































Test 


& 




BRUSH + 1 

RESET 


POSITION 

ROTRTION 

OPACITY 

START 


± DECAY 
END AOJUSL. 


EASE p0S:j . x Y Z START 
ROT: X J Y Z END 
RESET I OPACITY XOVER 


BRUSH COUNT 

RELATIVE n» . 

POSITION 
-ROTATE 

QO BACK S: : 

ASPECT E ' • 

hu _ Ti ™ |i 

v TRAIL^ PREVIEW 
OX i ii ► DRAM . 


CUT 

MORPH 

' FRAMES: n 7 

FRAMES: tB— ± ! 

»jJF 

"-SS5S 


^ ' "é FRAMES: E35HI =■FRAMES: Rfl ± FRAME= OÉ| gj — 

FRAMES: 1 QBf 

M M ►! Mg FF 4 <► II 


Som du ser ligner animasjonsmenyen (øverst) svært på den vi har 
blitt vant med i DeluxePaint. Under ser du animbrush-menyen, der 
du blant annet kan "morphe" mellom forskjellige brusher. 


Animasjon 

Denne menyen ligner egentlig svært 
på den i DeluxePaint. Du kan 
bestemme bevegelse og rotasjon 
langs de forskjellige aksene, samt 
akselerasjon og oppbremsing. Men i 
tillegg kan du også bestemme hvor 
gjennomsiktig brushen skal være 
når bevegelsen starter eller slutter, 
noe du f.eks. kan bruke til å la en 
figur forsvinne i tåka. Og 
akselerasjonen kan defineres 
uavhengig for både rotasjon, 
bevegelse for hver akse, samt for 
gjennomsiktigheten. 

En annen stor fordel er at du visuelt 
kan bestemme objektets start- og 
sluttposisjon, og ikke trenger å 
prøve og feile i uendeligheter. Bra! 
Og er du redd for gjøre feil, er det 
bare å lese neste avsnitt... 


Nei - jeg skulle jo ikke...! 

En av de finessene jeg satte mest 
pris på var muligheten til å angre. 
Og angre. Og angre igjen. Kort sagt 
kan du angre deg helt tilbake til slik 
tegningen så ut for en time siden, 
hvis du bare har nok minne. Du kan 
selv sette av hvor mye minne pr. 
tegning som skal brukes til å huske 
tilbake. Og hvis du har lyst til å få 
tilbake det du angret på, er heller 
ikke dette noe problem. Det virkelig 
festlige er at angre-funksjonen også 
fungerer når du animerer, slik at 
hvis du f.eks. har latt en AnimBrush 
rotere gal vei, og dermed ødelagt 
hele animasjonen din, er det bare å 
angre seg tilbake så mange bilder 
som du trenger. Herlig! Men du bør 
ha mer enn minimums ravet hva 
minne angår. 



Hvis du kombinerer funksjonene 
Smear, Antialiase og Transparency, 
kan du deformere tegningen din på 
en måte som er ganske effektfull. 
For de som er i tvil om det: Det er 
det LILLE bildet som er originalen! 


Konklusjon 

Det eneste programmet som fulgte 
med min 110-volts Amiga 1000 da 
jeg hentet den hos Commodore den 
2. mai 1986, var Deluxe Paint fra 
Electronic Arts. Siden da har det 
nesten ikke gått en dag uten at jeg 
har brukt dette programmet, og det 
sier seg selv jeg har likt det veldig 
godt. I alle disse årene har det stadig 
dukket opp nye tegneprogram, men 
ingen har kunnet måle seg med 
Deluxe Paint - før nå. Da 
AGA-maskinene (4000 & 1200) 



kom, ble Deluxe Paint 4.5 lansert, 
men denne var ufattelig treg i 
HAM8-modus. Det virket som om 
de nye oppløsningene var lagt inn 
på en rask og lettvint måte, uten å ta 
hensyn til den reduserte hastighet og 
en del praktiske problemer som 
oppstår når det blir mange farger. 
Brilliance takler disse problemene 
på en elegant måte, og er dessuten 
mange ganger raskere enn Deluxe 
Paint. Vi har målt hastigheten, og 
når det f.eks. gjelder gradert fylling 
av en sirkel, bruker DeluxePaint 
nesten et minutt på det Brilliance 
gjør på 15 sekunder. Det samme 
forholdet gjelder for de fleste 
funksjonene. 

Når det gjelder innhold og 
funksjoner er de to programmene 
ganske like, og de samme valgene 
går igjen når det gjelder f.eks. 
animasjon og tegnemåter. I tillegg er 
Brilliance utvidet med en del nyttige 
funksjoner, og muligheten til å ha 
mange bilder, animasjoner og 
brusher i minnet samtidig blir man 
raskt avhengig av. 

Det er klart at noen som har lagd et 
så bra program ikke ønsker å se det 
spredd for alle vinder, men jeg er 
prinsipielt motstander av 
programvare som er beskyttet med 
en nøkkel som stikkes i joystick- 
eller musporten. Hovedårsaken er at 
det blir fryktelig vanskelig å kjøre 
f.eks. Brilliance, Scala og Real 3D 
samtidig, da alle trenger hver sin. 

Jeg håper derfor at Commodore 
lager minimum 12 musporter på den 
neste Amiga-modellen, slik at man 
slipper å sitte og plugge disse 
forbaskede donglene inn og ut... 



Hvem trenger Brilliance i stedet for 
Deluxe Paint? Det koster tross alt 
over dobbelt så mye som erverdige 
DPaint, men gir nødvendigvis ikke 
alle så mye "mer" at det er verd 
prisforskjellen. For de som har de 
"gamle" maskinene (Amiga 
500/600/2000/3000) og kan 
DeluxePaint, er behovet bare til 
stedet hvis de synes det går for sakte. 
Tilleggsfunksjonene kan man alltids 
leve uten en stund til. 

De som virkelig har nytte av 
Brilliance, er de som har Amiga 
1200 og Amiga 4000, og som ønsker 
et tegneprogram som virkelig lar 
AGA-grafikken komme til sin rett. 
Muligheten til å redigere 24-bits 
bilder er et stort pluss for 
profesjonelle brukere som jobber 
med f.eks video eller trykksaker. 
Uansett har ihvertfall jeg begynt å 
jobbe meg over til Brilliance. 

Jeg håper Electronic Arts tar 
utfordringen alvorlig og kommer 
med en ny versjon av Deluxe Paint 
som banker møkka ut av Brilliance - 
og da skifter jeg kanskje tilbake 
igjen! 


fakta 


Brilliance! 

Tegne- og animasjonsprogram. 
Maskinkrav: Amiga med 
minimum 2MB minne, 

2 diskettstasjoner eller 
harddisk. Tar ca. 2MB plass på 
harddisken, inkl. demofiler. 
Produsent: Digital Creations 
Pris: ca. 2495,- inkl. mva. 
Importør: Capella AS, 
tlf. 22 20 08 06 

Meget raskt i forhold til 
DPaint. Kan jobbe med 
flere bilder og anima¬ 
sjoner samtidig. 

Fleksibel angrefunksjon. 
Enklere animasjon enn 
Deluxe Paint. 

Kan behandle 24-bits 
fargebilder. 

Beskyttet med "dongle", 
som dessutem ikke passer 
direkte i Amiga 600. 

Burde kunne Ise og skrive 
JPEG-komprimerte filer, 
siden IFF24 tar meget stor 
plass. Koster for mye. 


+ 







































Device AS er autorisert Commodore 
forhandler og har konkuransedyktige 
priser på alt av utstyr til Amiga. 

Vi fører alt til GVP, Microbotics, 
Conner (harddisker) og mye annet! 

Alle prisene er inklusive MVA. 

Kontakt oss hvis du har behov for: 

* Ny Amiga, Skjerm, Harddisk, Ram, Monitor 

* Reparasjon/Formatering av Harddisk 

* Installering/oppgradering av software 

* Montering av ekstrautstyr til Amiga 

* Softw ar ebe skyttel se, Dongel, Key-lock 

* Utvikling av hardware produkter 

* Profesjonell software og spill 

* Rådgiving ved kjøp av nytt utstyr 

Device AS er et Norsk firma med 
spesialitet innen dataelektronikk, vi 
utvikler og produserer produkter til 
Amiga, Macintosh og PC. 

Vi utvikler og produserer Dongler 
til beskyttelse av software mot 
kopiering. Ref. W. Industries 
(Virtuality), Scala. 

Vi tar forbehold mot trykkfeil. 

Rett til prisendringer uten varsel. 

Vi har BBS til disposisjon for våre 
kunder. Ring i dag ! 

Velkommen som kunde hos oss ! 


Device AS priser for Oktober 93 
Amiga 

A4000/040 6/120/Scala 22.500,- 

A4000/030 2/80/Scala 13.700,- 

A1200 uten harddisk 4.500,- 

A1200 m/l20MB HD 7 . 300 ,- 

(Be om pakketilbud på A4000) 


Skjermer til Amiga 

1084 13" farge/stereo 2.875,- 

1940 13"bisync 39 2 990,- 

1942 13" bisync 28 3.750,- 

1942 Ved kjøp av maskin 3 . 500 ,- 

Ram til A1200/A4000 

1 MB Simm modul 690,- 

2 MB Simm modul 890,- 

4 MB Simm modul 1.490,- 


(Vi forbeholder oss prisendring) 

Harddisker til SCSI/IDE 

SCSI 3.5" 170MB, 17ms 2.400,- 
SCSI 3.5" 212MB, 12ms 2.990,- 
IDE3.5" 170MB (A4000) 2.290,- 
IDE2.5" 120MB (A1200) 2.990,- 
(Vi har også SCSI II disker !) 

Modem 

Vi er forhandler av USRobotics, 
Fax og Modem i samme pakke. 

Må prøves ! 

COURIER (14400 bps) 

V.32 bis modem m/fax 5 . 490 ,- 


DEVICE 


Device AS 
Storgata 19 
3181 Horten 

Tlf. 33 049456 
Fax. 33 049455 

Kontortid: 

Alle dager. 

Vi har egen BBS 
hvor vi ønsker alle 
velkommen ! 

Her har vi ferske 
PD programmer 
rett fra AmiNet, og 
vi kan tilby all slags 
hjelp. Bare legg 
igjen beskjed ! 

BBS 33 049455 



Det kommer alltid noe som er nyere og bedre enn det Du har fra før. 
Skaff deg et forsprang ... AMIGA 4 0 0 0 ! 


















All iu kan 
ønske deg! 



Brilliance animasjons- og 
tegneprogramfor Amiga! 


Digital Creations presenterer Brilliance for 
Amiga. Et kraftig tegne- og animasjonsprogram 
for Amiga, som setter en ny standard for hva du 
bør forvente deg. Blant annet kan vi nevne at... 

■ Brilliance er skrevet i ren maskinkode, noe som 
gir deg en meget høy hastighet. 

■ Støtter alle oppløsninger på både de gamle og 
nye Amiga-modellene. 

■ Pakken inneholder også TrueBrilliance, som lar 
deg tegne og animere 24-bits bilder! 

■ Kraftige animasjonskommandoer med blant 
annet WYSIWYG posisjonering av objekter. 

■ Angrefunksjon som lar deg angre flere 
operasjoner (kun begrenset av minne). 

■ Du kan jobbe med flere 
bilder og animasjoner 
samtidig. 

■ Smart menysystem som kan 
konfigureres etter eget ønske. 



Opplev Brllllancel 

Norsk importør: Capella AS, tlf. 22 20 08 06 



Den ideelle 
skjerm for 
Amiga 1200 
og 4000! i 



15 eller 17 tommer 



Multisync 


■ 



Analog og digital 


IDEK 
MF5015 
og MF 5017 



Med MF5015 og MF 5017 fra IDEK får du utnyttet alle 
de oppløsningene din Amiga kan levere. Skjermen er 
stor og flat, og den takler frekvenser fra 15 kHz til 40 
kHz horisontalt og 50 til 90 Hz vertikalt. Når skjermen 
først er justert til din maskin, kan du skifte mellom 
alle oppløsninger uten at du trenger å stille om 
bildet. 17" versjonen har litt ekstra ettergløding, og 
passer godt til Desktop Publishing og grafisk design. 

La din Amiga få den skjermen DU fortjener! 
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av Øyvind Skogvoll 


Etter en del transport-teknisk klabb og babb dukket esken tilsutt opp mellom hendene på en redaktør med 
deadlines så tett innpå at man ikke kunne ha fått kilt imellom en babermaskin... eller var det barberblad? Maskinen 
hadde et tosifret serienummer, og jeg hadde lovet å være forsiktig med den. 



Farlige grier! 

Først ønsket jeg å koble opp boksen 
mot et vanlig TV-apparat. Den rikt 
illusterte bruksanvisningen som 
fulgte med var på engelsk, og 
forklarte kortfattet og greit 
oppkobling og bruk av Amiga 
CD32. Det fulgte også med et lite 
hefte med "consumer information", 
der én av sidene var på norsk. I dette 
heftet står blant annet følgende: 
"...Hvis du tidligere har hatt 
epileptiske anfall, må du 
oppsøke lege før du 
bruker dette systemet. Du 
må også oppsøke lege 
hvis du under bruken av 
systemet får noen av av de 
følgende symptomer: mental 
forvirring, muskelkramper, 
ukontrollerte bevegelser eller 
forstyrret synsevne." Jeg tror alle 
har merket de fleste av disse 
symptomene i sine mest spastiske 
spilleseanser, men jeg tror få av oss 
har oppsøkt lege etter å ha satt ny 
highscore i Zool. 


Premiere 

Ihvertfall gikk det meget greit å 
koble CD32 til TV’en via 
antennekabelen. Jeg koblet også 
lyd-utgangen til stereoanlegget 
(forsterkerens tape-inngang), og 
håndkontrollen til en av 
joystick-portene. Så slo jeg den på. 
Et bilde av en CD-plate og en 
CD32-logo dukket opp på skjermen, 
og en fet synthesizer-fanfare lød 
gjennom høyttalerene. Når den var 


ferdig ventet jeg at en eller annen 
stemme skulle si "...her er 
Dagsnytt", men det skjedde ikke. På 
skjermen stod fremdeles logoen og 
CD-platen, og nordlys-liknende 
fargekaskader kom susende imot 


meg. Jeg løftet lokket der CD-platen 
skal befinne seg, og fant frem en av 
de to platene Commodore hadde 
vært så elskverdige å sende meg. Til 
alt hell var det selveste Pinball 
Fantasies i AGA-utgave, på en 
gullplate som antydet at den 
foreløpig kun var produsert i noen få 
eksemplar. Jeg la platen ned der den 
skulle være, og lukket igjen lokket. 
Etter et sekund eller to begynte 


platen å snurre rundt, og CD-platen 
på skjermen forsvant. Kun teksten 
"Amiga" og den roterende 
CD-logoen var igjen, og etter noen 
sekunder til roterte CD-logoen ut av 
skjermen. 


De klassiske intro-bildene til Pinball 
Fantasies dukket opp i rask 
rekkefølge, og musikken i 
bakgrunnen var så god at det ikke 
var vanskelig å høre at det var 
skikkelig CD-lyd. Så var det bare å 
velge yndlingsbrettet sitt og sette i 
gang! Det var synlig forskjell fra 
den "gamle" versjonen; flere farger, 
mykere toninger og i det hele tatt 
bedre grafikk. Bildet på 


TV-apparatet var dessuten 
overraskende godt til å være et 
antennesignal! Også effektlydene og 
musikken som veltet ut gjennom 
stereoanlegget også var litt mer 
innholdsrik enn tidligere, selv om 
disse kun var normale Amiga-lyder. 
Naboens høflige anmodning om at jeg 
måtte dempe meg litt ble tatt til følge. 


Håndkontrollen 

Den medfølgende håndkontrollen har 
ganske mange knapper, så her åpnes 
det for spill med mange 
spesialfunksjoner! Og knappene 
brukes også til å styre CD-spilleren 
med ved musikk-spilling, som f.eks. 
start, stopp, spoling og pause. På 
Pinball Fantasies bruktes hele 
retningsknappen til venstre flipper, 
stopp-knappen brukes til høyre 
flipper, og begge 
spoleknappene i 
fremkant brukes til å 
"tilte" med. Det var litt 
uvant å ikke kunne dælje 
til på SHIFT-tastene på 
tastaturet, men etterhvert ble jeg vant 
til det. Kontrollen ligger godt i 
hendene, og er passe stor. Hvis du 
ikke kan fordra slike nymotens ting, 
er det godt å vite at du kan koble til en 
normal joystick, men da mister du 
tilleggsfunksjonene som ligger på 
ekstraknappene. Vi tipper at diverse 
produsenter av tilleggsutstyr kommer 
til å lage alskens "deluxe"-varianter 
av denne kontrollen, med både 
fotpedaler, hekkspoiler, ryggelys og 
autofire. Vi testet håndkontrollen på 
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en Amiga 4000, og den virket 
faktisk problemfritt der - så 
kompatibiliteten går begge veier. 
Hva er det som går av 
Commodore!? 

Motorsagmassakren? 

Jeg lurer litt på hvordan jeg skal få 
tatt ut den platen som snurrer som 
en gal inne i spilleren - det er jo 
ingen stopp-knapp! I angst for å 
ødelegge noe åpner jeg 
brukerveiledningen (ok, jeg er 
feig!), og der står det at det bare er å 
åpne lokket, så stopper platen av seg 
selv. Jeg åpner lokket, og en 
motorsag-lignende lyd sprer seg 
gjennom marg og bein. Etterhvert 
stopper platen, men jeg syntes dette 
virket litt risikabelt. Jeg lukker igjen 
lokket for å finne en mer behagelig 
måte å få ut platen på. Etter at spillet 
er startet opp igjen, trykker jeg raskt 
på reset- knappen, og så river jeg 
opp lokket! Platen bremses raskt 
opp uten så mye som en lyd, og jeg 
puster lettet ut. 

Demo-CD 

Det fulgte med en gullplate til, med 
opptil flere demoer på spill og 
spennende finesser. Jeg startet opp 


Beskrivelse 

CD32 

Cpu/Hastighet 

68EC020/14MHz 

Bits 

32-bit 

MIPS 

3.5MIPS 

Grafikkminne 

2MB DRAM 

Fast RAM 

0KB 

Batteriminne 

IKR 

Animation CELS 

8 sprites (64-bit) 

+ bobs 

Video Modus 

640x312, 13KHz 

Farger 

262.144 av 16.7mill. 

Lyd 

Stereo S-bit 

Stereo CA-DA 

CD-ROM 

D»uble Speed 

T opptnating 

MPEG 

November 

PhotoCD 

Planlagt 

Spillkontroller 

1 1 knapper 

Parallell/seriell 

Planlagt 

Floppy/harddisk 

Planlagt 

Keyboard/mus 

Planlagt 

Kan bli datamaskin 

Ja 

Programvare lisens 

$3/disk 

Utsalgspris 

$399 

I salg 

Nå 


med denne, og en meny med 
funk-musikk dukket opp på 
skjermen. I menyen finner jeg blant 
annet demoversjoner av Zool, 
Diggers, Jurassic Park og Robocod 
2 (i AGA), og disse ble selvfølgelig 
prøvd behørlig. De av dere som 
skvetter til når dere hører navnet 
Jurassic Park , bør bare skru 
forventningene helt ned til null. 
Denne versjonen ligner mer på 
Pac-man enn på noe av det vi 
forbinder filmen med. Det lå også 
en demo av Jurassic Park 3D, som 
dessverre ikke virket særlig bra 
enda. Men av det lille vi så, virket 
det som om den nye kretsen for 
"chunky pixels" som vi nevnte i 
forrige blad ble brukt til å lage et 
3-dimensjonalt landskap. Spennede! 
Det lå også en demo som het 3D 
Navigation, og når denne startet 
kom det opp et bilde på skjermen 
der jeg så bortover en delvis opplyst 
flate, og foran meg stod det en kube 
med et bilde av en mandrill (ape) på. 
Jeg trykket på "forover"-knappen, 
og beveget meg da forholdsvis mykt 
framover mot kuben, som samtidig 
ble lysere. Jeg svingte forbi, og 
fortsatte innover. Flere kuber dukket 
opp, og jeg svingte rundt dem og så 


SegaCD 

NitendoCD 

2x68000/12MHz 

65816/3.58Mhz 

16-bil 

8/16-Bit 

0.3MIPS 

0.1MIPS 

64KB VRAM 

Custorn RAM? 

64KB SRAM 

64KB SRAM 

8 KB 

Ja. ?KB 

80 sprites (32-bit) 

128 Sprites (64-bit) 

320x200, 15KHz 

312x448, 13KHz 

64 av 312 

256 av 32768 

Mono 8-bit FM 

Stereo 16-bit 

Stereo CA-DA 

Stereo CA-DA 

Single Speed 

Double Speed 

Skuffmating 

??? 

Nei 

Nei 

Nei 

Nei 

8 knapper 

12 knapper 

Nei 

Nei 

Nei 

Nei 

Nei 

Mus 

Nei 

Nei 

$ 10/disk 

$ 1.0/disk 

$299+$99 

$???+$99 

Nå 

1994 



på de forskjellige bildene som var 
på sidene. Dette eksemplet 
demonstrerer hvordan den nye 
kretsen i CD32 kan brukes til å 
"mappe" bilder på flater, på en mye 
raskere måte enn det f.eks. en 
Amiga 1200 kan. La oss håpe at det 
dukker opp en skikkelig rå 
flysimulator som benytter denne 
teknikken til å lage realistiske 3D- 
landskap, å la Strike Commander 
eller Maximum Overkill.. Men det 
spørs om 68020-prosessoren er 
kraftig nok - taim vill sjåvv! 


CDXL-video 

De av dere som husker et produkt 
ved navn CDTV, er kanskje klar 
over at denne var i stand til å vise 
video på en del av skjermen ved 
hjelp av en "hack" som Commodore 
kalte CDXL. Dette er ukomprimert 
video som lagres på en slik måte på 
platen at den kan leses raskt inn, og 
teknikken er blant annet brukt i 
spillet "Sherlock Holmes - 
Consulting Detective". CD-ROM 
leseren i CD32 er dobbelt så rask 
som den i CDTV, prosessoren er 
raskere, og grafikken er langt bedre. 
Dette gjør CD32 i stand til å vise 
video på skjermen med en rimelig 
bra kvalitet, avhengig av størrelsen 
på bildet. 

CDXL må ikke forveksles med 
MPEG-video som kan vises ved 
hjelp av FMV-kortet som CD32 kan 
utvides med. MPEG er langt bedre, 
og tar også mye mindre plass. Som 
eksempel kan vi nevne at videoen 
Caribbean Blue med Enya (ca. tre 
minutter) tok ca. 70 megabytes! 
Men muligheten til å legge inn 
videosekvenser i spillene er altså 
fullt til stede - selv uten FMV-kort! 

I tillegg til Enya, fant vi også 
klassiske biljaktscener fra Blues 
Brothers, en sekvens fra av 
BladeRunner, samt en reklamefilm 
for Amiga. 

Humoristisk demo 

Ellers fant vi også en demo lagd av 
Jim Sachs, som åpnet med en heller 
grovkornet dinosaurus som hoppet i 
rykk og napp bortover en minst like 
grov bakgrunn. "Is this your idea of 
a computer game?" spurte en 
stemme, og plutselig forandret 
bakgrunnen seg til en helt naturtro 
fjellformasjon, og den latterlige lille 




Amiga CD32 
sammenlignet med et 
par andre TV-spill 


♦ 
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dinosaurusen ble "mårfet" over til 
en gigantisk og "ekte" figur som 
brøler, beveger seg og ser ganske 
nifs ut. Så følger diverse film- 
inspirerte sekvenser, før vi får se en 
TV-skjerm med et latterlig flyspill 
på. Plutselig knuses skjermen av et 
jegerfly som kommer ut av den! Et 
annet følger etter, og plutselig er vi 
inne i kockpiten på dette flyet, Den 
obligatoriske raketten fyres av, og 
snart er det første 
flyet historie. 

Musikk 

Etter å ha prøvd en 
del CDTV-plater, 
som alle fungerte 
utmerket, gikk jeg 
over til å spille litt 
musikk. Hånd- 
kontrollen inneholer 
alle knapper for alle 
de vanlige CD- 
funksjonene, men 
siden det ikke er noen 
form for display på 
selve spilleren, må du slå på TV’n 
for å se nummeret på sangen du 
spiller etc. Da får du opp alle 
kontrollknappene på skjermen, og 
du kan du blant annet slå av og på 
hver enkelt melodi. Vi var ikke i 
stand til å bedømme lyden etter 
tekniske HiFi-kriterier, men det 
hørtes nå ihvertfall bra ut. Hvis du 
setter inn en plate som inneholder 
grafikk, oppdager spilleren dette 
selv (i motsetning til hva CDTV 
gjorde). 

Selv om spilleren har dobbel 
hastighet, spilles musikken med 
normal fart... men når jeg 
hurtigspoler går det mye raskere enn 
på CDTV og andre CD-spillere jeg 
har vært borti. 


Diverse annet snadder 

Ved å trykke på den blå knappen når 
logo-skjermen vises, kan du velge 
hvilket språk du helst vil bruke. 
Valget forutsetter at spillet støtter 
flere språk - i motsatt fall blir det 
engelsk. Den røde knappen bringer 
deg til en skjerm der du kan 
organisere informasjonen i batteri- 
minnet, der highscores og annen 
informasjon blir lagret. For nærmere 
tekniske spesifika¬ 
sjoner og liknende, 
henviser vi til for¬ 
håndsomtalen i Amiga- 
Forum nr. 5/93, samt 
til intervjuet med Tom 
Jahr på side 6 og 7. 

Konkurrenter 

Markedet domineres i 
dag totalt av Nintendo 
og Sega, som i alle 
sammenhenger 
presenteres som den 
store drømmen foret 
barn. Sistnevnte har 
allerede en "Mega CD" løsning som 
plugges inn i det "gamle" TV- 
spillet, og det ventes at Nintendo vil 
komme med CD til sin SNES utpå 
nyåret en gang. Men i Casino deler 
Flatland ut Nintendo til alle under 
12 som smiler søtt i kamera, og 
navnet er like godt innarbeidet blant 
smårollingene som Mac er det i 
reklamebyråene (ingen sammen¬ 
ligning forøvrig). Det kommer 
derfor til å kreve en del ressurser å 
få Amiga CD32 inn i bevisstheten 
til den potensielle kundegruppen, 
men jeg har inntrykk av at 
Commodore tar dette ganske 
alvorlig. Det er de nødt til, for jeg 
tror ikke de har råd til en ny 
CDTV-historie. 


Markedet 
domineres 
i dag totalt 
av Sega og 
Nintendo. 



Denne menyen kommer fram når det ikke står en plate i CD32. Platen 
roterer, og fargene kommer farende imot deg. 



I denne menyen kan du velge språk. Men det forutsetter at spillet støtter det 
språket du har valgt - i motsatt fall benyttes engelsk. 
















































Teknisk sett er disse TV-spillene 
langt underlegen CD32 (se 
sammenligningen til venstre), og 
også prismessig kommer de dårlig 
ut hvis man ser hva man fårfor 
pengene. Riktignok har Nintendo 
begynt å putte ekstra prosessorer i 
selve spillmodulen for å få litt mer 
futt, men det sier seg selv at dette 
gjør spillene uholdbart dyre. 

Så det mest aktuelle er å se 
framover. Av kommende 
konkurrenter er det flere som kan bli 
en alvorlig trussel. Panasonic, 
Matsushita og bl .a. Electronic Arts 
har i lengre tid jobbet med 3DO, en 
avansert RISC-basert CD-sak som 
har mange finesser innenfor f .eks. 
3D-animasjon med "texture 
mapping" som gir meget realistiske 
overflater på objektene. Den finnes 
nå i NTSC-utgave (for amerikansk 
TV), og en europeisk PAL-versjon 
er ventet over nyttår... hvis 
tidsplanen holder. Prisen vil ligge en 
god del høyere enn CD32, og vi vet 
heller ikke hvor mange spill som 
kommer til den. 

I en taktisk pressemelding (for å 
fjerne fokus fra CD32 og 3DO), 
fortelles det dessuten at Nintendo 
har inngått et samarbeid med 
erverdige Silicon Graphics. Målet er 
å lage en superrask spillemaskin, 
men tidshorisonten her er 1995, 
altså om hele to år. 
Nintendo-fanatikere må derfor 
belage seg på en lang ventetid. 

Konklusjon 

Med CD32 har Commodore lagd et 
TV -spill som de absolutt har 
forutsetninger for å lykkes med. Den 
er basert på kjent og gjennomprøvd 
teknologi, og koster forholdsvis lite. 
Som med alle slike systemer er det 
kun en ting som da gjenstår: spill. 
Hvis planene for lansering av spill 
(se spalten til høyre) holder stikk, 
trenger vi ikke å bekymre oss så 
veldig. Markedsført på riktig måte, 
gjennom blant annet TV, og med et 
solid utvalg av spill, drister jeg meg 
til å spå at CD32 ihvertfall ikke blir 
noen fiasko. Til det er en for god - 
se bare sammenligningen nederst på 
side 18. Alle med vettet i behold må 
da se at CD32 er best! Men 
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forutsetningen er som nevnt at det 
kommer mange spill - og det gjør 
det! Og hvis Commodore tjener 
penger på CD32, vil det også bety at 
videreutviklingen av Amiga 
befinner seg på langt tryggere 
grunn, så også de som ikke har den 
ringeste interesse av spill vil 
forhåpentligvis merke positive 
konsekvenser av CD32. Vi krysser 
fingre, armer og bein! 


fakta 


Amiga CD32 

CD-basert TV-spill med 68020- 
prosessor og AGA-grafikk 
Produsent: Commodore 
Pris: 3.490,- inkl mva. 

Importør: 

Commodore Computers Norge 
AS, tlf. 22 64 81 90 

Bra grafikk, god 
* hastighet, og mye for 
pengene! Mange utviklere 
av programvare (spill). 
Kan utvides med blant 
annet FMV-modul 
(fullskjerms video). God 
håndkontroll. Kompatibel 
med vanlige joysticks. 

Del ventes et stort antall 
gode spill til lav pris. 


4 r 


Det virker litt uvant (og 
nifst) å åpne lokket mens 
CD-platen snurrer. 

1 skrivende stund (1. 
september) er det ikke så 
mange spill som er 
ferdige. 


Tittel 

Diggcrs 

James Pond 2 

Oscar 

Surf Ninjas 

Pinball Faniasies 

Sensible Soccer (Ikke AGA) 

Int. Open Golf Champ. 

Jurassic Park 

Amiga CD Am. Football 

Defender of The Crown II 

Lionhcart 

Morph 

Nick Faldo’s Golf 

The Guinness Disc of Records 2i 

4D Sports 

Slcepwalker 

Insight Technology 

Litil Divil 

Utopia 2 

Manchester United 
European Champions Football 
T.F.X. 

Sabrc Team 
1869 

James Pond 3 
Genesis 

Bubble & Squeak 
Syndicate 
Composer Quest 
Soccor Kid 
Lotus Turbo Triology 
Liberation 

Goldcn Collection Compilation 
Donk 

Shadow of the Wind 

Microcosm 

Exile 

Chaos Engine 
Winter Super Sports 
Inferno 
Reunion 

Rise of The Robots 
World ClassCricket 
England World Cup 94 


r£ CI J 1LL r 
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Soft varehus 

Dato 

Pris 

Millennium 

6. sep. 

£33 

Millennium 

8. sep. 

£30 

Microvaluc Flair 

18. sep. 

£26 

Microvaluc Flair 

21. sep. 

£30 

21 st Century 

22. sep. 

£33 

Renegade 

24. sep. 

£35 

Ocean 

30. sep. 

£30 

Ocean 

30. sep. 

£10 

Plattsoft 

30. sep. 

£30 

Sachs 

30. sep 

£30 

Thallion 

10. okt. 

£28 

Millennum 

15. okt. 

£30 

Grandslam 

15. okt. 

£35 

1 ed. New Media 

20. okt. 

£ ? 

Mindscape 

29. okt. 

£30 

Ocean 

29. okt. 

£35 

Optonica 

29. okt. 

£30 

Gremlin Graphics 

29. okt. 

£30 

Gremlin Graphics 

29. okt. 

£30 

Krisalis 

29. okt. 

£30 

Ocean 

29. okt. 

£35 

Ocean 

29. okt. 

£30 

Krisalis 

29. okt. 

£30 

Microvalue Flair 

10. nov. 

£30 

Millienum 

19. nov. 

£35 

Microvalue Flair 

23. nov. 

£30 

Audiogenic 

24. nov. 

£30 

Bullfrog 

30. nov. 

£30 

Virtual Ent. 

30. nov. 

£35 

Krisalis 

30. nov. 

£30 

Gremlin Graphics 

30. nov. 

£35 

Mindscape 

30. nov. 

£35 

Microvalue Flair 

30. nov. 

£30 

Supervision 

30. nov. 

£30 

Renegade 

3. des. 

£30 

Psygnosis 

10. des. 

£35 

Audiogenic 

14. des. 

£30 

Renegade 

15. des. 

£30 

Microvalue Flair 

17. des. 

£30 

Ocean 

31 . des. 

£30 

Grandslam 

9.jan. 

£26 

Mirage 

14. jan. 

£30 

Audiogenic 

14. jan. 

£30 

Grandslam 

31. mai 

£30 


eur alriislj j wTWTniTi 


Tittel 

Solt varehus 

Pris 

Battlestorm 

Titus 

359,- 

Caplex 

Cappelen 

995,- 

Cindcrella: The Orginal Fairy Tale 

Discus 

449,- 

Classic Board Games 

CDTV Publishing 

399,- 

Connoisseur: Fine Arts 

Lascelles 

359.- 

Fantastic Voyage 

Centaur Software 

399,- 

Global Chaos 

Hex 

359,- 

Heather Hits Her First Home Run 

Discus 

449.- 

NASA The 25th Year.... 

Troika 

199.- 

Lemmings 

Psygnonsis 

359.- 

Long Hard Day at the Ranch 

Discus 

449,- 

Moving Gives Me a Stomach Ache 

Discus 

449,- 

Mud Puddle 

Discus 

449,- 

Musicolor 

Virgin 

449,- 

North Polar Expedition 

On-Linc 

519,- 

Paper Bag Princess 

Discus 

359.- 

Prehistorik 

Titus 

359,- 

Scary Poems For Rottem Kids 

Discus 

519,- 

Sim City 

Maxis 

359.- 

Stamps of France & Monaco 

Seriat 

459,- 

The Case of The Cautious Condor 

Tiger Media 

399.- 

The Tale of Benjamin Bunny 

Discus 

519,- 

The Tale of Peter Rahbit 

Discus 

519,- 

Thomas’ Snowsuit 

Discus 

449,- 

Timetable: Business & Politics 

Xiphias 

459,- 

Timetable: Science & Inovation 

Xiphias 

459,- 

Trivial Pursuit 

Domark 

519,- 


♦ 
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QuaiterbackTools Deluxe 


av Ørjan Eriksen 


Det er ikke spesielt morsomt når du mister flere dagers arbeid på grunn av tull med en diskett, eller at du plutselig sletter noe 
ved en feiltagelse. Med Quarterback Tools De Luxe kan du kan reparere feil, optimalisere og slette filer på harddisker og 
disketter. Pakken består egentlig av en rekke programmer som utfører spesielle oppgaver. Selv om ingen av våre harddisker 
hadde kræsjet akkurat da vi skulle teste denne pakken, har vi ihvertfall klart å danne oss et bilde av hvordan den virker. 


Quarterback Tools 2.0 

Dette er hoveddelen av program¬ 
pakken. Med dette programmet kan 
du kan få tilbake filer som er slettet, 
reparere feil i filsystemet og 
optimalisere harddisker og disketter. 
I tillegg kan du også redigere data 
direkte på blokknivå. 


Redigering på blokknivå krever at 
du har god kjennskap til AmigaDOS 
og filsystemet, ellers er det lett å 
gjøre alvorlige feil. 

Optimaliseringen flytter filer som 
ligger spredd i små blokker over 
hele disken, slik at de blir liggende i 
en stor blokk. Dermed tar det 
kortere tid å lese dem. Skriving til 
harddisk eller diskett vil også bli 
raskere, siden ledige blokker ligger 
samlet. Vær oppmerksom på at 
sikkerhetskopi av disketten/ 
harddisken er nødvendig før du 
velger optimalisering. Dersom du 
får et strømbrudd eller en uventet 
guru mens optimalsieringen pågår, 
vil hele filsystemet på harddisken 
være ødelagt. Det er heller ikke 
mulig å få tilbake noe etter et slikt 
avbrudd. Sikkerhetskopi er absolutt 
nødvendig! 

Filer som er slettet og ikke 
overskrevet (krever at du ikke har 
lagret andre filer siden de ble 
slettet), kan fås tilbake. Programmet 
søker igjennom alle blokker på 
harddisken/disketten og finner 
starten på alle filer som er slettet. 

Du kan deretter velge hvilke filer du 
vil ha tilbake. Du trenger minst 1 
MB for enkelte av opsjonene til 
QBT, spesielt mot harddisk er det 
nødvendig med mye minne. 


Programmet kan kjøres under 
Kickstart 1.2 eller høyere, men det 
fungerer best dersom du har 
Kickstart 2.0 eller høyere. 

Disk Eraser 

Sletter hele disker eller bare 
områder som ikke er i bruk. Dataene 


kan slettes på en slik måte at de ikke 
kan leses igjen. Programmet kan 
konfigureres til å følge det 
amerikanske forsvars standard for 
permanent sletting av filer. Dette 
kan være interessant for de som 
selger sin brukte harddisk, og ikke 
vil at de som kjøper den skal kunne 
lese hva som var på den (en smule 
paranoid spør du meg). 

File Eraser 

Sletter innholdet i en fil, og sletter 
deretter selve filen. Også dette 
programmet kan bruke samme 
metode som Disk Eraser, men du 
utfører dette bare på den filen du 
spesifiserer. 

Keystroke Finder 

Viser alle tegn i tegnsettet, samt på 
hvilken tast/taster du finner dem. 
Kjekt å ha når du vil vite hvor de 
forskjellige spesialtegnene er plasser 
(eks. ©,®,f3 etc). 

Locator 

Et filsøkingsprogram. Leteretter et 
filnavn med mønstersøking. Viser 
alle som er lik mønstret. Du kan 
deretter klikke på hver enkelt fil og 
få vite hvilken katalog de befinner 
seg i og diverse data om selve filen 
(dato, størrelse og kommentar). I 



tillegg får du se første delen av 
innholdet i filen. Kjekt å ha når 
harddisken blir en smule uryddig. 

Replicator 

Diskkopiering. Kopierer disketter 
med mulighet for å lage unike 
kopier (hver kopi får forskjellig dato 
og tid). Programmet er laget for å 
kopiere en diskett i mange 
eksemplarer. Du kan kopiere til to 
diskettstasjoner samtidig. 

Encryptor 

Dette programmet kan kryptere og 
dekryptere filer. Du velger først 
hvilken fil du skal kryptere. Deretter 
skriver du passordet, og du får en ny 
kopi av filen som er en smule større 
og fullstendig uleselig. Du kan 
senere dekryptere denne på samme 
måte. Velg filen og skriv passordet 
og filen bli dekryptert og får sitt 
opprinnelige navn tilbake. (NB! 
Husk passordet!) 

System Mover 

Med dette programmet kan du flytte 
systemfiler (fonts, libs, devs, 
skriverdefinisjoner etc.) fra en 
diskett til en annen. 

Egentlig ikke så mye å si om dette 
programmet annet en at det gjør det 
enkelt å installere skriver- 
definsisjoner (devs/printers), 
skrifttyper (fonts) og libraries (libs). 

Brain Cloud 

Dette programmet kan gjøre en 
diskett midlertidig uleselig for 
AmigaDOS, disketten kan heller 
ikke formateres. Innholdet på 
disketten er fortsatt intakt. Du kan 
velge mellom disse: "Cloud" gjør 
disketten uleselig og "Un-Cloud" 
gjør disketten leselig igjen. Du kan 
bruke dette til å beskytte disketter 
mot tilfeldig formatering og sletting. 

Bruksanvisningen 

er meget god og oversiktlig. Den 
forklarer i detalj de forskjellige 
programmene og den er lett å finne 
fram i. Det er i tillegg en indeks og 


en liten ordliste som forklarer de 
mest tekniske uttrykkene. 

Konklusjon 

Dette pakken for deg som er 
paranoid og ikke synes det er nok at 
filen blir slettet. Du vil helst bruke 
avanserte algoritmer som forsvaret i 
USA har utviklet, samtidig som du 
gjerne krypterer hele sulamitten. På 
den måten unngår du at du noen som 
helst kan får noe ut av dine disketter 
(inkludert deg selv hvis du glemmer 
passordet). Hvis ikke dette er nok 
kan du jo i tillegg kjøre "Brain 
Cloud" og gjøre diskettene 
uleselige... 

Fra spøk til alvor. Det er sikkert 
mange som trenger slike program, og 
denne pakken gir deg i alle fall 
muligheten til å holde dine data for 
deg selv. Quarterback Tools kan også 
redde dine data dersom det oppstår 
feil. 

Noen av disse mulighetene finner du 
også i Dave Haynies Disksalv2 (som 
lå på forrige AmigaForum diskett), 
men "optimizeren" vil du helt sikkert 
sette pris på. Harddisker og disketter 
blir merkbart raskere. Den er også i 
stand til å rydde opp i de nye 














Test 



av Snorre Heimsund 


Dette er det første ekte combo-kortet til Amiga 4000. Fastlane Z3 er et 
Zorro III kort som består av en Fast SCSI-2-kontroller og minneutvidelse - alt på ett kort! 
Vi har testet det aller første kortet som kom til landet. 


Du kan bygge ut kortet opp til 256 
megabytes, avhengig av størrelsen 
på SIMM-brikkene du bruker. Det 
er plass til 16 SIMM-brikker på 
kortet, så hvis du bruker 16 stk 
standard 16MBIT x 8/9 single sided 
72-pins SIMM vil du komme opp i 
imponerende 256 MB RAM. Minnet 
kan konfigureres i 
mange steg, fra 4MB 
til 256MB alt etter pSCtl 

hvor store 

SIMM-brikker du linn II 

bruker. Den typen Hdll II 

som er rimeligst og 

lettest å få tak i er til HP 

1Mx9 eller 4Mx9, W HC 

som er standard i de 

fleste PC’er (ca. 300,- D1RQR 

pr. megabyte). For ** 

tilkobling av minill 

SCSI-enheter er det lllllllll 

en ekstern 50-pins 

hunn-kontakt av den 

typen blant annet IBM bruker i sine 

systemer, og en standard 50-pins 

kontakt på kortet beregnet på interne 

enheter. 

Installasjon 

Det er enkelst å installere kortet, og 
de av dere som har lest testen av 


FastLane Z3 
kan Mas 
til hele 256 
megebytes 
minne! 


Commodores A4091 SCSI-kort kan 
glede seg over at FastLane ikke er 
avhengig av at du oppgraderer 
"buster"-chipen. Dersom du har en 
Amiga 4000 med et 68040-kort av 
versjon 3.0 eller eldre, må du bytte 
en chip på prosessorkortet. Den nye 
chip’en følger med, samt en nøye 

beskrivelse av hvordan 
utbyttingen skal 

nø 23 f ° re s å Tn 

sammenligning med 
lirlnn Commodores eget 

I IQuU SCSI-kort, der man 

måtte bytte ut halve 
0[D innmaten for å få det 

til å fungere sånn 
noenlunde, er dette en 
llIBS ren fryd å installere! 

" Sammen med kortet 

følger det en 25-siders 
manual, en chip (som 
nevnt ovenfor), en 
SCSI-kabel med plass 
til to harddisker, samt en diskett. 
Manualen beskriver enkelt og greit 
(på engelsk) hvordan man skal 
installere kortet, harddisker og 
ekstra minne. Disketten inneholder 
den programvaren du trenger for å 
partis jonere og sette opp 
harddiskene slik du selv ønsker. 


□| DynamiCache 1.02 


Hotkey = Alt Esc 


Men. Used: I536K 

flccesses: 2157 

Cache Hits: 1354 
Hit Ratio: 62X 

fe | Raodon | E.urge Sc hene 
fei 25<SK | tlininum S i ze 

fe | No Max | Max inun S i ze 


fe| Hard Pri ve | Device lype 
fei 8 Sec tors | Read A head 
fei Ur ite-Thru | Ur i te Cache 


Med programmet DynamiCache kan du øke hastigheten på 
harddisker og disketter ved hjelp av intelligente buffere. 


Programvaren er bra gjennomført, og 
foruten det obligatoriske 
installasjons- programmet inneholder 
disketten noen "bonusprogram". Et 
av dem er DynamiCache, et program 
som gjør at du kan få omtrent alle 
enheter (harddisker, diskettstasjoner 
etc.) som er koblet til systemet, til å 
gå opptil 10 ganger raskere enn 
normalt (!). Et annet program er 
CD-FileSystem, som gjør at din 
Amiga 4000 kan benytte en 
CD-ROM-spiller som er kompatibel 
med ISO9660. Og etter det jeg har 
fått vite av Phase 5, vil det i senere 
versjoner komme støtte forCD-32’s 
filsystem, slik at du kan bruke 
programvare og spill laget for CD32 
i din A4000. 

Harddiskene 

Jeg brukte to forskjellige harddisker i 
testen. Først ute var Maxtor’s 
540MB SCSI-2 harddisk. Det gikk 
greit å sette opp harddisken, og jeg 
konfigurerte den med Fast-SCSI og 
synkron overføring. Resultatet av 
testen viste en overføringshastighet 
på 4.1MB i sekundet, uten bruk av 
"jukseprogram" som DynamiCache 
eller store buffere. Jeg prøvde også 
uten synkron overføring, og da lå 
overføringshastigheten på 
3.8MB/sek. 

Andremann ut var Quantums 240MB 
LPS-disk. Den støtter ikke synkrom 
overføring, men kom likevel opp i 
imponerende 2.4MB/sek. Jeg vil 
nødig sammeligne FastLane med 
andre SCSI-kontrollere på markedet, 
men av erfaring kan jeg si at dette er 
imponerende raskt! 


Konklusjon 

Dette er et "must-have" kort for alle 
Amiga 4000-eiere som ønsker å få 
tilgang til det enorme havet av 
SCSI-enheter som finnes på 
markedet (harddisker, CD-ROM, 
tapestreamere, scannere m.m.). 
Tidligere er det bare Progressive's 
ProRAM-kort til Amiga 3000 som 
går an å bruke som minneutvidelse i 
Amiga 4000. Dette kortet kan utvides 
til maks. 64MB, mens FastLane kan 
gi deg opp til 256MB. Dersom du 
sammenligner hva det vil koste å 
kjøpe Commodores A4091 -kort og 
ProRAM, blir dette både dårligere, 
dyrere og mer plasskrevende enn hva 
det vil bli å benytte FastLane. Jeg vil 
derfor anbefale dette kortet til alle 
som har behov for både SCSI-II og 
mer minne! 


FastLane Z3 

SCSI-2 kontroller og 
RAM-utvidelse 
Maskinkrav: Amiga 4000 
Produsent: Phase 5 Digital 
Products 

Pris: 4.590,- inkl. mva 
Importør: Netto Norge, 
tlf. 51 58 59 11 


Imponerende rask 
* og rimelig 

Enkel å installere 


LED-tilkoblingen er 
litt merkelig plassert 




INDUSTRIDflTfl ! 


Riktige produkter til riktig pris 




Ordrctel/fax: 55101459 

Industridata Vest, Osveien 33,5050 Nesttun 
Åpningstider: 0800 til 2000 

Alle priser er inklusive MVA. 

Porto og oppkravsgebyr kommer i tillegg. 

Vi tar forbehold om prisendringer og feil. 


Kjempetilbud på harddisker fra 
GVP til Amiga 1200! 

80 MB 120 MB 

2790,- 3590,- 


Norges rimeligste PocketModem! 

MaxLite 144 er et 14,4kbps fax/modem komplett 
med kabler og programvare for windows/Amiga. 

5 års garanti. 

4390,- 



Amiga 1200 
med 80MB Harddisk 

- 14,18MHz Motorola 68EC020 

- AGA grafikk med støtte for VGA 
-2MB CHIP RAM, kan utvides internt 

- PCMCIA og 150-pins ekspansjonskontakt 

- Intern diskettstasjon 3,5", 880KB 

- 80MB intern IDE harddisk 
- Norsk Workbench 3.0 

6850 ,- 


AMIGA CD32 

TV-spill basert på Motorola 68EC020 prosessor, AGA grafikk-krets og CD-spiller med dobbel hastighet 
med mulighet for å spille 74 minutter digital video fra en vanlig CD-plate. 

Ring for pris! 


MICROBOTICS 


Lagringsmedia 


MBX 1200z uten FPU 

MBX 1200z med 14MHz 68881 

MBX 1200z med 25MHz 68882 

M1230XA 40MHz EC30 med 4MB RAM 

M1230XA 50MHz 030 med 4MB RAM 

1590,- 

1790,- 

2490,- 

6840,- 

7840,- 

170MB Western Digital 3,5" IDE (1 lms) 2 års garanti 
256MB Western Digital 3,5" IDE (1 lms) 3 års garanti 
341MB Western Digital 3,5" IDE (1 lms) 3 års garanti 
425MB Western Digital 3,5" IDE (lOms) 3 års garanti 
170MB Quantum SCSI-2, 2 års garanti 

240MB Quantum SCSI-2, 2 års garanti 

2350,- 

2990,- 

3800,- 

5200,- 

3050,- 

3400,- 

GVP 


525MB Quantum SCSI-2, 2 års garanti 

7790,- 


250MB Tape Backup, int.-SCSI-drive (A4000/A2000) 

4650,- 

A1230 Turbo, EC030 med 40MHz FPU og 4MB RAM 

6990,- 

Toshiba CD-ROM ekstern (dokumentert raskest) 

5980,- 

SCSI kontroller 32bit med 33MHz FPU og 4MB RAM 

5490,- 



G-Lock 

DDS8+ Digital Sound Sampler 8bit, med software 

4450,- 

900,- 

Printere 

Canon BJ230, med både raskeste og beste utskriftskvalitet, ble 

Monitorer 


kåret til BEST I TEST i PC-WORLD NORGE nr.5. BJ230 tar 
både A4 og A3. 

Commodore 1940 

2950,- 

Canon BJ230 (Blekk) 

4990,- 

Commodore 1942 

3690,- 

Canon BJlOex (blekk) 

2390,- 







ADB er norsk importør av en rekke kvalitetsprodukter til Amiga. Her er et utvalg av det 
vi har å by på. Ta kontakt med nærmeste Amiga-forhandler! 


M1230XA 

fra MicroBotics 


Med MBX-1200z fra MicroBotics kan 
du øke hastigheten på din A200 foren 
billig penge. MBX-1200z er et 
matteprosessorkort med plass til 
32-bits RAM. Dette gjøre at ytelsen 
økes betraktelig! En Amiga 1200 har 
ifølge AIBB-testen en ytelse på 2.8 
ganger Amiga 500. Med en 14MHz 
MBX-1200z er blir maskinen over 20 
ganger raskere enn Amiga 500! Kortet 
Ieveres a med 14, 25 eller 50MHz 
matteprosesor installert. Minnet kan 
bygges ut til 1, 2, 4 eller 8M B 32-bits 
RAM (samme type brikker som brukes 
i A4000!). MBX-1200z har også 
innebygd klokke , noe som mangler i 
Amiga 1200! 


Dette er et akselleratorkort som settes i 
ekspansjonskontakten på undersiden 
av Amiga 1200. Det finnes i en rekke 
forskjellige utførelser, og du kan starte 
med en enkel løsning som du utvider 
etterhvert som behovene melder seg. 
Kortet kan leveres med en 33M Hz 
68030, en 40MHz 68EC030, eller en 
50MHz 68030. M1230XA leveres 
standard med 2MB RAM, og minnet 
kan utvides ved å bytte SIMM-modul. 
Du kan sette inn en 68882 
matteprosessor. Denne kan gå på 
samme frekvens som 
hoved prosessoren, eller du kan sette 
inn en egen oscillator. M1230XA 
leveres med klokke og program for 
testing av minnet. Med M1230XA blir 
din Amiga 1200 mange ganger raskere 
enn tidligere. Kortet koster mindre enn 
konkurrerende produkter, og har den 
fordelen at du kan starte med en 
rimelig løsning som du utvider 
etterhvert. Det er kun plass til ett 
ekspansjonskort i en Amiga 1200, dette 
kortet bør være M1230XA! 


VXL-30 68030 akselerator fra 
MicroBotics kan gjore din Amiga 500 
eller 2000 raskere enn Amiga 3000! 
Den plugges ned i prosessorsokkelen 
og gjor din Amiga uavhengig av 
aksterne løsninger. 

VXL-RAM 32 er et 32-bits ramkort for 
VXL-30, med plass til kickstart. Dette 
gjor at VXL-RAM 32 kan brukes som 
Kickstart-switeher i tillegg til at den 
kan mappe Kickstart over i 32-bits 
RAM. Leveres i 2 og 8MB utgaver. 
VXL-30 leveres i 25, 33, 40 og 50MHz 
utgaver, med og uten 68882 
matteprosessor. Den er også 
oppgraderbar! 



MBX-1200 




Bruker du lang tid på å rydde på 
harddisken for å få plass til dine data? 
Prov da Floptical, fremtidens 
lagringsmedium! 

Lagrer hele 20MB pa en 3.5" diskett, til 
en uslåelig pria/ytelse kombinasjon. 
Diskettene ser ut og føles som vanlige 
disketter, og Floptical kan også 
lese /skrive 720K og 1.44MB disketter. 
Krever bare et standard SCSI-interface, 
og fungerer også på PC pg Mac. Med 
en aksesstid på 65 ms og en 
overføringshastighet på 1.6MBit/sek 
er den klart overlegen andre flyttbare 
løsninger! 



Vivid-24 er et 24-bits høyoppløselig 
grafikk-kort med TI34020 
grafikkprosessor for Amiga 3000 og 
Amiga 4000. Et profesjonelt kort for 
sanntids animasjon og rendering. 

Kan utstyres med opptil 4 T134020 
prosessorer, noe som gir en ytelse på 
160 MFLOPS ytelse; 31.25 mill. 
punkter/sek og 100.000 fylte 
polygoner/sek! 

Animasjonskort? Det er Vivid-24, det! 



Sammen med Amiga utgjør dette 
kortet et profesjonelt digitalt 
redigeringsstudio. Det er det eneste 
v ideoredigeringssvs ternet på Amiga 
som muliggjør sanntid lagring av 
video på harddisk med en hastighet på 
25 bilder pr. sekund. Etter 
redigeringen av filmens scener, kan 
Digital EditMaster vise den ferdige 
filmen på skjermen, og den kan tas op 
på en videospiller. 

For profesjonellt bruk! 



Administrativ Databehandling AS 
Postboks 269,1411 Kolbotn 
Tlf. 66-803354 / Fax: 66-803365 











Da er AmigaExpo '93 vel overstått og 
håper flest mulig av dere tok turen 
innom. Selv med alt som har skjedd her 
hjemme den siste måneden har det vært 
rimelig stille i spill-bransjen. Det virker 
som det er den siste tørken før 
jule-rushet, men allikevel har vi nok 
stoff til å glede dere gjennom 8 sider. 


SinLite AGA 


Å lage egne økosystemer fra grunnen, med planteliv og 
dyreliv er en oppgave som i første rekke har vært 
forbeholdt Vår Herre. Men nå er det vår tur, for Maxis, 
som har imponerende titler som SimCity og SimAnt på 
reportoaret har nå laget et spill der du kan gjøre 
nettopp dette. 


skjermen. Dette var i hi-res versjonen, 
og det var ikke så ille i low-res. Men 
hvis jeg hadde hatt Al 200 vill jeg 
prøve hvordan hastigheten var før jeg 
kjøpte det. 


MELDINGER FRA MARIUS 


Fra neste nummer av skal vi i tillegg 
prøve å få til noe flere av dere har spurt 
etter. En større rute til vitale info. Om 
spillet har install-mulighet, hvilke 
maskiner det fungerer på/ikke fungerer 
på og hvor mye minne som trengs er 
noe av det som skal inn der. 

Utover det har vi kommet over noen 
andre mer eller mindre interessante 
nyheter. Ikke minst kontrabeskjeden fra 
Sierra On-Line, som går tilbake på sin 
pressemelding om produksjonsstopp til 
Amiga. Ihvertfall kommer de med King's 
Quest VI før vi ser tallet 1994 på 
kalenderen. Det var en virkelig 
gladnyhet og vi håper i det lengste at 
flere følger etter, spesielt nå som de har 
middelet til å få bukt med pirat¬ 
kopieringen. Og middelet er: CD32. 

Det kunne vært artig å se folk byttet spill 
på 423 disker! Samtidig er det den 
eneste CD-baserte 32-bits konsollen på 
markedet, og det bør vel få folk til å lage 
noen småting til den. 

Vi skrev i forrige nummer om at vi 
skulle ta en tur innom messen i London 
i september. Det ble det ikke noe av, 
men det går flere tog. Derfor satser vi på 
å få dekket en av messene som kommer 
nærmere juletider. Beklager dette. 

Virtual Reality er et uttrykk som har 
versert på folkemunne den siste tiden. 
Selv om teknologien ikke er helt 
fantastisk ennå (blant annet er grafikken 
litt klumpete), er det grunn til å vente 
store ting av dette fenomenet. Vi gleder 
oss veldig til vi kan fly rundt i 
verdensrommet og besøke den kinesiske 
mur uten å bevege oss ut av stuen! 

Marius Røstad 


Send ros, ris, tips og annet til: 
Amiga Forum / Happy Hour 
Postboks 629, 1522 Moss 



Det er bare å advare med en gang: 
Skal du spille SimLife, bør du sette av 
et par uker, ikke minst på grunn av 
manualene som følger med. Det er 
en brukermanual på 204 sider, og i 
tillegg et par litt mindre oppslags- 
he ter Det er som ventet ingen enkel 
oppgave å sette sammen sin egen 
verden. Man må tenke på hvilke dyr 
som passer sammen, hva som skjer 
dersom man har spesielle planter 
spredt utover verdenen, hva 
temperaturen og klimaforskjeller gjør 
med livet, og en masse annet. Før jeg 
satte meg ned med spillet, virket det 
som en uoverkommelig oppgave. 

Men takket være en utrolig lettlest og 
grundig håndbok, og et par 
opplæringsspill som lå inne, virket 
oppgaven plutselig lett. 

Man har all verdens muligheter til å 
lage ting slik man vil. Dersom grønne 
grantrær byr deg imot, er det bare å 
skifte farge på de til for eksempel 
gull. Det hadde vel vært noe, da kan 
man begynne å snakke om at penger 
vokser på trær! Eller kanskje du har 
vrangforestillinger mot elefanter? Du 
synes hodene deres er klumpete og 
stygge. Da er det bare å bytte til et 
tigerhode, hvis det passer bedre til 
din smak. Landskapet kan man til en 
viss grad skreddersy, ved at man 


velger hvor mye vann man vil ha, 
hvor mye stein og fjell og en rekke 
andre faktorer som virker inn. 

Som dere kanskje har forstått av 
tittelen på spillet, er det bare til 
maskinene Al 200 og A4000. Dette 
resulterer i en helt nydelig grafikk. 

Det er faktisk det AGA-spillet som til 
nå har hatt best grafikk. Masse fine 
farger og man kan velge om man vil 
kjøre spillet i hi-res eller low-res. 

Dette spillet er det første jeg har vært 
borti som kommer til Al 200 og 
A4000 først, og deretter i en dårligere 
versjon til de gamle maskinene. Men 
jeg regner med at det var noe som 
var nødt til å skje før eller senere. 

Selv om grafikkene er bra betyr ikke 
det at lyden er like bra. For lyden kan 
faktisk irritere på seg en stein! Som 
som alle vet er den naturlige 
utviklingen i et økosystem at dyrene 
parrer seg og får små dyrebarn. Det 
skjer også her, og hver gang to dyr 
parrer seg dukker det opp en stemme 
som sier Ooo-La-La. Og jeg kan love 
at med den haugen av dyrearter som 
man setter ut i systemet sitt, buldrer 
stemmen så og si konstant ut av 
høytaleren! 

SimLife AGA er på hele 4 disketter 
som er stappfulle av fi ler. Det kan 
selvfølgelig legges inn på harddisk, 
faktisk er man nødt til å installere 
spillet før man kan begynne å spille. 
Men man kan installere på disketter 
også, så ikke misforstå og tro at man 
må ha harddisk. 

PåA4000'en i Happy Hour- 
redaksjonen virket det som om spillet 
kunne henge litt etter på menyvalg 
og når det skjedde en del på 


Jeg lurer allikevel på om dette er et 
spill for den vanlige gutten i gata eller 
en livssimulator for forskere på 
universiteter og høyskoler. SimLife er 
ikke det jeg håpet på etter SimCity 
eller SimAnt. Det er utvilsomt 
imponerende laget, med en utrolig 
bakgrunn og veldig nær virkeligheten. 
Men vil folk finne nok moro i å lage 
økosystemer, eller hva? 



Utrolig fm grafikk, i både 
hi-res og low-res. 
Glimrende brukerveiledning som 
gjør det veldig lett å komme inn i 
spillet. Veldig bra bakgrunns- 
historie, og virkelighetsnært. 

B Det er ikke noe spill man 
føler for å sette seg ned 
med for å ha litt moro. Derimot er 
det passende hvis man har lyst til 
å finne ut hvordan Fido klarer seg 
på planeten, Pluto. Dette er 
grunnen til at det bare får 
karakteren tre. 

Det kan gå sent hvis du kjører i 
hi-res-mode. Dette selv om man 
bruker en A4000/040, noe som 
ikke er bra nok. 

Utlånt av Arctic Software Club 
der prisen er kr. 385,- 
Testet av Marius Røstad 





























Nå begynner 
vinteren snart å 
krype innover det 
ganske land, og folk 
flest ser vel frem til 
mange hygge- 
stunder foran 
peisen og TV'en. 
Men noen av oss 
venter på nye spill 
som man kan ha 
glede av i 
vintermånedene. 



Sierra, som med brask og bram 
kunngjorde i fjor at de skulle slutte å 
produsere spill til Amiga, er nå på vei 
tilbake. De skal slippe sitt nyeste 
King's Quest spill før året er omme. 
King's Quest VI: Heir Today, Gone 
Tomorrow skal komme i en 500/600 
versjon og en forbedret 1200 
versjon. Nå har vi ikke hørt noe om 
spill som Gabriel Knight eller 
Betrayal at Krondor til Amiga, men 
siden de kommer med King's Quest 
VI, kan det også hende at andre ting 
er på trappene. Spillet blir konvertert 
fra PC til Amiga med ett nytt system 
utviklet av det engelske firmaet, 
Revolution Software, som også 
holder på med Beneath The Steel Sky 
(se nedenfor). Mye spennende er på 
gang, så bare vent og se. 



- det nye spillet fra Core Design - må 
for all del ikke forveksles med filmen 
med samme navn, der en flytende 
geleklump spiser opp mennesker. For 
dette er et søtt lite puzzle-game 
(hvorfor må alle puzzle-spill ha søte 
figurer), der du av en uviss grunn skal 
hoppe opp og ned på plattformer, 
mens du samler opp ting. Hvor 
tåpelig det enn høres ut, er det faktisk 
utrolig artig. 



Selv med alt selvskrytet Revolution 
Software satte frem når de slapp Lure 
of the Temptress, innrømmer de nå at 
deres system, Virtual Theatre, 
kanskje ikke var så bra som de ville 


ha det til. Men nå sier de ihvertfall at 
deres nye spill, Beneath The Steel 
Sky, skal være en alvorlig forbedring 
med enda bedre bruk av den såkalte 
kunstige intelligensen, som gjør at 
andre mennesker går rundt og gjør 
ting helt uavhengig av det du gjør. 
Javel, skal vi virkelig tro dem denne 
gangen? Det hele skal foregå i 
fremtiden, i et "BladeRunner"- 
lignende miljø. 



Det blir en oppfølger av Utopia fra 
Gremlins rundt juletider i år. Det skal 
allikevel ikke hete Utopia 2, men 
K240 - The new worlds. Det blir mer 
militært enn eneren, men Gremlin 
regner med at de som likte den første 
kommer ihvertfall til å bli fornøyd 
med K240. Det virker som det 'hotte' 
for øyeblikket er noe bortimot Al, 
(kunstig intelligens) for Gremlins er 
blant de mange firmaene som har 
dette i ett av spillene sine. Her er det 
mulig å se at 'alienene' lever et liv for 
seg selv. Det kan bli spennende å se 
hvordan det går. 



Gamle travere i data-Norge husker 
helt sikkert Burnin' Rubber som var 
på Commodore 64 for en masse år 
tilbake. Det var ihvertfall et av mine 
favorittspill, og nå kommer Ocean 
med et spi II som heter nettopp det. 
Du kan tenke deg min skuffelse når 
jeg fant ut at det ikke var det samme 
spillet, men derimot et helt vanlig 
bilspill. Men jeg kan vel håpeatdet 
blir bra for det! 



A500-eiere får - nok et slag i ansiktet. 
Digital Image Design har en ny 
flysimulator til Amigaen, men på 
grunn av at ikke A500 eller A600 er 
kraftige nok, kommer ikke spillet til 
disse maskinene. Dette er veldig synd, 
for spillet ser utrolig bra ut. Med 
skikkelig bra grafikk og attpåtil skal 
det gå raskt. TFX kan bli det Amigaen 
har ventet på så lenge. En skikkelig 
flysimulator! Men for dere som har 
500/600 kan det virke som det er på 
tide å bytte ut maskinene deres...? 

Adventure-spill 

er ikke det Psygnosis er mest kjent for, 
men bedre sent enn aldri. De har nå 
fått tak i et programmerings-team som 
skal lage Innocent Until Caught. Nok 
et adventure-spill som skal slåss om 
tronen Monkey Island for øyeblikket 
innehar. Det kan bli vanskelig nok, 
men etter det vi har sett fra spillet, kan 
det ihvertfall komme ganske nært. Det 
hele skal gå ut på at du er en tyv som 
blir leid av regjeringen for å få tak i et 
dommedags-våpen fra en av de 
vanlige gale diktatorene. Grafikken er 
det iallefall skikkelig kvalitet på! 


Amiga CDinosairus 

Steven Spielberg har hatt kjempe¬ 
suksess med sin dinosaur-film, 
Jurassic Park. At det kommer et spill 
basert på filmen kommer kanskje 
ikke som noen overraskelse, men at 
det dukker opp på CD32 med bruk 
av den nye teknologien 'chunky-to- 
planar' kom ihvertfall overraskende 
på meg. Dette gir mye bedre og 
raskere grafikk, hvis vi skal tro de 
som lager spillet, og det får vi vel. 
Det gjenstår derimot å se om det blir 
like stor suksess som filmen. 



Virgin og Westwood Studios hevder 
at det største adventure-spillet 
noensinne er på vei. Dere husker 
kanskje Kyrandia. Nå kommer 
oppfølgeren med flere mysterier, 
mere grafikk og en enda bedre lyd. 
Vi kan også vente enda vanskeligere 
fiender å hamle opp med enn 
hoffnarren, som var forløperens 
skurk. Kyrandia II har vi dessverre 
ikke hørt noe mer om enn dette. Vi 
vet derfor ikke helt når det kan 
ventes, men vi regner med å ha hørt 
mer i løpet av måneden som 
kommer. 



Mortal Kombat er et annet spill som 
ser utrolig bra ut. Dette er et spill 
som har vært på automat i en god 
stund allerede, og med den 
suksessen det har hatt der, er det vel 
ikke rart at de lager en Amiga-versjon 
av det samme spillet. Det er noe 
likhet med Street-Fighter II, men 
dette spillet er virkelig rått. Faktisk så 
ille at man visstnok har en egen 
mulighet til å velge bort alle de 
blodige scenene. For å nevne noen 
er det noe slikt som at man kan dra 
av motstander- ens hode, eller rive ut 
et hjerte for så å vise det til 
motstanderen. Man får vente og se 
om det kvalifiserer til aldersgrense 
her i Norge! 

Sota bror 

Dynafield Systems er navnet på de 
svenske gutta som lager Deep Core. 
Du er Kaptein Dawnrazor. Du blir 
vekket av telefonen klokken halv to 
om natten i din leilighet midt i 
Detroit sentrum. Amerikas marine- 
kommandør er på tråden og forteller 
om en del av et romskip som kretset 
rundt jorden, er falt gjennom 
atmosfæren og ned i havet. Marinen 
har ikke noe kontakt med noen 
ombord og det er du som får 
oppgaven å rydde opp og få de 
overlevende i sikkerhet. Alt er samlet 
i et action-plattformspi II som ser 
veldig bra ut, og som er planlagt å 
komme i hyllene i løpet av oktober. 
Da er det bare å oppfordre 
nordmenn til å prøve det samme. 




F117A-Steallh Hghter 

er det nye spillet fra MicroProse. Eller 
skal jeg si Spectrum HoloByte. Det 
ikke så altfor kjente Spectrum 
HoloByte har nå kjøpt opp/fusjonert 
med MicroProse. Avtalen var ferdig i 
løpet av juli og MicroProse forklarer at 
det var et lykkelig bryllup. Grunnen er 
at Spectrum HoloByte har veldig få 
produkter og mye penger, mens ståa i 
MicroProse er akkurat motsatt. 



Oi a nission Irnn God 

Titus er det forholdsvis lenge siden vi 
har hørt noe fra, men nå har de et nytt 
spill på trappene. Blues Brothers Juke 
Box Adventure er oppfølgeren til 
Blues Brothers (utrolig eller hva?). Det 
forrige spillet var kanskje ikke det 
beste verden har sett, og vi får håpe 
toeren blir bedre, selv om Titus 
hevder at det skal være ganske likt det 
første spillet, men mye bedre. 



Day of the Tenlacle 

Fra skaperen av bl.a. Monkey Island II 
og Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis, Ron Gilbert, kommer 
oppfølgeren til Maniac Mansion 
(LucasFilnVs første graphics 
adventure), nemlig Day of the 
Tentacle (D.O.T.T). Spillet er allerede 
ute på PC, og Amiga-versjonen ventes 
å bli i fantastiske 256 farger (AGA). Av 
det vi har sett til nå fra spillet vil 
D.O.T.T antakeligvis bli et av årets 
største hit! 



















Caesar 

Rom ble ikke bygget på en dag, men i spillet Caesar 
er det ganske nært sannheten. Endelig skulle mine 
utrolig gode lederegenskaper settes på prøve. Brød 
og sirkus til folket og masse penger til meg, en 
herlig diktatorisk tanke. Les videre hvordan du kan 
bli hersker over byer i din egen provins. 


Jeg har egentlig aldri falt helt for 
denne typen spill. Det å sitte time 
etter time å legge slagplaner og leke 
strateg har aldri appellert til meg. Og 
etter å ha slitt meg gjennom denne 
testen, tror jeg ikke at jeg ville fått 
jobben som herkser i det gamle Rom. 
Målet i Caesar er å styre provinsen og 
bygge en hovedstad så bra, at en 
tilsiutt blir valgt til å styre en enda 
større og mer utfordrende provins. 
Man begynner med å velge seg et 
navn, startkapital og 
vanskelighetsgrad. Deretter blir en 
kastet rett ut i herskerlivet. 



Romerriket blir delt opp i forskjellige 
provinser og du får tildelt din egen 
lille provins. Den må du forsvare bl.a 
ved å postere ut patruljer som går 
mellom forskjellige steder. Noen 
ganger kan disse patruljene bli 
angrepet av barbarere og man må 
utkjempe slag. Slagene i Caesar er 
ikke mye å skryte av, men man kan 
koble Caesar opp mot et av 
Impresseions andre spill Cohort 2 og 
på den måten få realisert slagene på 
en mye mer virkningsfull måte. 

Men over til den delen som kommer 
til å oppta deg mest: Nemlig bygging 
av byen din. Det første du må ha er 
et forum; et slags datidens rådhus 
(eller dyrehage, det kommer helt an 
på hvordan du ser på det). Det er her 
alt det administrative foregår og det 
danner et slags sentrum for byen. Det 
er 8 forskjellige typer å velge 


mellom, men det lønner seg å 
begynne med det billigste og heller 
ekspandere etterhvert. Deretter er det 
bare å begynne å leke arkitekt. Hus 
og veier skal bygges for at folk skal 
ha noe sted å bo. Selvfølgelig må 
man være såpass smart at man legger 
byen sin nært en vannkilde slik at 
man kan legge rørledninger inn til 
husene. Nå som menneskene 
begynner å strømme til byen, må 
man også kunne forsvare byen for 
angrep både uten- og innefra. Det 
kan lønne seg å bygge en mur rundt 
byen og også ha en form for politi 
som rydder opp i de interne 
konfliktene inne i byen; opprør skal 
knuses med en gang!! 

Etterhvert som folkene kommer til, 
blir de lei av å se inn i husveggene 
sine, så de krever bl.a 
underholdning. Man kan velge 
mellom å bygge teater, colosseumer 
og hippodromer for å underholde, 
mens badehus, templer, skoler, 
sykehus og orakler er med på gjøre 
innbyggerne fornøyd med byen. Den 
største delen av inntektene dine 
bygger på handel. Det gjelder å 
bygge både markedplasser og 
tungindustri slik at omsetningen 
kommer i gang. I tillegg kan man 
velge mellom 8 forskjellige vareslag 
som kan lages. Disse vareslagene bør 
en først forespørre seg hos sin 
industrielle rådgiver i forumet. Der er 
det syv rådgivere som har sine 
spesielle oppgaver. Man kan hele 
tiden konferere seg med disse, for å 
få tips om hva slags industri som 
passer for de forskjellige byene, øke 
skatten og å få opp forskjellige 
oversikter som viser hvordan det 
ligger an i provinsen og byen. 

Noe av problemet som de fleste 
møter, er at pengene forsvinner så 
altfor fort og at vedlikehold av byen 
blir vanskligere og vanskligere 
etterhvert som byen vokser. Man må 



passe på slik at man har nok folk til å 
slokker branner, vedlikeholde 
bygninger slik at de ikke raser 
sammen, og en del andre ting som 
plutselig hender. Det kan hende at 
man plutselig sitter der med lang 
nese etter å ha brukt masse penger på 
ting som bare går i oppløsning. 

I Caesar er grafikken ganske brukbar 
og alle ikonene og brikkene man 
setter ut er klare og tydelige. En ting 
som kunne være litt irriterende av og 
til var at når man dro veier eller 
rørledninger bortover, var det fort 
gjort å dra litt skjevt med musa slik at 
en endte opp med en del ting som 
ble usammenhengende. Det er ikke 
noe særlig med lyd i spillet, men 
innimellom kommer det forskjellige 
effekter når hus raser ned eller jubel 
når folk ser på Colosseum. Spillet 
krever 1 MB, og kommer på 1 
spilldiskett og en diskett som 
installerer spillet på harddisk. Litt 
unødvendig bruk av en hel diskett, 
synes nå jeg. For de som liker spill av 
typen Sim Life er Caesar absolutt å 
anbefale, det skjer hele tiden ting 
som gjør at en må ta beslutninger for 
at en tilslutt skal kunne bli leder over 
Romerriket. 



Bra manualer som følger 
med spillet. En som setter 


en raskt inn i spillet og en litt 
tykkere som forklarer litt dypere 
hva som skjer, og også gir litt 
historie om det gamle Rom. 

Selve spillet er bare på en diskett 
som gjør at en slipper noe 
diskbytting. Kan også installeres 
på hardisk. 

Kan kobles opp mot Impressions 
krigsspill, Cohort 2, for å utspille 
slagene på en mer virkningsfull 
måte. 

□ Appellerer bare til 
strategi-fans. 

Litt vanskelig åbygge rette 
veier/rørledninger og en ender 
ofte opp med at man må bruke tid 
påå fjerne disse etterpå. 

Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr. 349,- 
Testet av Ole Andreas Grytdal 





















Nick Faldo Golf 


Ishar II 

Messengers of Doom 


Golfens store konge, Nick Faldo, har gjort en heller svak innsats i 
sommermånedene i år, men det stopper ikke Grandslam fra å lage et 
golfspill om denne Britiske supermannen. 


BHLL UL 



Man kan vel ikke klage på det heller, 
med tanke på at Nick Faldo har 
vunnet stort sett det som er mulig å 
vinne av golfturneringer. I 1978 tok 
han sitt første PGA mesterskap og 
fortsatte sterkt i årene fremover. Han 
har vunnet Open Championship hele 
tre ganger og han har tatt hjem et par 
seiere i de fleste andre store 
turneringer. Han har fått 
æresbevisninger i vildens sky, ikke 
minst er det verdt å nevne at han 
som første ikke-amerikaner gjennom 
tidene ble utnevnt til US PGA Player 
of the Year i 1990. 

Nå virker det 
også som om 
golfen skal få sin 
rettmessige plass 
i Norsk 

sportskultur. TV 
Norge har sendt 
golfkurs, og TV 
3 har dekket årets store turneringer, 
slik at vi kan få et innblikk i hva 
denne sporten dreier seg om. Det er 
flere forskjellige måter å spille golf 
på, med den mest kjente er å spille 
gjennom 18 baner, og vinneren er 
den som har brukt færrest slag. Både 
denne metoden og den metoden der 
man spiller om hvert eneste hull, og 
vinneren er den som har vunnet flest 
hull ved enden av banen. 



Grafikken i Nick Faldos 
Championship Golfer meget bra. 
Man ser faktisk godt hva som foregår 
på banen Fargene er fine og 
oppdateringen av skjermbildet er 
forholdsvis bra. Ihvertfall mye bedre 
en tidligere golf spill jeg har sett. 

Man slipper å vente på at et tre 300 
meter borte skal dukke opp på 
skjermen. Lyden er digitalisert rett fra 
virkeligheten, med naturtro lyder når 
ballen synker ned i vannet, eller når 
den graver seg ned i sandgraven. 

Jeg skal ærlig 
innrømme at golf 
ikke har gitt meg 
det helt store 
'kicket' siden jeg 
spilte 

LeaderBoard på 
min gamle '64. 
Men nå er jeg tilbake igjen, og det er 
virkelig moro. Det tok litt tid å 
komme inn i golfen igjen, men med 
litt eksperthjelp og tips fra Mr.Faldo 
som gir gode golf leksjoner i spillet så 
gikk da det til slutt. 

Det er to baner man kan velge 
mellom i spillet, den ene i hjembyen 
til Basil Fawlty i Torquay, men 
Grandslam har planer om å lage flere 
data disker til spillet med masse 
kjente baner. 



Spillet kan ikke installeres på 
harddisk, men med det 
diskettsystemet Grandslam bruker er 
ikke det nødvendig heller. Man 
bytter mellom de to diskene som 
følger med bare en gang. Spillet 
fungerer bra på Al 200 og A4000, 
men man må slå av CPU Cachen. 

Man kan ta med et par kamerater 
hjem for å ta en skikkelig duell, eller 
man kan velge seg en motspiller styrt 
av datamaskinen. Her er det en rekke 
motstandere å velge mellom, fra de 
ikke så altfor gode spillerne i verden 
til den beste, nemlig Mr.Faldo. Så 
hvis du føler at du har virkelig taket 
på kølla er det ingenting i veien for at 
du kan måle krefter med Nick Faldo 
himself. Og det kan jeg love at ikke 
er noen enkel oppgave. 

Spillet virker veldig virkelighetsnært, 
med en rekke instillinger. Man kan 
velge spinn på ballen, slagstyrke, 
fotstiIling og masse mere. Dette er 
spillet for alle, enten de liker golf 
eller ikke. Nick Faldo Championship 
Golf fikk umiddelbart en plass i min 
samling, og ga meg faktisk lysten til å 
prøve ordentlig golf. 



Nick 
Faldo Golf 


□ Veldig flott grafikk med 
masse flotte farger. 
Manualen er veldig lett forståelig 
og gir masse gode tips om hvilke 
klubber man bør bruke på 
forskjellige posisjoner av banen, 
og om hvordan golf foregår. Litt 
bakgrunnshistorie om Nick Faldo 
følger med. Fungerer på alle 
maskiner uten problemer. 

Litt vanskelig å treffe 'rent' 
på ballen, men det er det 
vel i virkeligheten også. 

Utlånt av Arctic Software Club, 
der det koster kr. 385,- 
Testet av Marius Røstad 




For et par år siden kom Ishar, og for en 
måned siden kom Ishar i ny AGA- 
versjon. Ikke vet jeg om Silmarils 
regnet med atdet skulle bli en suksess, 
men nå kommer ihvertfall 
oppfølgeren, Ishar 2 - Messengers of 
Doom. 

I de foregående spillene , Crystals of 
Arborea og Ishar, Legend of Fortress, 
har dette skjedd. Jarel, alveprinsen har 
fått tak i de mystiske krystallene til den 
grusomme Morgoth som han også 
klarte å drepe. Han døpte landet 
Arborea om til Kendoria, men da han 
døde kom onde makter til Kendoria. 
Det var da noen reisende kom til 
landet for å tilkjempe seg fortet Ishar. 
Etter mye om og men klarte de å drepe 
Krogh som var avkommet til Morgoth 
og heksen Morgula. Ishar ble et høyt 
kultivert sted som spredde sin viten til 
de syv øyene rundt seg. Mange 
folkeslag slo seg ned på disse øyene, 
men det var øya Zach som utviklet seg 
raskest og ble et viktig oppholdssted. 
Plutselig ble du, Zurburan, herskeren i 
Ishar kontaktet via et hologram fra en 
gammel alkemist. Det var nye onde 



ting som skjedde i landet, så farlige at 
selv Ishar kunne bli oppslukt. Selvsagt 
må du ut på nye eventyr, for å redde 
landet ditt og deg selv. Du må ut på 
alle de syv øyene for tilslutt å 
bekjempe den onde Shandar. 

Du starter alene i en myr, der man 
ganske raskt møter fiender som vil 
kakke en i hodet. Et par kjappe trykk 
på sverdikonet og fienden angret nok 
på at han møtte deg. Som de fleste 
rollespill idag har også Ishar 2 en god 
brukervennlig måte i både å bevege 
seg og slåss mot motstandere. På 
høyre side har en alt en trenger med 
bevegelsespiler, slåss-ikon , et 
kompass, load/save funksjon og 
oppstilling av spillerne; dvs hvem skal 
slåss i fremste rekke, og hvem trenger 
beskyttelse og derfor må stå litt lengre 
bak. Under selve spilleområdet er det 
bilde av spillerne. Man kan ha 
maskimalt 5 spillere og ved å trykke 
på forskjellige ikoner rundt spilleren, 
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Woodys World 

For en stund tilbake siden viste vi noen bilder fra 
Woodys World og endelig kan platform fansen glede 
seg. Woodys World fra Vision er en ganske god 
motstander til Nintendos Super Mario World, men er 
den god nok? 



kan en se hva slags våpen personen 
bruker, hvor sterk han er og alle de 
andre vanlige karakteristikkene som 
vanligvis brukes i rollespill. For de 
som enda har noen save-games fra 
Ishar 1 kan man hente inn de 
personene man brukte der. Etterhvert 
som man trenger lenger og lenger inn 
i spillet kommer man til huler, trebyer 
og forskjellige byer som inneholder 
banker, vertshus, bibliotek, templer 
og til og med nattklubber! For de som 
synes Ishar var stort kan jeg nevne at 
Ishar 2 er 3 ganger større med flere 
hundre personer man kan møte i 
spillet. Selvsagt er det også mulig å 
lage seg noen trylledrikker. Det 
gjelder bare å finne den magiske 
tryllekjelen som det selvfølgelig bare 
finnes en av. Da kan en lage seg både 
angreps- og forsvars tryllerdrikker, 
samt endel andre som kan blant annet 
teleportere deg rundt, åpne dører og 
oppdage steder som har en 
forbannelse over seg. 

Grafikken i spillet er meget bra, og alt 
er klart og tydelig slik at det blir lett å 
spille. Man ser hva man kan plukke 
opp og ikonene rundt spilleområdet 
er lette å skjønne, slik at man lett 
kommer inn i spillet. I bakgrunnen er 
det hele tiden forskjellige lydeffekter 
fra froskekvekk (de blir en ganske lei 
av i begynnelsen av spillet) til 
sverdslag og stønn. Silmarils har klart 
å presse inn et meget stort spill på de 
tre diskettene som spillet kommer på. 
Det er lite diskbytting for oss 
diskjockeys, men spillet kan også 
legges på harddisk. Som de fleste spill 
idag, krever også Ishar 2 at du har 
1 MB minne. Dette er et spill jeg 
regner med at RPG fans kommer til å 
streve med i mange timer fremover i 
høstmørket. 



Meget stort spill som 
likevel bare er på 3 
disketter og har lite diskbytting. 
Gode ikoner som er lette åforstå 
slik at en lett kommer i gang 
med spillet. Mulighet for å hente 
inn personkarakteristikker fra 
Ishar 1. Detaljert og bra grafikk 
som gjør det morsomt å spille. 

Det er litt for lett ådø, med 
en gang i spillet. Noen 
motstandere er veldig seige og 
slåss for bra. 

Noen ganger "hang" maskinen 
seg når introen skulle komme, 
men etter en "reset" gikk det bra. 

Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr, 349,- 
Testet av Ole Andreas Grytdal 


Du er Woody, en liten alv som bare 
gleder seg til å være med i den 
kommende alveolympiaden. 

Plutselig blir tankene dine brutt av 
kongen, som sier at det magiske 
krystallet, som holder landet sammen 
i fred og harmoni, er forsvunnet. 
Onde makter og forferdelse vil 
ramme landet og kongen viser frem 
et kart over forskjellige slott der 
krystallet kan være. Mest sannsynlig 




kunne krystallet være på et syvende 
slott som ikke var merket på kartet. 
Jaja, sa Woody, jeg skal hente 
krystallet til deg bare vi får begynt 
halve olympiaden, slik at jeg kan bli 
berømt. Og mens han satte av gårde, 


tenkte han at det å redde kongeriket 
og hele verden ville nok også gjøre 
ham berømt; men hva skulle han 
gjøre mot alle de ekle monstrene? 

Vel, den tid den sorg. 

Slik er storyen i det visstnok "...hittil 
største plattform-spillet på Amiga". 

Du styrer Woody, en liten alv som 
foranledningen har iført seg den 
pene blå kappen sin. Man begynner i 
'Damp-slottet', der en må finne et 
visst antall kister for å komme videre 
til neste brett. 

Overalt på slottet er det farer som 
lurer. Woody må dukke og hoppe 
det beste han kan for å unngå alle 
fellene, samtidig som han må hoppe 
i hodet på alle monstrene inne i 
slottet. Rundt omkring i slottet er det 
gullmynter som man kan plukke opp, 
ikke bare for å få poeng, men Woody 
får mer energi for hver 25. gullmynt 
han plukker opp. I tillegg kan han 
skyte stjerner for hver 100. gullmynt 
han samler. Skyte stjerner er den 
letteste måten å få uskadeliggjort 
fiendene som det kryr av. Det finnes 
også hjerter en kan 'skalle' i. Disse 
inneholder for det meste poeng, men 
noen steder finnes ekstra liv, 
stjernevåpen, scepter og kongekrone. 
De to siste forvandler Woody til 
henholdsvis prins og konge. Når en 
er 'kong Woody', kan en nemlig få 
tilgang til tronsalen som er et eget 
bonusrom. Det finnes i tillegg en 
mengde andre bonusrom rundt 
omkring i slottene; det gjelder bare å 


finne de! Som konge og prins 
beveger også Woody figuren seg 
endel raskere, men etter min mening 
burde dette vært hastigheten man 
begynte med. 

Hele spillet går litt for sakte (og 
rykker litt av og til), til at spillet er i 
absolutt topp klasse. Etterhvert som 
en kjemper seg igjennom verdenene 
kommer en til egne bonusbrett der 
Woody kjører tog og skal hoppe opp 
for å treffe mynter og samle poeng. 
Man kan også velge hvilke verdener 
man vil fortsette i, ved å velge på et 
kart. Ved å trykke Escape når en ser 
kartet, kan en se passordet for å 
begynne på det brettet man spilte 
eller man kan forandre 
vanskelighetsgrad, og velge om man 
vil spille med en eller to knapps 
joystick. 

Woodys World har en meget bra og 
detaljert grafikk. Det er 60 brett 
(noen av brettene er 64 skjermer 
store!) som har stor variasjon, slik at 
det blir morsomt å finne nye skjulte 
brett eller bare rett og slett kjempe 
seg videre for å finne det magiske 
krystallet. I bakgrunnen går det hele 
tiden en lystig melodi som skifter 
stadig vekk. Jeg kan bare nevne at det 
er 26 forskjellige melodier som varer 
over en time ti Isammen. For de som 
liker plattformspill å la Mario, kan jeg 
anbefale dette på det varmeste. Man 
blir sittende og spille & spille for å 
finne de forskjellige utgangene og 
bonusbrettene. Spillet er på 3 
disketter og krever at du har 1 MB 
minne. Et virkelig kosespill nå når 
høstmørket setter inn. Men det 
fungerte desverre ikke på vår Amiga 
4000. 



Meget bra grafikk i de 60 
meget godt varierte 
brettene. Masse bonus og 
bonusbrett som bare ligger der 
for at DU skal oppdage dem. 
Godt passord system som gjør at 
en slipper å spille alle de 
"kjedelige" brettene på nytt 
igjen. 

B Noen ganger klarer ikke 

maskinen helt å følge med. 
Det rykker litt og figuren går litt 
for sakte til at dette helt skal 
konkurrere at Super Mario. 

Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr. 319,- 
Testet av Ole Andreas Grytdal 





















Fra Futura/Loricel og US Gold kommer D-Day, et 
strategi/action-spill som sender deg tilbake til 
6. juni 1944. Kan du hjelpe engelskmennene med 
å ta Hitler og Rommel på senga?(Nei, ikke i samme 
seng!) Du kan med andre ord forandre historien 
og redde hundre tusener av liv. Alt dette høres 
ikke så verst ut, men faktisk er det det dette spillet 
er: verst! 


hendte under den ekte D-Dagen er at 
man kan velge om noen skal vekke 
Hitler og at den 21. panserdivisjon 
skal angripe. Dette hendte ikke under 
D-dagen, men her kan du utfordre 
historien. 

Det lønner seg å trene på noen 
forskjellige oppdrag i begynnelsen 
før en setter i gang med selve 
Overlord. Spillet er delt i fire 
forskjellige typer oppdrag som 
dekker infanteriet, 
fallskjermjegertropper, flybombi ng 
og tanks-kjøring. De to første delene 
er de mest actionpregede. I 
infanteridelen skal du styre et visst 
antall soldater fremover, der du kan 
velge om de vil angripe med gevær 
eller granater. Litt fikling med å styre 
de forskjellige soldatene, men 
etterhvert klarte jeg som lagfører å få 
drept tyskerne!! I fallskjermjeger 
delen skal en styre fallskjermhoppere 
ned mot bestemte områder på 
bakken. Man kan styre hver enkelt 
hopper til venster og høyre og velge 
om han skal synke med rask eller 
vanlig hastighet. Dette blir kjedelig i 



D-Day eller Day Day, som det 
egentlig står for, nærmer seg og du 
skal lede de engelske troppene fra 5 
juni 1944 til D-Day slutter; midnatt 
den 6 juni. Heldigvis slipper du å ta 
kontroll over de 250000 
menneskene som utkjempet slaget, 
men det er allikevel nok kamper og 
forskjellige steder der ting hender, til 
at man nesten kan miste oversikten. 
Når en starter opp D-Day, kommer 
det først noen skrekkelige bilder og 
noen skjærende lyder ut av 
høytalleren. Litt mer spandabel 
kunne man vært for ikke å skremme 
spilleren bort med en gang. Nåvel , 
etterhvert kommer en fram til 
hovedmenyen der en kan velge 
mellom å trene seg i forskjellige 
oppdrag, å hente/lagre spillet, endre 
forskjellige valgmuligheter og starte 
selve hovedoppdraget Overlord. 

Valgmulighetene i spillet gjør at 
nybegynneren lett kommer inn i 


spillet uten å måtte bry seg med alle 
de vansklige (?) detaljene som en kan 
stille inn senere. En litt artig ting som 


lengden så derfor hopper vi raskt 
over til bombedelen. I flybombingen 
skal en bombe forskjellige objekter 
noe som blir en rutinesak bare en flyr 
nærme nok bakken ellers er det helt 
umulig å beregne når en skal slippe 
bombene. Her gikk spillet så 
saaaaakte på min 500 at jeg husket 
spill på min gamle 64 som var minst 
10 ganger raskere. Tilslutt av alle 
disse håpløse delene kom 
tanks-skytingen. Her skal en da skyte 
forskjellige mål som en skal kjøre 
mot, det eneste bra her var at en 
kunne se tanksen fra utsiden, men da 
kunne en bare forandre synsvinkelen 
og ikke styre tanksen! 

Vel , når en har trent seg litt i disse 
forskjellige delene kan en starte 
oppdraget OVERLORD. En får da et 
oversiktskart over krigsområdet, hvor 
man kan forstørre opp deler av kartet 
for lettere å se hvilke byer o.l. som er 
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futura 


■ NVASION! 



fiendtlige eller allierte. Man kan også 
få opp en liste over hvilke slag som 
foregår og velge om man vil hjelpe til 
på disse ved å spille en av de fire 
delene nevnt før. Dette er det man 
holder på med til spillet slutter den 6 
juni og man får se en evaluering av 
hvordan man gjort det i krigen. 

Det som trekker dette spillet ned i 
samlingen elendige spill, er at det blir 
altfor ensformig og at alt går så 
forferdelig sakte. Spillet kunne godt ha 
spandert på seg mye bedre grafikk og 
lyd for at det i hele tatt skulle kunne 
se bortimot brukbart ut. Ellers krever 
spillet 1 MB minne og kommer på 4 
disketter. Jeg kan nevne at det blir 
endel bytting av disketter, for dette 
spillet kan ikke installeres på harddisk. 

D Day - dare you re-live it.. Vi sier 
heller D Day - dare you re-load it! 

i r 

Tja, litt morsomt å prøve 
seg som general under 
2.verdenskrig. De eneste delene 
som gikk an var artelleri og 
fallskjermhopper, men disse gikk 
en fort lei. 

Manualen som omhandlet krigen 
var ok, mens delen som forklarte 
spillet var fryktelig dårlig lagt opp. 




□ Det største minuset ved 
spillet er at alt går så 
fryktelig saaaaakte. Det hele blir 
utrolig kjedelig etterhvert. 

Både grafikk og lyd er langt under 
et akseptabelt nivå. 


Utlånt av: Arctic Software Club 
der det koster kr. 349,- 
Testet av: Ole Andreas Grytdal 
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Mangt et brettspill har i løpet av Amigaens levetid 
blitt konvertert til dataspill. Worlds of Legend - Son 
of the Empire fra Mindscape er i rollespillsjangeren 
og er en direkte fortsettelse av Legend. Vi tok på 
oss en kappe, tok opp staven og la ut på den lange 
veien som endte opp i denne spilltesten. 


Når Dynabyte lanserte sitt nye spill, 
Nippon Safes Inc. som arvtageren til 
Monkey Island II må jeg si jeg hadde 
mine tvil. Nå har jeg imidlertid prøvd 
det og litt motvillig må jeg faktisk 
innrømme at spillmessig så er det 
ihvertfall like bra som Monkey Island 
II. 


Når dette er sagt må det nevnes at 
det er en del mangler. Blant annet 
manualen er veldig mager. Det er 
faktisk flere sider som omhandler 
skrifttyper i Japan og hva den mest 
populære formen for spill er der 
borte enn sider som omhandler selve 
spillet. Nå er det vel og bra at man 
fåret innblikk i hva 70% av 
mennene og 30% av kvinnene i 
Japan gjør når de har litt tid til overs. 
Allikevel må jeg innrømme at jeg 
føler meg bitte-litte grann snytt når 
jeg etter å ha lest dette finner ut at alt 
som faktisk står om historien i spillet 
er 27 linjer. Nesten en hel side er 
brukt til å forklare hvordan systemet 
man bruker fungerer og den 
resterende halvsiden som er igjen 
brukes til å introdusere de tre 
hovedpersonene i spillet, Doug Nuts, 
Lady Fatale og Dino Fagioli. Da må 
det være lov å bli litt skuffet. 

Nippon Safes Inc foregår i 
slumstrøkene i Japans metropol, 
Tyoko. En mistenklig person flyr 
rundt i nabolaget, og som 
nyutsluppet fange er det din oppgave 
å finne ut hva denne personen driver 
med. Men det er ikke en oppgave for 
bare en person, derfor har man 
'valget' mellom tre personer. Den 
ene er en skikkelig teknisk anlagt 
guttunge, Doug Nuts. Den andre er 
en sveket artist som nå balansere på 
kanten av loven, Lady Fatale. Den 
siste er en skikkelig plugg av en 
italiener som har lagt bak seg en 
karriere som bokser, Dino Fagioli. 


Systemet man benytter for å bevege 
seg rundt i Tyoko er veldig enkelt. 
Det er kanskje grunnen til at 
manualen er laget så enkel fra 
Dynabyte sin side. Så godt som alt 
foregår ved hjelp av den berømte 
Amiga-musa. Ingen bombe forøvrig. 
Ved å trykke inn høyre knapp får 
man en oversikt over alle 
mulighetene en har. Dette vises med 
fine, oversiktlige ikoner. Man 
beveger pilen over symbolet som 
korresponderer med det man vil 




På nattklubb. 



gjøre, f.eks. forstørrelsesglasset for å 
ta en nærmere titt på noe. Derette 
slipper man knappen og beveger 
pilen over det objektet på skjermen 
der man føler ikonet vil hjelpe deg 
videre i jakten. Det jeg savner i 
systemet er en skikkelig meny for alle 
småfunksjoner sånn som å avslutte 
spillet, lagre og hente i tillegg til 
noen andre småting. Man kan lagre 
spill ved å trykke 'S' eller hente spill 
ved å trykke på V, men jeg kunne 
ønsket en liten meny. 

FJumor er noe folk kan være veldig 
uenige om til tider. Noen mennesker 
kan like Mr.Bean og Basil Fawlty, 
mens andre kan hate dem. Det er slik 
humor er, alle haren mening om 
den. Jeg synes ihvertfall humoren i 
Nippon Safes Inc. er glimrende. 
Faktisk enda bedre enn den i 
Monkey Island I og II. Et av 
høydepunktene i Nippon Safes er da 
man møter programmererne av 
spillet på en lokal bule i byen man 
oppholder seg i. De har mye 
spennende å fortelle så det anbefales 
virkelig en prat med disse. 

Mye fine farger og oversiktlige bilder 
preger grafikken, som absolutt er i 
toppklasse. Lyden var også bra, men 
det kunne kanskje vært spandert et 
par K ekstra på den biten. Det viker 
forresten som er et tilbakevendende 
problem for øyeblikket. Spill har 
meget bra grafikk, mens lyden er 
nedprioritert. Spillet er på 5 disketter 


og påstås å kunne installeres på 
harddisk. Det fikk ikke jeg til, bortsett 
fra at diskett en ble installert, mens 
resten måtte kjøres fra 
diskettstasjonen. Og det kvalifiserer 
ikke til installering i følge meg. Det 
blir også veldig mye bytting og 
loading fra diskettene. Spillet er alt i 
alt et glimrende spill, selv med alle 
de mindre bra punktene som er 
nevnt ovenfor. For som alltid er det 
spillbarheten som er det viktige. 
Toppkarakter kan jeg ikke gi det på 



□ Glimrende spill, med et 
kjempeartig humoristisk 
element som går gjennom stort 
sett hele spillet. 


□ Dårlig diskettsystem trekker 
karakteren ned samtidig 
med at den heller magre 
manualen ikke gjør noe som helst 
for å bedre karakteren på spillet 
den heller. 


Utlånt av Arctic Software Club 
der det koster kr. 349,- 
Testet av Marius Røstad 

























På'n igjen med gode (?) spilltips, juks 
og fanteri. Denne gangen er spalten 
litt redusert grunnet min språkreise, 
men i neste nummer er alt OK, og da 
kommer også siste del av Cruise for a Corpse! 



Supre musikk¬ 
program fra 
Blue Ribbon 
Soundworks! 

Det Amerikanske firmaet Blue Ribbon 


av Sturla Pettersen 


SoundWorks Ltd. har gjennom de siste årene 
markert seg som en ener når det gjelder 


SPØRSMÅL 

Want to live forever...? 

Hvordan får man evig liv i BC Kid 
(Bl) og Addams Family (B2)? 

Hilsen Samuel Rødal 

SVAR PÅ SPØRSMÅL 

Want to live forever! 

Hvordan får man evig liv i Rodland 
og James Pond 2 
Hilsen Samuel Rødal 

Svar: 

Trykk CTRL + RETURN for evig liv i 
James Pond 2. I Rodland trykker du 
HELP-tasten 5 ganger, og 
Simsalabim... 


TIPS 

Hook 

Gå inn i pub'en "Bait and Tackle". Ta 
opp kruset stom står ved siden av 
lyset. Fortsett å "ta” på samme sted 
som kruset stod, og du får tilsiutt alt 
du trenger for å avslutte spillet! 

Addams Family 

Rundekodene er: 

2: 91 RI 9 

3: R1R1G 

4: R99K& 

5: V919B 

6: VGR12 

7: BGKKY 

8: BLJ12 


Lethal Weapon 

Trykk Alt + F, og siffrene på det 
numeriske tastaturet hjelper deg å 
skifte runde. 

Disse tipsene kommer fra Jostein 
Welde. Takk! 


Glenn Joar Edvardsen har sendt oss 
flere tips. her kommer de (neste 
spalte): 



Titus The Fox 


1 

2625 

2 

8455 

3 

2974 

4 

4916 

5 

1933 

6 

0738 

8 

5648 

9 

6390 

10 

8612 

11 

4187 

12 

1350 

13 

9813 

14 

5052 

15 

3360 

16 

2045 


Desert Strike 

BQQQEAZ for 10 liv 
TQQQLOM for 5 liv 
OLOAHV for å begynne ved 
Embassy City 


Gods 

Skriv SORCERY som passord, og du 
får evig liv. 


Darkman 

Skriv MEACULTA for evig liv 


Goblins 

Her er noen level-koder: 
5 FTWCFEN 

10 LQPCCUY 

15 TCNGTOU 

20 NNGWTTO 


Nitro 

Skriv di t navn som MAJ for å få 
£5000 


Predator 

Trykk F10 for å få ny energi. 


Vi sender en varm takk til Glenn Joar 
Edvardsen. Må te han få evig liv! 


Ok, denne gangen ble spalten litt 
amputert, men vent til neste gang! Vil 
dere f.eks. at vi skal gå gjennom et 
adventurespill hver gang? Hva...? 
Hørte ikke...? Send heller litt 
feedback til 


Sturla Pettersen 
Stallbk 2 
6523 FREI 


musikkprogram til Amiga. Capella AS 
kan nå tilby det komplette utvalget av 
musikkprogram og utstyr for Amiga! 


Dette er en kraftig sequencer som takket være sitt 
grafiske brukergrensesnitter meget enkelt å bruke. 
Innebygd noteredigeringog noteutskrift, "real-time" 
miksing mens musikken spilles, mange kraftige 
verktøy for blant annet klanger, ekko og liknende, er 
bare noen av alle de finessene som gjør dette 
programmettil en drøm for musikere. Kan 
kommunisere med andre program, som f.eks. Scala 
og Superjam! 


SuperJAM! 


Dette er et meget spesielt program som best kan 
beskrives på følgende måte: Du kan definere 
forskjellige musikalske "stiler", og disse stilene settes 
sammen til en komposisjon. Programmet kan da 
improvisere over de stilene du har definert, og du 
kan improvisere sammen med resten av "bandet". 

Komposisjonen kan overføres direkete til Bars & 
Pipes P rofessional, der du kan legge på flere spor og 
redigere helt til du er fornøyd! 




The One-Stop Music Shop 


Dette systemet består av et kort som inneholder en 
komplett synthesizer med den vekjente "E-Mu 
Proteus Sound Engine", samt programvare som lar 
deg endre alle de flere hundre lydene som ligger 
lagret på kortet. Kortet kan settes rett inn i Amiga 
2000, 3000 og 4000, og inneholder også et 
MIDI-interface! Fungerer meget godt sammen med 
f.eks. Bars&Pipes Professional og Superjam! 


Blue Ribbon SoundWorks 

Importør: Capella AS, tlf. 22 20 08 06 


Bars & Pipes Professional 








Norges beste klubb for 
underholdnings- 
software til PC, Amiga, 
Atari, CD-ROM, CD-I, 
Sega Master System 
og Sega Megadrive 


,/ I 


/ 


Skredderveien 1, Postboks 3067,1506 Moss 


Vi har gunstige tilbudspriser 
på ALT - ALLTID! Dessuten 
megatilbudspriser på 
utvalgte titler! 


Medlemskap kr. 50.- pr. år 
gir deg følgende fordeler: 


♦ Det nyeste innen spill 
til lave medlemspriser. 

♦ Medlemsblad med 
anmeldelser og nytt om 
spill. 

♦ Gunstige 
medlemspriser på 
hardware og tilbehør til 
din datamaskin. 

♦ Hjelp til å finne et spill 
som passer for deg. 

♦ Hints og hjelp i de 
fleste eventyrspill. 

♦ Kort og godt landets 
beste service! 

Vår jobb er underholdnings- 
software, og ingen kan det 
bedre enn oss! 

Velkommen med 
VISA, 

Diners 

EuroCard/Mastercard 


RING VÅR ORDRETREEFON 

6 9 2 5 83 4 8 

Alle dager utenom helligdager 

fra 09.00 - 20.00 
Lørdager 14.00 - 17.00 
Ordrefax: 69 25 88 83 


Hos oss får du det beste 
innen underholdning til din 
Amiga, Atari eller PC 


Dette er bare en liten smakebit på vårt store utvalg, medlemmer får en komplett liste. 


^ Amiga spill Medlemspris 

||fj Amiga spill Medlemspris || 

1869 (Vanlig eller AGA-versjon) . 

.349,- 

Lionheart. 

335.- 

A320 Airbus USA. 

.395.- 

Liverpool. 

319.- 

Abandoned Places 2. 

.349.- 

LOOM. 

225,- 

Ancient Art of War Skies. 

.385.- 

Lost Treasures of Infocom. 

475.- 

A-train. 

.385.- 

Lost Vikings. 

349.- 

A-train Construction Set. 

.225,- 

Lotus III Ultimate Challenge. 

225,- 

Air Bucks 1.2. 

.349,- 

Maniac Mansion . 

215.- 

Air Support. 

.225,- 

Morph. 

319.- 

Amos Professional Compiler. 

. 385,- 

Napoleonic Battles. 

385.- 

Armour Geddon. 

.225,- 

No Greater Glory. 

385.- 

AV8B Harrier Assault. 

.385.- 

No Second Prize. 

319.- 

Air Warrior. 

.385.- 

Populous + Promised Lands. 

215.- 

B-17 Flying Fortress . 

.385.- 

Premier Manager. 

319.- 

BAT 2. 

. 385.- 

Project X Ny versjon! . 

215.- 

Battle Isle ’93. 

.319,- 

Pool ... 

319.- 

Beavers. 

.319.- 

Reach for the Skies. 

359.- 

Blade of Destiny. 

.399,- 

Sim Earth. 

385.- 

Body Blows. 

. 325.- 

Sim Life AGA-versjon. 

385,- 

Bills Tomato Game. 

.225.- 

Sink or Swim. 

319.- 

Campaigne Mission Disk. 

.239,- 

Strike Fleet . 

215.- 

Ceasar Deluxe. 

.349,- 

Space Legends - Elite, Wing Commander 

Championship Manager ’93 Edition ... 

.319.- 

og MegaTraveller 1 . 

349.- 

Chaos Engine. 

.319.- 

Super Cauldron. 

319,- 

Chuck Rock 2 - Son of Chuck. 

.319.- 

Syndicate. 

385,- 

Dark Seed. 

.385.- 

Transarctica. 

349.- 

Desert Strike. 

.349,- 

Transarctica Al 200 versjon. 

349.- 

Dune II . 

.359.- 

Walker. 

349.- 

Easy Amos. 

.385.- 

War in the Gulf. 

349.- 

Fantastic Worlds - Realms, Populous, 


Waxworks. 

385.- 

Wonderland, Pirates! og MegaloMania. 

.. 395.- 

Whales Voyage (Vanlig eller AGA). 

349,- 

Flashback. 

.359.- 

Wing Commander. 

385.- 

Goal (av Dino Dini) . 

.359.- 

Worlds of Legends. 

319,- 

Gunship 2000 . 

.385.- 

Zool Al 200 versjon. 

319.- 

Historyline 1914-1918. 

..385.- 



Hothatches AGA-versjon. 

.319,- 

DIVERSE: 


Humans - Jurrasic Levels. 

..349.- 

Advanced Gråvis Amiga Gamepad .... 

235,- 

Indiana Jones Fate of Atlantis. 

. 395.- 

Quickjoy Footpedal. 

299,- 

ISHAR Al 200 versjon. 

.349.- 

FreeWheel joystick-ratt Amiga/Atari ... 

315,- 

ISHAR2. 

..349,- 

FreeWheel Analog Amiga. 

455,- 

International Open Golf Champ AGA 

..319,- 

Slick Stick joystick. 

169,- 

Jaguar XJ220 1 Mb. 

..215,- 

Tecnoplus Scorpion joystick. 

110,- 

James Pond 2 AGA-versjon . 

..319,- 

Tecnoplus Scorpion Plus joystick. 

149,- 

KGB. 

..359.- 

Triple Action Vol. 3 . 

215,- 

Legend of Kyrandia. 

..395.- 

Triple Action Vol. 4 . 

215,- 

Legends of Valour. 

..395.- 

Triple Action Vol. 5 . 

215,- 

Lemmings 2 - The Tribes. 

..349.- 

Zydec Amiga mus. 

199,- 

I Vi tar forbehold om trykkfeil. Priser på de nyeste titlene er basert på opplysninger fra produsentene og 

endres uten varsel hvis pris ved utgivelse er endret i forhold til antydet pris. 


NYHET: Send inn din bestilling som FRIPOST til oss! 

I Skriv din bestilling på et eget ark og få med navn, adresse, telefon og hva slags 


1 maskin du bestiller til. Husk å si fra hvis du ikke vil bli medlem, og få underskrift fra 

I dine foresatte hvis du er under 18 år. Legg arket i en konvolutt som du merker 


1 "Arctic Software Club, Boks 3067,1506 Moss” og merk konvolutten "Fripost" 

1 øverst i høyre hjørne. Enkelt og kostnadsfritt for deg! 


Medlemskap belastes ved første bestilling og varene sendes i oppkrav. Porto, ekspedisjon og 

oppkrav blir 57 kr forvarer opptil 1 kg, 63 kr for alt over eller 35 kroner ved forskudds- 

betaling eller kredittkort. Normal leveringstid er 1- 3 uker. 







































































































A m o s 



Leksjon 8 - av Torsten Gabrielsen 


Denne gangen skal vi endelig begynne å gjøre litt mer 
morsomme ting. Vi skal leke oss med 2D vektorgrafikk, 
og vi skal benytte oss av dobbelbuffering. Her er flere 
små eksempler til å taste inn. Og etter at du har tastet 
inn et eksempel og testet det, bør du prøve å endre litt 
i koden, legge inn dine egne modifikasjoner. Det 
eneste måten å lære seg programmering, er 
eksperimentering, prøving og feiling. 

Dobbelbuffering 

Før jeg går inn på detaljer vil jeg gjøre klart forskjellen på to forskjellige 
begreper som begge gjerne kalles skjermoppdatering. Når man snakker om 
skjermoppdatering, mener man enten monitorens skjermoppdatering (som 
vanligvis er 50 ganger i sekundet i Europa), eller man mener hastigheten 
programmet klarer å oppdatere bildet på skjermen. Denne miksingen er ofte 
veldig forvirrende. Det første fenomenet kommer jeg til å kalle 
skjermblanking, og det andre kaller jeg skjermoppdatering. 

Dobbelbuffering går, som jeg har vært inne på før, ut på at mens du viser én 
skjerm, tegner du på en annen, skjult skjerm. Når det nye skjermbildet er 
ferdigtegnet, bytter man om på disse skjermene. Den gamle skjermen er så 
skjult, og kan modifiseres for å vises ved neste skjermoppdatering. 
Skjermskifte bør altså skje ved skjermblankingen (Wait Vbl). Hvis 
forberedelsen av den nye skjermen tar for lang tid, vil skiftingen mellom 
skjermene skje ved annenhver skjermblanking, eller sjeldnere, og 
skjermoppdateringen blir tregere. Jeg har tidligere skrevet om teorien bak 
dobbelbuffering, så jeg skal ikke bruke mer plass på det her. La oss heller 
prøve et lite eksempel som etterhverfvil demonstrere poenget med 
dobbelbuffering: 

MAKSRADIUS=40 
'Sirkelens sentrum (160,40) 

XCEN=160 

YCEN=40 

GJENTA: 

For RADIUS=1 To MAKSRADIUS 
Wait Vbl : Cls 

Circle XCEN,YCEN,RADIUS 
Next RADIUS 

For RADIUS=MAKSRADIUS To 1 Step -1 

Rem Vent på skjermblanking, og rens skjermen 
Wait Vbl : Cls 

Circle XCEN,YCEN,RADIUS 
Next RADIUS 
Goto GJENTA 

Circle <x>,<y>,<radius> - Tegner opp en sirkel med sentrum i punktet 
(<x>,<y>), og med radius lik <radius>. 


Forklaring til programmet: 

Programmet tegner en sirkel som først vokser og så minker i størrelse. Den 
første delen lar radius løpe fra 1 til 40. For hver radius-verdi, renses skjermen 
og en ny sirkel tegnes ut. Den andre delen av programmet lar radiusen løpe 
andre veien, fra 40 til 1. På den måten vokser og minker sirkelens størrelse. 
Goto-setningen sørger for å gjenta det hele om og om igjen. Hvis du kjører 
dette programmet, vil du se at skjermen blinker noe forferdelig. Det er fordi 
maskinen ikke når å tegne ferdig sirkelen før skjermstrålen kommer ned på det 
området der sirkelen tegnes. 

Prøv nå å endre y-posisjonen til sirkelen til 160, ved å endre linje 3 til: 
YCEN=160 

Kjør programmet. Du vil forhåpentligvis få en sirkel som blinker adskillig 
mindre, og hvis maskinen din er rask nok, vil den ikke blinke i det hele tatt. To 
punkter å merke seg ved dette programmet er: 

1) Grafikk som tegnes langt nede på skjermen, blir mindre "forstyrret" enn 
grafikk som tegnes høyt oppe på skjermen. Dette skjer fordi det som er nederst 
på skjermen blir sendt ut til skjermen sist, og man har dermed best tid på seg til 
å oppdatere grafikk som ligger her. 

2) Om skjermen blinker eller ikke, avhenger av hvor rask maskinen er, hvor 
belastet den er av multitasking osv. Dette er meget uheldig. 

Vi legger på dobbelbuffering 

Vi så at vi kunne redusere eller unngå blinkingen ved å tegne sirkelen langt 
nede på skjermen. Men hvis sirkelen hadde vært så stor at den dekket hele 
skjermen, ville vi få blinking uansett. Løsningen på problemene våre er 
selvfølgelig dobbelbuffering. Vi legger til 3 linjer i programmet vårt: 

MAKSRADIUS=40 

XCEN=160 

YCEN=40 

Double Buffer : Autoback 0 
GJENTA: 

For RADIUS=1 To MAKSRADIUS 
Wait Vbl : Cls 

Circle XCEN,YCEN,RADIUS 
Screen Swap 
Next RADIUS 

For RADIUS=MAKSRADIUS To 1 Step-1 
Wait Vbl : Cls 

Circle XCEN,YCEN,RADIUS 
Screen Swap 
Next RADIUS 
Goto GJENTA 

Double Buffer - forteller Amos at vi ønsker å bruke dobbelbuffering. Det 
settes av Chip hukommelse til en ekstra kopi av skjermen. 

Autoback 0 - forteller at oppdateringene kun skal skje til den ene skjermen av 
gangen, og at vi ikke tar hensyn til bobs. Foreløpig skal vi ikke bruke noen 
andre argumentverdier for Autoback. 

Screen Swap - Bytter om på hvilken av de to skjermene som skal vises, og 
hvilken skjerm som skal tegnes på. 

Foreløpig klarer vi oss lenge med å legge på Double Buffer og Autoback 0 i 
starten av programmene våre, og Screen Swap for hver gang et skjermbilde er 
ferdig tegnet. Det trenger ikke å være vanskeligere - enda. 

2D vektorer 

En vektor er en størrelse med 
flere dimensjoner. En 
todimensjonal vektor har 2 
verdier tilknyttet seg, og når vi 
snakker om grafiske vektorer så 
angir den ene forflytning i 
x-retning og den andre 
forflytning i y-retning. 


( L * cos(a), L * sin (a) ) 
X 






\ c 


vinkel = a 


❖ 



Amos 


Et eksempel på en vektor kan være [10,5]. 10 er forflytningen i x-retning, 
og 5 er forflytning i y-retning. Hvis vi skal tegne denne vektoren med 
utgangspunkt i punktet (100,100) på skjermen, ville dette utgjøre en strek 
fra punktet (100,100) til punktet (110,105). En vektor kan også angis ved 
vinkel og lengde. Eksempel: 10145. Dette utgjør en strek med lengden 10 
og vinkelen 45 grader. ( red anm: egentlig skal den vertikale og horisontale 
streken i vinkeltegnet henge sammen, men av produksjonstekniske årsaker 
har vi blitt nødt til å gjøre det på denne måten.) 

Mer sinus og cosinus 

Sinus og cosinus er våre faste verktøy når vi skal bruke vektorer. For å gi 
litt mer forståelse for hva sinus og cosinus egentlig er, skal vi lage et lite 
sirkelprogram til: 

’Sirkelens sentrum: (160,100) 

XCEN=160 : YCEN=100 
RADIUS=30 : Rem Sirkelens radius 
Degree : Rem Bruk grader 
For GRADER=0 To 360 Step 10 
Plot 

XCEN+RADIUS*Cos(GRADER),YCEN+RADIUS*Sin(GRADER) 

Next GRADER 

Degree - Datamaskiner foretrekker å oppgi vinkler i radianer. En sirkel går 
over 2*Pi# radianer istedenfor 360 grader. Ved å kjøre instruksjonen 
Degree, forteller vi at alle vinkler vil bli oppgitt i grader, som er det vi 
mennesker som oftest foretrekker. For å skifte til radianer kan vi bruke 
instruksjonen Radian. 

Plot <x>,<y>,[<farge>] - Setter et punkt på skjermen ved koordinatene 
(<x>,<y>). Fargen trengs ikke å oppgis, og Amos vil da bruke nåværende 
farge som settes ved Ink-kommandoen. 

Dette programmet har nå demonstrert for oss at et punkt på en sirkel ved 
vinkelen GRADER og med avstand RADIUS fra sentrum, kan regnes ut 
slik: 

x=RADIUS*cos(GRADER) 

y=RADIUS*sin(GRADER) 

Cosinus-verdien gjenspeiler x-koordinaten, og sinus-verdien gjenspeiler 
y-koordinaten. Dette er det grunnleggende med sinus og cosinus. Det er 
ikke nødvendig å forstå det; slik er det! Nå skulle det ikke være så 
vanskelig å følge dette videre til at en vektor 10l_45 er det samme som 
[10*cos(45),10*sin(45)]. La oss tegne ut denne vektoren fra punkt 
( 100 , 100 ): 

Draw 100,100 to 100+10*cos(45),l 00+ 10*sin(45) 

Draw [<xl>,<yl>] To <x2>,<y2> - tegner en linje fra punktet 
(<x 1 >,<y 1 >) til punktet (<x2>,<y2>). Første koordinat kan droppes, og 
linjen vil da bli tegnet fra nåværende tegneposisjon på skjermen. 
Tegneposisjonen vil etterpå bli endret til endepunktet på linjen. 

Gr Locate <x>,<y> - Setter nåværende posisjon for tegneoperasjoner. 

La oss gå videre og lage en figur bestående av 3 punkter. 

3010, 30190, 201180 

Her har jeg valgt å tenke punkter istedenfor vektorer. 30145 angir da et 
punkt som ligger i en avstand 30 og vinkel 45 grader fra objektets sentrum. 
For å tegne objektet vårt, trekker vi streker mellom punktene: 

Degree : Rem Vi bruker grader 
’Centrum = (160,100) 

XCEN=160 : YCEN=100 

’Sett tegneposisjon ved foerste punkt 

Gr Locate XCEN+30*Cos(0),YCEN+30*Sin(0) 

Tegn forbindelser til de to andre punktene 
Draw To XCEN+30*Cos(90),YCEN+30*Sin(90) 


Draw To XCEN+20*Cos(180),YCEN+20*Sin(l 80) 

Trekk strek tilbake til første punkt 

Draw To XCEN+30*Cos(0),YCEN+30*Sin(0) 

Hvis vi nå skulle rotere hele figuren 45 grader, vil vi få disse punktene: 
301 0+45 . 301 90+45. 201 180+45 . Det er altså bare å legge til vridningen. Vi 
går videre, og lar figuren rotere rundt sitt eget sentrum: 

Double Buffer : AutobackO 
GJENTA: 

For ROTASJON=0 To 350 Step 10 
Wait Vbl : Cls 

’Sett tegneposisjon ved foerste punkt 
Gr Locate 

XCEN+30*Cos(0+ROTASJON),YCEN+30*Sin(0+ROTASJON) 

Tegn forbindelser til de to andre punktene 
Draw To 

XCEN+30*Cos(90+ROTASJON),YCEN+30*Sin(90+ROTASJON) 

Draw To 

XCEN+20*Cos (180+ROT AS JON), YCEN+20*Sin( 180+ROT ASJON) 
Trekk strek tilbake til første punkt 
Draw To 

XCEN+30*Cos(0+ROTASJON),YCEN+30*Sin(0+ROTASJON) 

Screen Swap 
Next ROTASJON 
Goto GJENTA 


Verre er det ikke! La oss ta et eksempel til før vi avslutter. Dette eksemplet 
er kanskje litt vanskeligere å forstå enn de andre. Vi lager en kule som 
snurrer rundt et oppheng. 

’Bruk dobbelbuffering 
Double Buffer : Autoback 0 

’Center: midt på skjermen 
XCENTER=160 : YCENTER=100 
BANERADIUS=60 : Rem Radius for kulens bane 
KULERADIUS=10 : Rem Radius for kulen 
Degree : Rem Vi bruker grader 

Rem La kulen svinge rundt 10 ganger 
For ANTALLRUNDER=1 To 10 

Rem La kulen bevege seg 5 grader av gangen: 

For VINKEL=0 To 360 Step 5 
Rem Tegn kulen 

Circle XCENTER+BANERADIUS*Cos(VINKEL), 
YCENTER+BANERADIUS*Sin(VINKEL), KULERADIUS 
Rem Tegn kulens oppheng (strek) 

Draw XCENTER,YCENTER To 
XCENTER+(BANERADIUS-KULERADIUS)*Cos(VINKEL), 
YCENTER+(BANERADIUS-KULERADIUS)*Sin( VINKEL) 

Screen Swap : Rem Bytt dobbelbuffering-skjerm 

Wait Vbl : Cls : Rem Vent på ny skjermoppdatering, og rens 

skjermen 

Next VINKEL 
Next ANTALLRUNDER 

Vi beregner sirkelens sentrum på samme måte som vi beregnet punktene i 
sirkelen tidligere. Etterpå tegner vi en strek med lengde lik radius til kulens 
bane minus radius til kulen. Vi får da en strek som slutter ved sirkelens kant. 

Dett var dett for denne gang. Igjen vil jeg oppfordre alle som har den minste 
interesse for Amos til å si hvordan de ønsker seg Amossidene. For øyeblikket 
skriver jeg i blinde, og det er din feil. Skriv enten til bladet eller ring Amiga 
Forum BBS (081 62764), og legg igjen en beskjed til meg. Neste gang skal 
vi jobbe mer med vektorer, så følg med! 




A R e x x 


ARexx 


av Øyvind Skogvoll 


Nå regner vi den "teoretiske" delen av ARexx-kurset 
som overstått, og vi gjør oss klar til å se litt mer på 
praktiske anvendelser av ARexx. I den forbindelse 
overtar universalgeniet Torsten Gabrielsen denne 
spalten fra neste gang. 

Nå går vi ut fra at du er i stand til å skrive små ARexx-program 
uten å få så alt for mange feilmeldinger, så det er på tide å få litt 
praktisk nytte av kunnskapen! I den utvidede ARexx-seksjonen 
som begynner neste gang vil du blant annet finne følgende: 

- Frittstående ARexx-program som kan hjelpe deg med forskjellige 
ting, og samtidig lære deg spesielle programmeringsteknikker 
innenfor ARexx. 

- Vi ønsker også å fortelle dere litt om hvordan ARexx kan 
implementeres i dine egne programmer - dvs. at et program skrevet 
i f.eks. C kan sende og motta ARexx-kommandoer. Dette åpner 
plutselig programmet ditt for andre program - og det er egentlig 
ikke så vanskelig å få det til! 

- Og det viktigste av alt: V i ønsker også å komme med 
ARexx-script og makroer for program som støtter ARexx, som 
f.eks. Scala, Professional Page, Superbase og liknende. Har du laget 
makroer for noen av slike program, er vi svært interesserte i at du 
sender dem til oss, for vi ønsker å samle mest mulig 
ARexx-program slik at det blir enklere å finne dem. 

Det sier seg selv at AmigaForum-disketten (som følger med til 
abonnentene) vil bli brukt til å sende med ARexx-programmene, 
slik at vi ikke trenger å bruke så veldig mye spalteplass på 
programlistinger som du møysommelig må skrive inn. Begynn 
derfor å abonnere, slik at du får disketten hver gang! Vi håper også 
å få i stand en ARexx-konferanse på AmigaForum BBS (755 
62764), der vi skal samle massevis av ARexx-program. Dere er 
velkomne til å uploade og downloade ARexx-program til/fra basen 
vår. 

Så: vi oppfordrer våre lesere til å sende oss ARexx-spørsmål de 
gjerne vil ha svar på. Vi ønsker oss også tips om hvilke program 
dere vil at vi skal gi dere ARexx-rutiner til. Kort sagt er vi meget 
interesserte i å få feedback! 

ARexx er et programmeringsspråk som følger med Workbench 
2.0 og høyere, og er et avansert men lettfattelig språk som blant 
annet kan brukes til kommunikasjon mellom program som 
støtter ARexx. I dette kurset tar vi for oss både generell 
ARexx-programmering og bruk sammen med spesielle program. 


Abonnér på 
AmigaForum! 



Nå har du ingen grunn til å vente lenger. Bli abonnent på 
AmigaForum, og du får med jevne mellomrom fylt postkassen 
med nyheter, tester, reportasjer, tips, kurs m.m. Og sammen 
med bladet får du en diskett med morsomme og nyttige 
program - hver måned! Alle som blir abonnenter får dessuten 
AmigaForums sagnomsuste musmatte. Velg om 
abonnementet skal gjelde 6 eller 12 blad. Og fram til 
31. desember vil vi også spandere en ekte AmigaForum 
T-skjorte på alle som tegner et abonnement på tolv blad! Gå 
derfor på postkontoret og fyll ut en vanlig postgiroblankett til 

AmigaForum AS, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø 
Postgiro nr. 0808 4574679 

Beløpet skal være 275,- for et halvt år (6 blad/disketter + 
musmatte) eller 495,- for et helt år (12 blad/disketter + 
musmatte og T-skjorte). 

Begynn å abormére i dag! 






Video 



ved Atle Køijen 

I forrige nr. skrev jeg om 
det nye digitale video¬ 
systemet og fabulerte litt 
rundt kombinasjonen 
data-video: "Når videoen 
blir digital trenger du 
ikke egne kort for 
digitalisering - du kopler 
kameraet direkte til 
datamaskinen." Mulig¬ 
hetene er nærliggende 
og besnærende, men de 
ligger nok ennå et godt 
stykke inn i fremtiden. 


De datamengdene $om digital 
video på tape opererer med, er 
fortsatt ganske store, selv etter 
kompresjon. Data-overføringen er 
nemlig 25 Megabits per sekund 
(Mbps). 1 datasammenheng 
grupperer vi som kjent bitsene i 
grupper på 8 og får en byte. 25 
Mbps tilsvarer da omtrent 3 MB 
med data pr. sekund! De fleste 
harddisker klarer ikke så store 
datamengder så raskt, og dermed 
får vi problem både med lagring og 
avspilling. Jeg ropte kanskje hurra 
for tidlig, men hvem vet, for de 
store ble også enige om en annen 
standard i sommer: 

Video på CD 

JVC. Matsushita, Philips og Sony, 
ble enige om en standard for Full 
Motion Video (FMV) på vanlige 
CD-plater. Dette formatet skal 
også Amiga CD32 bruke. FMV på 
CD bruker en annen 
kompresjonsmetode enn det nye 
digitale video-formatet benytter, en 
metode som komprimerer enda 
mer. Mens digtal video på tape 
benytter noe som kalles Diskret 
Cosinus Transform - DCT, bruker 
video på CD bruker MPEG. Hva er 
så forskjellen? 

MPEG og DCT 

MPEG står for Motion Picture 
Expert Group, og denne gruppa ble 
nedsatt i 1988. Til forskjell fra 
DCT omfatter MPEG både lyd og 
bilde og synkronisering av disse. 
MPEG arbeider med datamengder 
på ca. 1.5 Mbps, datamengder som 
CD-spillere klarer å håndtere. 
Digital video opererer med 
betydelig større datamengder, 25 


Mbps. MPEG analyserer bevegelsen 
i bildet og baserer seg på at ett bilde 
kan kodes som en endring av deler 
av et tidligere bilde. Sitter en person 
og snakker, er det kanskje bare 
munnen som forandrer seg og litt 
bevegelser på hodet. Da lagrer 
MPEG bare det som er forskjellen 
mellom bildene. Fordelen med 
MPEG er at du kan redusere 
datamengdene ganske kraftig fra ca. 
20 MB pr. sekund for lyd og bilde 
på video, til 1.5 MBps eller 187 K 
pr. sekund. Hvorfor bruker man ikke 
da MPEG på video-tape og i 
datasammenheng? Svare er enkelt: 
det kreves stor datakraft for å 
analysere og kode, pakke, bildene, 
mens det er enkelt å pakke ut. 

MPEG koder både lyd og bilde. 
Digital video på tape gir bedre 
bildekvalitet, det er lettere å redigere 
og det er lettere å legge på lyd pga. 
separate lydspor. Derfor passer 
MPEG til video på CD som bare 
skal pakkes en gang, mens DCT 
passer til video på tape som skal 
pakkes inn og ut hele tiden. Det 
finnes to MPEG-standarder. Det 
som er nevnt her, er gentlig MPEG1 
mens MPEG2 opererer med større 
datamengder og bedre bildekvalitet. 

Verdensstandard 

FMV på CD skal gi følgende 
muligheter: 

- 74 minutter med bilde og lyd av 
god kvalitet på en standard 12 cm 
plate. Bildekvaliteten sammenliknes 
gjeme med VHS, men noen tar også 
S-VHS-kvalitet i sin munn. 

- Rask tilgang til sporene/ 
sekvensene og vanlige 
avspillingsfunksjoner som 
still-bilde, slow motion og "spoling" 
med bilde. 

- Platene skal kunne spilles av på 
alleTV-format. Ingen problemer 
med NTSC (USA, Japan mfl.) og 
Secam (Frankrike og Øst-Europa) 
med andre ord. Du kan kjøpe plater i 
utlandet og spille av. 

Philips har stor tro på "Video CD" 
og regner med at det nye formatet 
skal ha samme effekt overfor 
video-indu$trien som CD-plata 
hadde overfor musikk-industrien for 
10 år siden. Dvs. CD-plata snudde 
det nedadgående salget av LP-plater 
og ga plateindustrien et nytt "kick". 
Det er vel unødvendig å si at 
Commodore også har stor tro på 
FMV. Det kommer en egen 
FMV-modul til Amiga CD 32 i 
løpet av høsten. 

Vi kommer til kort...! 

Datamengdene er fortsatt store. Det 
finnes nå chips som både pakker inn 
og ut MPEG1. Hva som blir 


som YUV. Her er signalet for 
lysintensitet (luminance) skilt ut som 
et eget signal (Y), mens U og V 
tilsammen utgjør fargeinformasjonen. 
I JPEG blir bildet analysert og delt 
opp i "ruter" på 8x8 bilde-elementer 
og disse analyseres for å finne de 
typiske fargene i ruta. Ved hjelp av 
DCT (Discrete Cosinus 
Transformation) finner man så en 
kompakt måte å "beskrive" 
fargespekteret i ruta på. Her blir det 
gjort kompromisser, det blir ikke 
lagret informasjon om alle 
fargenyanser som ligger nær 
hverandre. Nøyaktigheten i lagringen 
av fargeinformasjonen er også mye 
lavere enn for lysintensiteten. 
Resultat: man sparer lagringsplass, 
men dette er likevel ikke nok. 
Signalet blir komprimert ytterligere 
ved s.k. run-length og 
Huffmann-koding. Run-length 
koding betyr at man beskriver 



standarden for video på harddisk er 
ikke klart ennå. Så, inntil videre må 
vi nok bruke Vlab, FrameStore eller 
de andre digitaliseringskortene og 
lage levende video bilde for bilde. 
Real Time Videodigitizing er 
fortsatt en drøm. VLab m.fl. kaller 
seg riktignok for "A Real Time 
Video Digitizer", men i manualen 
står det "Of course it is not possible 
to scan a sequence real-time - the 
Amiga is just not fast enough for 
this.". Slik er det fortsatt, men ingen 
vet likevel hvor lenge...!. 

Mpcg under lupa 

I MPEG sammenliknes bildene og 
video kodes som en sekvens av tre 
forskjellge typer "frames", som 
inneholder ulik mengde 
informasjon. I-frames er "fulle" 
bilder som i JPEG. Når du skal lete 
opp et punkt på videoen starter du 
med en I-frame. P-ffames ligger 


mellom I-frames. Disse bildene 
konstrueres på grunnlag av en 
analyse av bevegelsen i foregående 
bilde. For å gjøre det enda 
vanskeligere opererer MPEG også 
med B-frames som beregnes både ut 
fra bildet foran og det som følger 
etterpå. Disse bildene blandes i en 
videosekvens. I-frames og P-frames 
kalles referansebilder og de krever 
mest data mens B-frames krever 
minst. Slike referansebilder bør 
komme ca. 10 ganger pr. sekund. En 
typisk sekvens kan derfor bli I B B 
PB BIB B P 

Nærbilde av DCT 

Det er foreløpig sparsomt med 
opplysninger om digital video og 
DCT. I forbindelse med JPEG 
fungerer det på følgende måte: Et 
videobilde lagres ikke som RGB 
(slik som i datasammenheng), men 


mønster som gjentar seg på en enkel 
og kompakt måte. Huffmann-koding 
utnytter at noen 

informasjonselementer forekommer 
oftere enn andre, det kan være 
bokstaver eller verdier. Disse kodes 
mer kompakt enn sjeldnere 
elementer. 

Multimedia 

Jeg har hatt svært god hjelp av boka 
"Multimedia" av Erling 
Maartmann-Moe, når jeg har jobbet 
med denne artikkelen. Vil du selv 
studere dette området, og andre sider 
av multimedia, er det ingen dum ide’ 
å låne eller kjøpe den boka. Den er 
faktisk ganske lettlest, og han er 
redelig nok til å nevne både Amiga 
ogCDTV .!. Anbefales! (Erling 
Maartmann-Moe: Multimedia, 
Universitetsforlaget 1991. ISBN 
82-00-21647-0). 
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Commodore 





HTEMMEDATAMASKIN 


Norsk operativsystem 

Amigas operativsystem er på 
mange måter forut for sin tid. 
Helt siden lanseringen i 1986 har 
maskinen vært i stand til å 
problemfritt kjøre mange program 
samtidig, uten at du nødvendigvis 
må ha ekstreme mengder med 
minne eller 
harddiskplass. 

Dette er vi 
fremdeles 
alene om, og 
de som 
oppdager alle 
fordelene 
dette gir, 
klarer aldri å venne seg til noe 
annet! Du stvrer maskinen ved 
hjelp av mus, ikoner og menyer. 

Stikkord om Amiga 1200 

- 14 18MHz Motorola 68ECU20 

- AGA grafikk-kretser med støtte for VGA 

- 2MB CHIP RAM, kan unides internt 

- PCMCIA og 15t-pins ekpansjonskontakt 
Intern diskettstasjon, 3.5" 880K 

- Kan leveres med intern IDE harddisk 

- Nbrsk Workbcnch 3LØ 


Apne 


Ta kopi 


Husk 


plassert 


Glem plassering 


Legg ut 


Navn 


Jeg ønsker å få tilsendt mer informasjon om Amiga 1200, 
den perfekte hjemmedatamaskin! 


Adresse 


Postnr./sted 


Sendes til Commodore Computers Norge AS, Postboks 109 Økern, 0509 Oslo 


og operativsystemet Workbench er 
nå på norsk. Den nye versjon 3.0 
inneholder en rekke forbedringer i 
forhold til tidligere utgaver. 


Nyheter i kø 

Produsenter av nytteprogram, spill 
og tilleggsutstyr har kastet seg over 
Amiga 1200 og dens muligheter. 
Det finnes en rekke tilleggskort 
som f.eks. gjør maskinen enda 
raskere, du kan installere mer 
minne, matematikkprosessor og 
harddisk. Sampling av lyd eller 
digitalisering av video er heller ikke 
noe problem. Det finnes også et 
enormt utvalg av programvare som 
dekker de fleste behov. Og de nye 
spillene viser virkelig hvor rask og 
fargerik Amiga 1200 er! 

Amiga 1200 er kort sagt 
datamaskinen som gir deg mer 
enn andre maskiner lover! 

T Når c * u k Jøpe r en 
' ^ ' ■ W Amiga 1200, får du 
" " ett års telefonhjelp hos 

Commodore Brukerstøtte. 

Cr 

Commodore 

Commodore Computers Norge A/S, 
Postboks 109 Økern, 0509 Oslo 
Tlf 22 64 81 90 


Hvis du er på utkikk etter en 
datamaskin som er " personlig” i 
ordets rette forstand, bør du unne 
deg å ta en kikk på Amiga 1200. 
Siden denne lille vidunder- 
maskinen ble lansert i vår, har den 
gått som varmt hvetebrød i tørt 
gress. Til tross for at dens vtre er 
slankt og kompakt, inneholder 
den en 68EC020-prosessor, 
diskettstasjon, harddiskkontroller, 
2MB minne og store 
utvidelsesmuligheter. Den er en 
solid videreutvikling av våre 
tidligere modeller, og det finnes 
mange gode grunner til at nettopp 
Amiga 1200 bør bli din neste 
maskin! 


Super grafikk 

De nye grafikk-brikkene gir deg 
flere farger, større hastighet og 
høyere oppløsning enn før. Du 
kan nå ha over 250.000 farger på 
skjermen samtidig, både på 
stillbilder og animasjoner. Og du 
kan benytte høyere oppløsninger, 
som f.eks 1280x512. Dette gir deg 
bilder med utrolig kvalitet, sett i 
forhold til det maskinen koster. 
Men du trenger ikke en stor, dyr 


skjerm for å utnytte denne 
grafikken - Amiga 1200 kan kobles 
direkte til et hvilket som helst 
TV-apparat! Og hvis du er 
videointeressert, er Amiga 1200 en 
spennende maskin med et enormt 
utvalg av program og tilleggsutstyr 
som gir dine filmer et profesjonelt 
preg. 































































Amiga-spillene! 

ENDELIG begynner det å skje ting med Amigaens 
lyd-muligheter. Med slippet av nye Amiga-modeller i 
fleng (Al 200, A4000, og nå CD32) er det bare å 
spenne seg fast og prøve å følge med på hva vi har i 
vente av lyd og musikk fra Amigaen. 


ved Bjørn Lynne 


I denne artikkelen har jeg lyst til å 
snakke litt om hvordan lyden og 
musikken i Amiga programmene vil 
ta seg ut i den nærmeste fremtid. 
Forandringer er i gjæring på flere 
fronter, og jeg har lyst til å vise dere 
hva de forskjellige forandringene 
kan bety i praksis for deg som er 
Amiga bruker, og kanskje spill- 
entusiast. 

Det er ikke tvil om at lyden på 
Amigaen står på foran et stort 
fremskritt. Men fremskrittet skjer 
ikke bare i én retning; det er ikke 
slik at man simpelthen går fra dårlig 
lyd til bra lyd - det hele er mer 
komplisert enn som så. Jeg tror den 
forholdsvis nære fremtiden vil 
bringe med seg noe mer 
PC-lignende forhold på Amigaens 
lyd-side. Spill-fabrikantene kan ikke 
lenger regne med at alle Amiga- 
brukere har de samme 
lyd-mulighetene i sin maskin. Det 
vil måtte komme setup-skjermer i 
spillene, hvor brukeren må gi 
programmet informasjoner om hva 
slags lyd-utstyr han har på Amigaen 
sin, slik at spillet kan utnytte dette 
best mulig. 

Helt fra 1986 og frem til i dag, så 
har alt vært såre enkelt: Amigaen 
har 4 kanaler med 8-bits lyd. Thaf s 
it. Inntil nå. Store ting er i ferd med 
å skje på flere områder. 

DSP 

Først og fremst, og dette er 
antakeligvis det første som kommer 
til å skje: En DSP kommer som 
ekstrautstyr til Amiga 4000. DSP 
står for Digital Signal Processor, og 
det er en ny prosessortype som er 
spesielt laget for å håndtere store 
mengder med digitale data raskt. 


Dette kan f.eks. være Full Motion 
Video eller lyd med CD-kvalitet. De 
som har en A4000 vil da ha 
mulighet til å spille av 8 kanaler 
med 16-bits lyd. Selv om tallene 
kanskje ikke sier så mye, 4-kanaler 
8-bits til 8 kanaler 16-bits, er dette i 
praksis en helt enorm forbedring. 
Plutselig låter Amigaen som en helt 
profesjonell synthesizer, og kanskje 
vel så det. 

Så kan vi også regne med at 
fremtidige Amigaer kommer med 
DSP-prosessorer som en naturlig del 
av maskinen. La oss si Commodore 
slipper en ny Amiga-modell (5000?) 
om et år eller så. Denne vil nok helt 
sikkert ha DSP som standard, og det 
er på tide for spill-produsentene å 
begynne å ta i bruk disse 
lydmulighetene i spillene sine. 

16-bits lyd til Al 200 

Samtidig er GVP (Great Valley 
Products) i full gang med å utvikle 
en forholdsvis billig 16-bits sampler 
til A1200. Det er ingen vits i å ha en 
16-bits sampler hvis du ikke også 
kan spille lyden ut igjen i 16-bits, 
altså vil plutselig A1200 også ha 
mulighet til 16-bits lyd, selv om den 
ikke har noen DSP. Antakelig er det 
nok ikke bare GVP som lager 
16-bits samplere til A1200, så her 
vil det sikkert dukke opp flere 
forskjellige modeller. Om noen år 
har kanskje halvparten av alle 
A1200-eiere skaffet seg 16-bits 
lydutstyr? Nok en tanke for 
spill-utviklere... 

CD32 

Så har vi den nye super- 
spillemaskinen da, Amiga CD32. 
Denne maskinen har pr. i dag "bare" 
de samme lyd-mulighetene som vi 


har blitt så godt vant til etterhvert: 4 
kanaler med 8-bits, akkurat som alle 
dagens Amiga modeller. Men: Som 
dere sikkert vet, er denne utstyrt med 
en CD-leser/spiller, og kan dermed 
også brukes til å spille musikk rett 
fra vanlige CD-plater. På en slik 
CD-plate er det enorme 
lagringskapasiteter, i forhold til hva 
vi er vant til fra disketter, og 
aksesstiden til disse store menger 
data er også drastisk kortet ned. 

Dette betyr store lydmuligheter, ikke 
på én, men på to måter: 

Først, den store lagringskapasiteten 
og den raske aksesstiden, kombinert 
med de 2 MB Chip-memory som er i 
CD32, betyr at Amiga-musikken kan 
bruke mye større samples, flere 
samples og høyere større 
sample-rate, og dette vil resultere i 
bedre lyd og bedre musikk, selv om 
ikke lydmulighetene rent teknisk er 
bedre enn de har vært hele tiden. Når 
vi musikere kan lage 
musikk-moduler på 500 kb, og hente 
nye moduler inn i minnet på et 
tiendels sekund, samtidig som vi 
overhodet ikke behøver å bekymre 
oss om disk-plass, så kan du tenke 
deg selv at musikken blir betraktelig 
bedre! 

Men ikke nok med det: Siden 
CD-leseren i CD32 kan styres fra 
Software, og den også kan brukes til 
å spille "vanlig" CD-musikk, så kan 
man jo lage musikk til spillet som 
bruker skikkelig CD-lyd, og rett og 
slett bare spille inn musikken på 
CD’en! En CD-plate rommer så mye 
data at den lett kan inneholde 5-6 
skikkelige låter, og enda ha enormt 
med plass til spill-data. Du kan f.eks. 
altså spille et "Role-playing" spill, 
mens tittel-melodien til spillet blir 
spilt rett fra den samme CD-platen 
som spillet ligger på: Og det låter 
akkurat like bra som alle de andre 
CD-platene dine! Kanskje musikken 
til og med inneholder tekst og sang! 

Ja, nå kan du slutte å sikle i bladet, 
for det vi har snakket om nå er jo 
igrunnen allerede en realitet. CD32 
er her. Den er allerede i butikkene (i 
England, ihvertfall), og mulighetene 
ligger vidåpne for spillprodusentene. 
Jeg håper bare at det ikke tar altfor 
lang tid før den gjennomsnittlige 
bruker begynner å "forlange" 
skikkelig musikk med skikkelig lyd i 
spillene de kjøper. Og som musiker 
gleder jeg meg til å begynne å lage 
spill-musikk som virkelig låter! 




Newtracker 

-enda en ny tracker-klone! 

Fra tracker-landet fremfor 
noe annet land, Norge (!), 
har det nå kommet enda en 
ny tracker-klone. Denne 
heter NewTracker, og er 
programmert "snillere” og 
mer system-vennlig enn 
Protracker etc. 


Programmereren som står bak 
NewTracker er Bjørn Henden. 
NewTracker er et forholdsvis nytt 
program, men har allerede rukket å 
komme opp i versjon 3.0 (hvor skal 
dette ende?). Denne versjonen takler alle 
de samme effekt-kommandoene som 
Protracker, men har et mye mindre 
utvalg av funksjoner, tastatur-snarveier, 
etc. Den har ikke innebygget sampler, så 
hvis du skal sample instrumenter, må du 
gjøre det i et annet program først. Noe 
skikkelig dokumentasjon er heller ikke 
tilgjengelig, bare en svært kort og 
intetsigende read-me fil. Den ene tingen 
som gjørNewTracker litt spesiell, er at 
den kan faktisk bruke samples på opptil 
128 kb, noe som tracker-brukere har 
ventet på i mange år! Men bortsett fra 



denne éne forbedringen, så syntes jeg 
NewTracker var som å gå 3-4 år tilbake 
og bruke en av de første 
Noisetracker-versjonene. Jeg regner 
imidlertid med at NewTracker vil bli 
oppdatert jevnlig, så kanskje den har en 
fremtid? 

NewTracker v3.0 kan finnes på AM/FM 
Magazine Disk #15, så hvis du vil ta en 
nærmere titt på den, kontakt AM/FM på 
67594331 eller 22352781. 























OctaMED-kurs 


Introduksjon 

Hei og hopp, og velkommen til den aller første delen av vårt store kurs i bruk av 
OctaMED! Denne serien kommer til å gå ganske lenge; OctaMED er et stort og 
komplisert program, og jeg vil nok tro at vi vil bruke minst 10 utgaver av 
AmigaForum for å komme igjennom hele programmet - sannsynligvis også 12 eller 
kanskje til og med 15... Så hvis du har tenkt til å følge kurset, kan du trygt skaffe 
deg et 12-nummer's abonnement på Amiga Forum! 


ved Børn A. Lynne 


Hva, når og hvorfor? 

OctaMED er et musikk-verktøy som 
lar deg lage musikk med Amigaen 
som instrument, og hvis du vil kan 
du kombinere dette med bruk av 
synthesizere og andre MIDI- 
instrumenter. Men OctaMED’s 
styrke ligger i at du kan lage all 
musikken med bare Amigaen, og 
ingen andre instrumenter! Du legger 
all musikk- og instrument-data inn i 
programmet, og på denne måten kan 
du sette sammen egne melodier, 
enten som musikk som "står på egen 
fot" eller som bakgrunnskomp som 
er fint å ha når du skal øve på et 
instrument som gitar, sax, eller hva 
det nå er du spiller. 

Når du bruker OctaMED, så kan du 
gjøre absolutt ALT som er 
nødvendig inne i dette programmet. 
Ofte er det jo slik at man må gjøre 
én ting i ett program, så må man gå 
ut av dette programmet og gjøre en 
annen ting i et annet program osv., 
men OctaMED er et kjempestort 
program, med alt som er nødvendig, 
frascratch opp til ferdig resultat, 
innebygget i selve programmet. 

Jeg har selv laget musikk på denne 
måten i mange år, og til dere som er 
nybegynnere (som jeg jo selv har 
vært en gang) håper jeg å kunne gi 
mange bra tips og greie forklaringer. 
Som vi alle har merket, så kan det 
nok ofte være slik at 
dokumentasjonen til slike 
programmer er skrevet av 
programmøren, og da er det ikke 
alltid så lett å forstå for "vanlige" 
brukere. Når du kjøper OctaMED, 
så følger det med en veldig bra 
dokumentasjon, men dette blir 
liksom mer som et oppslagsverk enn 
en gjennomgående opplæring og 
forklaring. 


Nå er det vel kanskje en del der ute 
som lurer på hvorfor jeg velger 
akkurat OctaMED å skrive kurs for, 
kanskje noen hadde ventet et kurs i 
Protracker istedet, siden Protracker 
nå er mest utbredt i Norge. 

Vel, det er flere grunner til at 
OctaMED er valgt: For det første, så 
er OctaMED det eneste 
tracker-programmet som fungerer 
på alle Amigaer. Dette alene er 
grunn nok! I tillegg så har vi jo det 
faktum at OctaMED, uansett hva 
noen sier, faktisk er det beste 
programmet, rent nøytralt sett. (Det 
er bare å se hvilke funksjoner du har 
tilgjengelig i de to programmene.) 
Videre har vi det at Protracker har 
kommet ut i fjaksen hundre og ørten 
forskjellige varianter, og "alle" 
bruker forskjellige versjoner, så 
hvordan skal jeg da få forklart noe 
som helst? OctaMED er 
programmert av én person, Teijo 
Kinnunen, og har et ryddig 
versjons-system. Den nyeste 
versjonen nå er v5. 

Jeg kommer altså til å skrive kurset 
forbruk av OctaMED v5. Denne 
versjonen av 

OctaMED kan bare brukes av 
Amigaer med kickstart 2.0 eller 
høyere, noe jeg regner med at de 
aller fleste har skaffet seg nå. Hvis 
det derimot er noen med kickstart 
1.2 eller 1.3 som har lyst til å følge 
kurset, så kan dere bruke OctaMED 
v4, som har stort sett de samme 
funksjonene, men som mangler 
noen småting og ser litt mindre 
ryddig ut. 

Dersom du har lyst til å følge kurset, 
bør du raska på og skaffe deg 
OctaMED Professional. Den kan 
kjøpes fra AM/FM (tlf. 67 594331 
eller 22 352781). v5 koster 295,- og 


v4 koster 195,-. OctaMED kan 
dessverre kun kjøpes på postordre, 
ikke i noen butikker. Men en trøst er 
jo at det er nettopp dette som holder 
prisen så lavt. Hadde du funnet 
programmet i butikken, så hadde det 
kostet minst dobbelt så mye. Som 
AmigaForum-leser kan du i en 
begreset periode få 50,- i avslag hvis 
du benytter kupongen nederst på 
neste side. 

Da setter vi igang! 

Siden det er første gang i dag, har 
jeg bare tenkt til å forklare litt rundt 
OctaMED og trackere generelt, for 
de som overhodet ikke er kjent med 
denne typen musikkprogrammer og 
starter helt fra grunnen. 


Du kan si at "trackere" er en type 
komponeringsverktøy som er mer 
beregnet på data-folk enn musikere. 
Du skriver ikke inn notene på 
vanlige noteark, men istedet skriver 
du dem inn i en slags tabeller med 
tegn og tall, som du etterhvert vil 
lære deg å lese som musikk. F.eks. 
når en person som bruker en tracker 
vil spille noten C på tredje oktav, så 
tegner han ikke inn en helnote på 
midt-streken mellom F-nøkkelen og 
G-nøkkelen. Istedet vil han skrive 
inn rett og slett: C-3. Det høres jo 
veldig greit ut, og det er det 
forsåvidt også. Når du starter 
OctaMED, så vil du se 4 rader med 
"-" streker og "0" nuller. Disse fire 
radene representerer de fire 
lydkanalene til Amigaen. Du kan 
sette noter inn i de fire lydkanalene 
helt uavhengige av hverandre. Hvis 
du trykker på "Play", så vil du se 
disse fire radene begynne å "rulle" 
oppover skjermen, og etterhvert som 
notene passerer et punkt midt på 
skjermen, så vil disse notene bli 
spilt. Hver linje i tabellen 
representerer en 16-dels note. Altså, 
ved å fylle opp disse tall- og 
tegn-radene med masse noter, og 
etterhvert også andre 
effekter, så blir det musikk av det 
hele! 

Instrumenter 

I tillegg til dette, så må hver note 
spilles med et spesielt instrument, 
og for hver note du setter inn på 
denne "tabellen", så må du også 
oppgi hvilket instrument som skal 
brukes til å spille denne noten. 


000 

fr 

00000- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

001 

£ 

00000- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

002 


00000- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

003 


00000- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ— - 

ØØØØØ 

øø4 

ft 

00000- 

ØØØØØ - 

øøøøø- 

øøøøø 


D 

øøøøø - 

øøøøø - 

øøøøø - 


øø6 

V 

00000- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

007 

l/i 

ØØØØØ - 

øøøøø- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

008 

| 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

009 

1 

øøøøø- 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

010 

j 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

011 

v 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 

012 


ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ - 

ØØØØØ 



Track 0—f 

Track 1 

Track 2 —4^— 

Track 3 ^4- 


Her har vi det karakteristiske "Tracker"-notearket. Når alle disse 
0'ene og -'ene erstattes med tall og tegn, blir det smuk musikk! 


000 R-1 10008G2 10080E-2 lø 

— 08008— 00008— 00008— 00008— 0000 

001 — 68866— ØØØØØ— øøøøø 
002 — øøøøø— ØØØØØ— ØØØØØ 
003 — ØØØØØ— ØØØØØ— ØØØØØ 
004 G-1 1ØØØØC-2 1ØØØØD-2 10000 
005 — ØØØØØ— ØØØØØ— ØØØØØ 
006 — øøøøø— ØØØØØ— 00000 
007 — ØØØØØ— ØØØØØ— 00000 

— ØØØØØ— øøøøø— ØØØØØ— ØØØØØ— ØØØØØ 

— ØØØØØ— øøøøø— øøøøø— øøøøø— ØØØØØ 
... øøøøø— øøøøø— øøøøø— ØØØØØ— øøøøø 
... øøøøø— øøøøø— øøøøø— øøøøø— øøøøø 
... øøøøø— øøøøø— øøøøø— ØØØØØ— ØØØØØ 
... øøøøø— øøøøø— øøøøø— øøøøø— øøøøø 
... øøøøø— øøøøø— ØØØØØ— ØØØØØ— øøøøø 


Slik kan det se ut når du bruker 8 tracks. Legg merke til at hvert track 
er nummerert fra 0 og oppover, og til venstre på linja under, står det 
hvor mange tracks det er i denne "block"en. 
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O c t a M E D 


kurs 


bitt 

052 

053 

054 

055 

056 

057 

G-1 

H-1 

øøøøø--- 

1OøøøC-2 

oeeee— 
ooooe — 
00008— 
10000D-2 

eeoee— 

øøøøø--- 

10000— 
eøoee— 
eoeoo— 

000 010 - 

1øOøøG-2 
00000 - 

øøøøø--— 

ooooe— 
ooooe— 

90000— 

øeeøo— 

1øøøOG - 3 

ooooe- 

crøOTø 

ooooe 

000001 

OOOOL 

0000© 

10000 

øaøøo 

058 

— 

8øøøø“~- 


F-3 

10000 

059 

— 

eeooe— 

ooooe— 

ooooe— 

00000 

060 

n-i 

IOOøøH-1 

løøøøE-2 

1OOOOE-3 

10000 

061 


øøøQø— 

80000 - 

ooooe— 

øøøøø 

062 

— 

oeeee— 

000 5- 

00000 - 

øøøøø! 

063 

— 

ooooe— 

oeeee— 

ooooe— 

00000 


Her har vi nådd slutten på Block'en vår! Step'ene er nummerert fra 0 til 
63. Som du ser, her er det også satt inn noen "noter". 


D.v.s., du trenger ikke å oppgi dette 
for hver note, fordi at har du først 
valgt ett instrument, så bruker 
OctaMED dette instrumentet helt til 


disse 4 track’ene alltid går parallelt. 
Noe av kunsten med å lage musikk 
på Amigaen er å få det til å høres 
som om du har mer enn 4 


Hvordan komme i gang med 
OctaMED pratessional v5 


av Bjørn Arild Lynne 


På disketten som følger med til abonnentene denne gangen ligger det en 
demo-versjon av OctaMED professional v5, slik at de som tenker på å følge med 
på kurset kan prøve programmet før dere kjøper det. Nederst på denne siden 
finner dere også en kupong som gir dere 50 kroner i avslag på en full versjon av 

programmet. 


du velger et annet instrument. 

Instrumentene kan du enten hente 
inn fra diskett, eller du kan lage dem 
inne i OctaMED. Du kan godt starte 
opp OctaMED en dag, og bare lage 
en masse instrumenter som du lagrer 
på diskett, og så kan du komme 
tilbake en annen dag og bruke disse 
instrumentene til å lage musikk. Du 
kan også benytte instrumenter som 
har vært brukt i andre sanger, som 
andre f olk har laget - du tar bare 
sangen til vedkommende inn i 
OctaMED, og lagrer hvert av 
instrumentene hver for seg. Disse 
instrumentene kan du senere hente 
inn igjen, og lage ny musikk av 
dem. På den måten kan du ved å 
"obdusere" andre folks musikk, 
raskt skaffe deg et lydbibliotek på 
flere tusen lyder! 

Blocks, tracks og steps 

Disse tre begrepene er det ytterst 
viktig å få tak i med én eneste gang. 
En sang som er laget i OctaMED er 
alltid delt inn i såkalte "Blocks". En 
"Block" kan du selv bestemme 
lengden på, men den vanligste 
lengden er 64 16-dels noter, altså 4 
takter. Når du har laget de 
forskjellige "block"ene, så kan disse 
settes i hvilken som helst 
rekkefølge, og danne en ferdig sang. 
Blocks kan også gjentas flere ganger 
etc, og du kan ha så mange 
forskjellige blocks som du vil. 

De 4 forskjellige delene av en 
"block" som utgjør de forskjellige 
lydkanalene til Amigaen, heter 
"tracks". En block består altså av 4 
"tracks" ved siden av hverandre. 
(OctaMED kan også ordne med 
opptil 64(!) tracks i en block, men 
det skal vi se på senere - foreløpig er 
det 4 tracks ved siden av hverandre i 
en block - basta.). En ting du kan 
legge deg på minnet med én gang: 
Du kan kun spille ETT instrument 
av gangen i hvert track! Derfor: 

Med Amigaen kan du kun spille 
FIRE instrumenter av gangen, siden 


instrumenter på én gang. Det er 
masse tricks her som vi skal lære 
med tiden! 

Hvert av disse 4 "trackene" er delt 
inn i 64 "steps". Disse "steps" er de 
som er nummerert fra 0-63, og som 
representerer 16-dels notene som jeg 
såvidt var inne på for en liten stund 
siden. Disse "step"ene ser du fyker 
forbi fra 0 til 63, og spretter tilbake 
til 0 igjen, når du spiller en block. 
Legg merke til at de 4 trackene 
alltid følger hverandre helt slavisk. 
Hvis track 1 er på step 22, ja så er 
de tre andre trackene det også! 

Altså, for å summere opp litt: 64 
steps utgjør et track. 4 tracks utgjør 
en block. Så mange blocks som du 
ønsker utgjør hele sangen din. Tygg 
litt på dette, og prøv gjerne å finne 
ut av det ved å studere OctaMED 
nærmere. 

Det får holde... 

Nå tror jeg du har fått nok for en 
"første leksjon", så vi skal gi oss for 
i dag. Neste gang skal vi forsøke å 
hente inn et par instrumenter, og 
sammen skal vi se om vi kan få noe 
lyd ut av dette vidundret! Bare et 
kjappt tips til de som har lyst til å 
tjuvstarte litt og utforske litt på egen 
hånd før neste leksjon: For at de 
notene du spiller på tastaturet skal 
komme inn i block’en din, så må 
"Edit" stå på! Denne skrur du på ved 
å trykke Esc-tasten eller klikke med 
musa på der hvor det står "Edit". 

Bare sånn helt til slutt: Jeg har 
desverre ikke mulighet til å hjelpe 
dere på telefonen hvis det er noe 
dere ikke får til. Dere kan gjerne 
ringe for å bestille OctaMED eller 
AM/FM-disker, men jeg er redd 
"telefon-support" ikke følger med... 

We snakes! 

Bjørn 




Det følger med en demonstrasjonslåt som jeg 
har laget, og som dere kan hente inn i Oc¬ 
taMED til å låte mye bedre enn denne demo- 
låten, men på grunn av begrensninger mht. 
disk-plassen måte jeg beherske meg og bruke få 
og små instrumenter. Når dere dere har denne 
låten inne i OctaMED, kan dere også også ta en 
titt rundt i programmet og se hvordan den er 
laget. 

OctaMED kan bruke alt fra 4 til 64 tracks 
(spor). Disse trackene kan defineres som 4 
tracks med Amiga-lyd, og resten til MIDI, eller 
som 8 tracks med Amiga-lyd, da med redusert 
lydkvalitet. Det vanligste er 4 tracks med 
Amiga-lyd. Du kan bruke samplede instru¬ 
menter, syntetiske instrumenter (også kalt "chip 
sounds"), hybride instrumenter (en slags mel¬ 
lomting mellom samplet og syntetisk), og 
MIDI-instrumenter. Du beveger deg mellom de 
forskjellige instrumentene med Shift + piltaster 
høy re/venstre. Det instrumentet som er valgt ut 
til enhver tid, er det instrumentet som brukes til 
å spille på, og som kommer inn på "notearket" 
hvis du skriver inn nye noter. 

Går du på instrument-menyen, kan du velge 
hvilken type instrument det nåværende instru¬ 
ment skal være - sample, synth, hybrid eller 
MIDI. Du kan også sette navn på instrumentet, 
og bestemme volumet det skal ha dersom intet 
annet volum ble angitt som en kode i sangen 
(se nedenfor). Skal du bruke MIDI- 
instrumenter, må du koble synthene dine til 
Amigaen som du har utstyrt med et MIDI- 
interface. Så må du gå på MIDI- menyen og vel¬ 
ge MIDI active. OctaMED kan nå både ta imot 
noter fra et MIDI keyboard, og bruke instru¬ 
menter i MIDI-instrumentet ditt. På Instrument- 
skjermen må du bestemme hvilken MIDI-kanal 
instrumentet skal ha. 

Tastaturet blir i OctaMED omdefinert til et 
slags piano-liknende tastatur, hvor helnotene er 
satt på den nederste (ZXC...) og nest øverste 
raden (QVE...) av taster (to forskjellige ok¬ 
taver). Halvnotene er på rad nr. 2 nedenfra 
(ASD...) og den øverste (123...). Du kan skifte 
oktav med tastene F1-F5. 

For at noter du trykker skal komme inn i block- 
ene, må du slå på Ecfø-funksjonen med tasten 
ESC. Notene vises som C-2 (C på 2. oktav), 
D#3 (kryss for D på 3. oktav) osv. I tillegg kan 
du til høyre for noten sette inn mange forskjel¬ 


lige effekter og kommandoer (se kort liste ned¬ 
erst på siden, og se også på demo-sangen). 

F-2 01 C28— Effekt/kommando 

I '- Instrumentnummer 

- Note 

For å flytte deg rundt i blocken, kan du bruke 
piltastene, kombinert med ALT+piltastene 
høyre/venstre, og tastene F6-F10. Når du har 
fylt opp en block med musikk, kan du lage en 
ny block fra Block- menyen. Her kan du også 
sette inn hvor mange tracks det skal være i 
blocken, og du kan sette navn på den. Etter¬ 
hvert som du får nye blocker, kan du bevege 
deg mellom dem med SHIFT +piltaster opp/ned, 
eller ALT+piltaster opp/ned som bringer deg til 
første eller siste block. Du setter alle blockene 
sammen til en hel sang ved å gå inn på Play Se- 
quence, og sette opp en liste over blockene som 
skal spilles - i den rekkefølgen du vil spille 
dem. En block kan gjentas flere ganger etc. etc. 

På P/ay-panelet kan du velge mellom å spille 
en block eller hele sangen. Du kan også spille 
fra nåværende posisjon i blocken eller fra 
nåværende posisjon i sangen. Mens du spiller 
sangen kan du velge Set Volumes fra menyen, 
og der kan du sette volumet på hvert track ved 
hjelp av skyvespaker. Dette volumet blir kom¬ 
binert med volumer angitt i Instrument setup og 
som effekt-kommandoer i selve tracket. 

De mest elementære effekter/kommandoer du 
kan sette inn i tillegg til notene er: 

CXX (00-64) Sett volum 
DXX Fade volume - hvis første siffer 

etter D er fylt ut, fades volumet 
opp - hvis andre siffer er fylt ut, 
fades volumet ned. Eksempel: 
D01 - fade volume ned med 1. 
9XX Sett nytt primært tempo 

FXX Sett nytt sekundært tempo 

OctaMED inneholder "tonnevis" med herlige 
små funksjoner og finesser, og på denne lille 
plassen klarer jeg egentlig ikke engang å skrape 
i overflaten av programmet. Men se deg 
omkring inne i programmet og ikke vær redd 
for å prøve ut noe. Så lenge du holder deg unna 
funksjonen Delete File ødelegger du ikke noe, 
så bare eksperimentér! 

Ha det hyggelig, og glem ikke å følge med i 
vårt skikkelige OctaMED-kurs her i bladet! 


|" ViJiJJJJlUPDj JS JiJi 50, 

RBF Software og AM/FM gir deg kr. 50,- i avslag på 
OctaMed Professional v5 hvis denne kupongen 
(original - ikke kopi) sendes sammen med bestillingen. 
Kupongen er gyldig t.o.m. 31 desember 1993 

Bestillingen kan sendes til 

AM/FM, c/o Bjørn A. Lynne, Schleppegrellsgt. 10, 0556 Oslo 















Tips 



Nå skal vi se litt på hvordan du kan du kan få personer til å gå i DeluxePaint. Det finnes sikkert mange vitenskapelige og 
kunstneriske metoder å få dette til på - men nå skal vi se på en helt enkel måte som jeg med hell har benyttet flere ganger. Kanskje 
er ikke bevegelsene så alt for grasiøse, men det er ihvertfall så enkelt å få til at det går an å forklare det på én side i AmigaForum. 


Å gå er en bevegelse som gjentas 
om og om igjen. Og nettopp slike 
bevegelser egner seg meget godt for 
animering. Oppskriften tar 
utgangspunkt i at du har brukt 
DeluxePaint tidligere. Enkelte ting 
er kanskje forklart litt kort, men da 
er det bare å slå opp i manualen. 

Etter å ha startet opp programmet, 
definerer vi først hvor mange 
Frames (bilder) animasjonen skal gå 
over. Gå derfor først inn i 
Anim/Frames/Set# og lag 24 bilder. 

Så må vi finne ut sånn ca. hvordan 
selve fotsålen beveger seg. Når vi 
lager denne animasjonen, tar vi 
utgangspunkt i at "kameraet" flytter 
seg bortover parallelt med personen, 
slik at han/hun står på samme plass i 
bildet hele tiden. Personen skal gå 
mot venstre. Da vil fotbladet tegne 
følgende bane i bildet: 


De første 12 bildene står foten på 
bakken, men siden kameraet 
beveger seg mot venstre, vil den 
bevege seg mot høyre et visst antall 
punkter pr. bilde. Hvor mange 
punkter dette skal være, avgjør 
skrittlengden. I dette eksemplet skal 
vi ha åtte punkt mellom hvert steg. 
Derfor slår vi på rutenett (grid), som 
normalt låser punktene til et rutenett 
på 8x8 punkt. Start p å frame 1 i 
animasjonen, og tegn 12 punkter 
som på hvert av de 12 første bildene 
beveger seg åtte punkter mot høyre. 
Nå har vi laget utgangspunktet for 
den delen av animasjonen der foten 
er på bakken. Nå skal vi løfte den 


opp og sette den ned igjen på det 
første punktet. Vi må derfor lage en 
serie punkter (i en bue) som knytter 
sammen det første og siste punktet i 
den rette streken. 

Velg strek- ikonet med høyre 
musknapp, slik at menyen Spacing 
kommer opp. Der setter du N total 
til 13, og velger OK. Grunnen til at 
vi må ha 13 og ikke 12 punkter, er 
at det første og siste punktet 
overlapper hverandre. 

■ Så velger du buet strek. 

■ Gå til frame 12 

■ Hold ned alt-tasten, klikk med 
venstre musknapp på det siste 
punktet du lagde, og hold 
musknappen nede. 

■ Nå kan du slippe alt- tasten, men 
hold musknappen nede enda! Ved 
hjelp av 1 -knappen øverst på 
tastaturet, bla deg tilbake til det 
første bildet, der du startet den 
rettlinjede bevegelsen. 

■ Flytt pekeren slik at den står 
akkurat oppå dette punktet, og 
slipp musknappen. 

■ Bruk nå 2-tasten til å bla deg 
tilbake til bilde 12 igjen. 

■ I pekeren henger det fast en buet 
strek som består av 13 punkter. 
Denne buen skal beskrive 
fotbladets bevegelse gjennom 
luften, og du kan nå gi denne en 
fasong som du synes ser naturlig 
ut. Når du trykker på venstre 
musknapp, tegnes buen på 
bildene 12 til 24. 

■ Prøv nå å trykke 4 for å se 
animasjonen. Prikken skal bevege 
seg i en bane som ser ut ontrent 
som illustrasjonen til venstre. 

Så skal vi tegne en prikk som viser 
hvor hoften er plassert. Denne må 


stå ca. midt imellom de to 
ytterpunktene, og et stykke opp på 
skjermen. Velg prikkete strek, 
plasser pekeren der du vil hoften 
skal være, hold nede alt- tasten og 
trykk venstre musknapp. Nå tegner 
DeluxePaint prikken på alle bildene 
i animasjonen (se frame-nummeret 
oppe til venstre på skjermen). Når 
du har gått gjennom hele anima¬ 
sjonen, kan du slippe musknappen. 

Så kommer det vanskeligste: kneet. 
Dvs. hvis du klarer å forstå at 
lengden på lår- og leggbenet hele 
tiden må være konstant, blir saken 
litt enklere. 

■ Gå til frame nr. 1. 

■ Lag e n prikk ca. midt mellom 
hoften og fotbladet. 

■ Trykk på 2 for å gå til neste bilde, 
og lag en ny prikk ca. midt 
mellom hoften og fotbladet. Men 
husk at siden lengden av lår- og 
leggbenet skal være like lang som 
på forrige bilde, må du kanskje 
sette punktet litt lenger fram enn 
linjen som går direkte mellom det 
øverste og nederste punktet. 

(Dette er ikke helt korrekt, siden 
kneleddet egentlig er stivt i denne 
fasen, og lengden utlignes ved at 
hoften vris. Men her gjør vi det 
litt forenklet). 

■ Fortsett på denne måten helt til 
du har nådd den bakerste 
posisjonen. Når foten nå løftes fra 
bakken, må du passe på at du 
flytter kne-punktet såpass langt 
fram at fotens totale lengde 
beholdes! 

■ Så forbinder du punktene med 
sammenhengende streker (én fra 
fotbladet til kneet, og en fra kneet 
til hoften). Du kan justere 
tykkelsen på streken slik at foten 


får litt kjøtt på beinet. Her ser du 
sånn ca. hvordan det kan se ut (vi 
har her kopiert sammen alle 
bildene). 

Da er vi 
ferdig med 
én fot. 

Normalt 
gjør begge 
bena dine 
samme 
bevegelse, 
men ikke 
samtidig. Vi 
skal derfor 
kopiere denne foten og legge den 
sammen med den opprinnelige, bare 
forskjøvet med 12 bilder. 

■ Lag derfor en animbrush av hele 
bevegelsen 

{Anim/AnimBrush/Pick up). 

■ For å få fram bevegelsen bedre, 
lager vi en annen farge på den 
forreste foten. Velg en annen 
farge i paletten og trykk F2 for å 
benytte denne på brushen. 

■ Gå til frame 13 i animasjonen, 
hold nede Alt- tasten, og plasser 
anibrushen oppå den opprinnelige 
foten slik at hofteleddene 
overlapper hverandre. 

■ Trykk ned venstre musknapp, og 
hold den nede helt til foten er 
tegnet på alle bildene. 

Det ble dessverre ikke plass til mer i 
denne leksjonen, men nå har du et 
godt utgangspunkt for 
underkroppen. Du kan lagre denne 
som en AnimBrush, og kopiere den 
sammen med en overkropp. På 
AmigaForum-disketten til 
abonnentene ligger det cn del 
eksempler - studér disse! Vi 
kommer tilbake mer mer gåing i 
neste blad. 
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LESERHES TEGNINGER 


Kunst 


På denne siden har du mulighet til å få publisert 
dine egne IFF-bilder - og til og med få betaling 
for det! Vi tar imot tegninger og bilder av alle 
typer, både vanlige DeluxePaint-tegninger, 
ray-tracinger og annet 24-bits snadder. Nå har 
det begynt å strømme på med bilder - og denne 
gangen er det en del ray-tracede bilder laget av 
dyktige folk. 


Hvis noen av dere ønsker å komme i kontakt 
med noen av kunstnerene vi presenterer på disse 
sidene, er et bare å ta kontakt med oss, så skal vi 
videreformidle kontakten. 

Så send oss bilder på diskett, og skriv også 
gjerne hvilke program som er brukt, hvor lang 
tid det har tatt osv. Vi venter spent! 



Smoky Room With A View av Petter Ryczko Oppløsning: 800x600 punkter, 24 bitplan. Lagd med Real 3D, og det tok ca. 70 timer å generere bildet på en Amiga 4000/040. 



A Game Of Chess Under The Blue Sky av Petter Ryczko, også lagd i Real 3D (7 timer). Amiga 7000 av Laszlo Bodo. Laget i Real 3D v2.35. Oppløsning: 640x512, 24 bitplan. 


SEND BILDENE PA DISKETT TIL: 

AmigaForum AS, Verksted veien 4B, 8013 Bodø 
Skriv gjerne litt om hvordan du har laget tegningen, 
hvilke program du har benyttet etc. 
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Hva er et chart? Det er er en type diskettavis som alle kan sende inn stemmer til. Man stemmer på temaer som 
beste grafiker, programmerer, swapper osv. En chart er med andre ord stedet man slår opp i når man vil finne ut 

hvem som er mest populære på scenen. 


Static Bytes Eurochart 

Norske Crusaders var først ute med 
ideen om å lage et chart. "The 
Official Crusaders Eurochart" ble et 
populært tiltak som idag har fått 
flere avleggere. Desverre tok 
arbeidet med 
Eurochart etter hvert 
for mye tid for 
Crusaders, så de 
bestemte seg for å 
overlate det hele til 
en annen gruppe. 

Static Bytes tok over, 
og etter noen 
måneder uten 
Eurochart var det 
tilbake - i samme 
velkjente form, men 
denne gang dansk. I 
mellomtiden hadde 
imidlertid svenske 
Equinox startet et annen chart. 


Vi spår al 
Ram Jam 
kammer til å 
dankeutde 
aadre! 


Equinox European Top 20 

European Top 20 er navnet på 
chartet som må sies å være hakket 
bedre enn Eurochart. Problemet med 
Eurochart er at det ikke følger 
utviklingen. Designet har hele tiden 
vært akkurat det samme - med det 
problemet at det ikke er plass til 
særlig mange temaer man kan 
stemme på. Således mangler det 
mange ting Equinox har fått med i 
sitt chart. I European Top 20 finner 
vi også en stor diskmagg-del, som 
konkurrerer med de "rene" 
diskettmagasinene. 

Ram Jam The Charts 

Mange forskjellige charts har brått 
dukket opp - og forsvunnet like fort. 
Det gjelder ikke The Charts som gis 
ut av italienske Ram Jam. Tidligere 
i år ga de ut første utgave - som 
ærlig talt ikke så særlig lovende ut. 


Men fra og med nummer tre fikk de 
et mye bedre design. The fine med 
The Charts er at den kommer ut 
hver eneste måned. De andre 
chartene kommer mye sjeldnere, og 
er gjerne forsinket når de først 

kommer. The Charts er 
også chartet med flest 
temaer man kan 
stemme på. Diskmagg- 
del har den også, hvor 
de hver måned skriver 
om aktuelle ting. I 
tilegg har de laget en 
"scene-ordbok". Alle 
grupper kan levere inn 
gratis annonser, så de 
blir med i denne 
oversikten. Vi spår at 
dette chartet kommer 
til danke ut de andre! 

Voting sheets 

Alle chartene har egne voting-sheets 
(stemmesedler). Det er ganske 
enkelt ark man kan skrive stemmene 
sine på. Mange voting-sheets er 
svært fantasifullt designet, og blir 
for det meste spredt av swappere. 
Dersom du vil ha voting-sheet for 
chartene vi har skrevet om her, kan 
du henvende deg til: 

The Official Eurochart 
Tomevangsvej 5b 
3460 Birkerød 
Danmark 

European Top 20 
Solrosgatan 4 
57536 Eksjø 
Sverige 

The Charts 
Po.Box 23 
07040 Fertilia 
Italy 









2 hyUs c f rsrdoft dai* so i&ai yw «til ai Isasl tøyg vj*. iV' 

Hovedmenyen i det danske "Static Bytes Eurochart" 


BEST 

0ISKHAS 


\ 


- 8tST 0ISK-HACA2IKE - 

1 - R.fi.W. / Spacebaiis 

2 - Upstrean / Balance 

3 - Top Secret / Hajic 12 

4 - Abnornalia / Yarious 

Geneteru Hevs / Bronx 

6 - 6rapevine / ISO 

7 - Stolen Data / Anarchu 

8 - hc Dish / Alcatraz 

9 - Resident / fingelica & SHI 

10 - Eurocharts / Static Butes 

Sled 9 eDanner / fi&soiutei 

12 - Freedon Crach / Zenith 

13 - European Top 20 / EQUinox 
U - Kidnight Hess / T.D.O. 

The Jungle / Danian 
10 - Eternal / Hovenent 
Jovride / Yoice 
10 - Fanzine / Darhness 

Scene Talft / SuOnission 
20 - Chit Chat / Hi rage 
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Ram Jam er et godt chart som kommer ut hver måned. Her ser du 
oversikten over beste disk-magasin. R.A.W. fra Spaceballs ligger øverst! 









































EKSTRAUTSTYR TIL AMIGA !! 


... til Noraes beste Driser... - GARANTERT!* 


M A X L I T E 1 
MODEM MED 


Nå er det på tide å kjøpe modem - billigere 
enn dette får du det ikke! Modemet støtter 
alle standard protokoller opp til 14,4 kbps 
(V.32bis), samt fax til samme hastighet. Vi 
gir hele 5 års garanti på dette super- 
modemet! Eksternt, og i pocketutførelse. I 
en kort periode fraover vil vi gi et spesielt 
introduksjontilbud! NB! Oppgi dersom du 
ønsker gratis programvare for Amiga sam¬ 
men med modemet. (Fås også til PC/Mac.) 
MaxLite 14.4K modem, TILBUD 3525 
Modemkabel til Amiga 120 




Datel 8 bit monosampler 333 

GVP DSS-8, forbedret versjon 480 
GVP DSS-8 PLUS 750 


2,5" HARDDISKER 
TIL AMIGA 600/1200 


84 MB lynrask harddisk 2085 

121 MB enda raskere harddisk 2410 

Leveres komplett med nøvendige kabler, 
skruer, WB installasjonsprogram og 17 MB 
PD programvare. Disse to harddiskene er lyn¬ 
raske! Vi målte 84 MB-disken til ca 810 
Kb/sek, men 121 MB-disken kom opp i 1,15 
Mb/sek p å en A1200 uten f astram! 


Bildet ovenfor er scannet med PowerScan 
Colour på Amiga 2000. For ordens skyld: 
Det ser MYE bedre ut i 256 farger! 

PowerScan, 64 gråtoner 119( 

PowerScan, colour A500/+ 2681 

PowerScan, colour A2/3/4000 262( 

Epson GT-6500 24-bits farge 910( 

Alle scannere leveres komplett med soft¬ 
ware og nødvendige kabler. 


PC1204 RAM 
TIL AMIGA 


4 MB, klokke, sokkel for FPU 1995 
4 MB, klokke, 25 MHz 68882 2650 

4 MB, klokke, 40 MHz 68882 3380 

NB! Dette er 32-bits FASTRAM - maskinen 
blir ca dobbelt så rask, selv uten FPU! 


DATALINE HARDDISKER 
|TIL AMIGA 1200 


170 MB: 2390,- 
250 MB: 2999,- 
340 MB (NYHET): 3750,- 

Innhold i settet: 

* Rask, stor 3,5" harddisk 

* Norsk installasjonsbeskrivelse på 18 
sider med figurer 

* Spesialkabler 

* Isolasjonstape 

* Skruer 

* WB installasjonsprogram 

* 17 MB PD programvare! 

* Norsk tippeprogram: MESTERTIPP! 
MERK: Siden DataLineer 3,5" harddisk, 
må deler av plast- og metalldekselet i maski¬ 
nen kuttes bort. Installasjonen er relativt 
vanskelig, og man mister garantien på selve 
maskinen. DataLine har 2 års garanti. 

Power without the Price! i 

Data^e 

Hard Disk Drive I 

na 7002 7ww 






1,76 MB XL PowerDrive, Intern 1090 
1,76 MB XL PowerDrive, ekstern 1160 

Kan bruker med alle Amigaer som har minst 
Kickstart 2.0. Også AmigaDOS 880 KB, 
MS-DOS 720 KB og MS-DOS 1,44 MB. 


MATTEPROSESSORER 


'KuhcU (fUl357oAt 


Nå kan du koble sammen to Amigaer og lage 
ditt eget mininettverk. Du kan f.eks bruke 
harddisken fra den andre maskinen! Software 
en forbedret slik at det nå virker med 3.0. 

PARNET m/gratis software 290 


Mangler du regnekraft til å lage slike bilder som 
dette? En matteprosessor vil speed’e opp program¬ 
mer som bruker flyttall opptil 50 ganger. I 
A4000/030 kan du sette inn en PLCC (sokkel) eller 
PGA (lodde). Til A500/2000kan man sette på mat- 
teprosessorer på mange forskjellige akseleratorkort, 
f.eks M-Tec eller GVP. A1200: Se "PCI 204". 68882 
er ca 50% raskere enn 68881. PGA-brikker har 
benene under brikken, PLCC har "benene" rundt 
langs kantene. 

Motorola 68882 25 MHz PLCC 590 

Motorola 68882 40 MHz PLCC 1350 

Motorola 68882 33 MHz PGA 870 

Motorola 68882 50 MHz PGA 1290 

Oscillator til 68882 90 


Akseleratorkort: 

A500: GVP A530 40MHz 68EC030, samt SCSI-kontroller 3230 
A500/+/2000: M-tec 68020 kort med 4 MB 32-bit RAM Ring 
A500/+/2000: M-tec 68030+MMU kort m/4 MB 32-bit RAM Ring 
Al200: GVP Al230, 40 Mhz 60EC030 + 4 MB 32-bit RAM 4950 
A2000: GVP G-Force 40MHz EC030/’82/4 Mb/SCSI 6250 

PS! Kjøper éu akseleratorkort hos firmaer som ikke engang kan stave "akselerator" riktig ? :-) 

Diskettstasjoner: 

Intern diskettstasjon ti! A500/+/600/2000 (spesifisér modell) 575 
PC880E ekstern diskettstasjon alle Amiga 595 

PC880B ekstern diskettstasjon med anti-VIRUS! 699 

Se også "1,76 MB DISK-DRIVE"! 

Floptical (trenger SCSI-kontroller) 

Floptical, intern for Amiga 2000/3000/4000 3640 

Floptical, ekstern for alle Amigaer 4640 

20 MB Floptical diskett per stk, MERK NY LAV PRIS! 163 

*) Prisaaranti: Vi mener helt bestemt å ha Norges laveste priser. Dersom 
du finner produkter av samme merke som i denne annonsen til lavere pris 
i andre annonser i denne utgaven av Amiga Forum, vil vi gi samme lave 
pris.Garantien gjelder kun i oktober. Den gjelder ikke for spesialtilbud, 
opphørssalg, salg av (demo)brukte varer, varer under sterk innflytelse av 
valutakursendringer, "gratisvarer" ved store kjøp, eller lignende, men kun 
for enkeltkjøp-prisen av varen, frakt eksklusive. Vi tar også forbehold om 
trykkfeil i vår og andres annonser, samt å nekte enhver prismatching uten 
å oppgi grunn dersom vi finner det helt nødvendig. Kunden må gjøre oss 
oppmerksom på den lavere prisen i andre annonser ved bestilling. 

Vår neste annonse i Amiga Forum kommer i desember¬ 
nummeret. Husk å ringe oss i mellomtiden likevel... 

DataKompamet am-3 

Pb 3187 Munkvoll, N-7002 Trondheim. Tlf/fax: 07 555 149 
kun kl. 12.00-18.00 man-fredag. Alle priser er eks. mva. 
Frakt kommer i tillegg. Kun postordresalg. I motsetning til enkelte 
andre postordrefirmaer, bryter vi ikke angrefristloven. Hos oss har 
du selvsagt 10 dagers full returrett i henhold til angrefristloven 
med rett til å få pengene tilbake. Alle produkter har minst 1 år 
garanti. Prisene kan endres ved store endringer i valutakursene - 
vi gir beskjed dersom prisen har gått opp etter at du har bestilt. 
Direkteimport av enkelte varer - forhandlere velkomne. 


RAM-kort/RAM-brikker: 

512 Kb kort til Amiga 500/500+ 285 

512 Kb kort til Amiga 500 med klokke 315 

1 Mb kort til Amiga 500 Plus 485 

1 Mb kort til Amiga 600 m/klokke 499 

2 Mb kort (plass til 8) til Amiga 2000 1350 

2 Mb CHIPRAM kort til A500/2000 1450 

4 Mb SIMM til Amiga 4000 1222 

4 Mb Static Column ZIP til A3000 1395 

4 Mb GVP SIMM til f.eks A530/G-Force 1790 

1 Mb til CBM A590 harddisk 370 

2 Mb til CBM A2620 68020 akseleratorkort 960 

Se også de andre rubrikkene. Ta kontakt for priser på andre 
RAM-brikker. NB! Prisene på RAM varierer sterkt, særlig på 
SIMM og løse brikker. De oppgitt prisene er de prisene vi holder 
under normale omstendigheter. Vi gir deg beskjed dersom prisen 
har steget når du bestiller. 


Amiga chips: 

Kickstart 1.3 ROM 275 
Kickstart 2.0 ROM 333 
1 MB chipram Agnus399 
CIA 8520 145 

Super Hires Denise 377 


Løse harddisker: 

170 Quantum IDE 1800 
240 Quantum IDE 2550 
240 Quantum SCSI-2 2590 
343 Conner IDE 2995 
343 Conner SCSI-2 3170 


Harddisksett til Amiga 500/2000 

M-Tec intern 80 Mb IDE harddisk, A500/2000 2825 
M-Tec ekstern 170 Mb IDE harddisk til A500 3090 

GVP ekstern 213 Mb SCSI harddisk til A500 3990 

GVP 170 Mb hardcard til Amiga 2000 3100 

GVP og M-Tec(ekstern) kan bygges ut med RAM opptil 8 Mb på 
selve kontrollerkortet. 

Det var alt vi fikk plass til... Ring oss hvis du savnet noe! 


BESTILLINGSKUPONG: Skriv det du ønsker å bestille, klipp ut 
kupongen og legg den i postkassen. Porto er betalt! Jeg bestiller herved: 

. Stk . 

.stk. 

.stk. 

.stk. 

.stk Power Mouse, nå 400 DPI!, kr 199 

.stk Kickstart 2.0 ROM-brikke kr 333 (Oppgradér NÅ!) 

.pakker 3,5" DS/DD BASF kvalitetsdisketter a kr 55 

.stk diskettbox for 80 stk 3,5" disketter, kr 70 

.stk musematte a kr 35 

.stk VGA-adapter, kr 190. (Koble Amiga til VGA-skjerm!) 

.Safe Hex International anti-virus disk, hos oss bare 22,- 

.FISH database! Info om >2500 aratisprogrammer . kr 22 

.stk 68010 prosessor, direkte bytte med 68000, kun 170 

□ GRATIS prisliste med masse Amiga-tilbehør! 

Navn:.. Tlf:. 

Adresse:. 

Postnr/Sted: . 

Jeg har en Amiga modell. 

(PS! Alle Fish-disketter på lager, kun kr 11 per stk. ) 


Kan sendes 
ufrankert i 
Norden. 

DataKompaniet 
vil betale 
portoen. 


SVARSENDING 

Avtale nr. 613 113/1 

DataKompaniet 

Munkvoll postkontor 
N-7002 Trondheim 
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Bir telefondalabaser være 
konsesjonspliktige? 


av Gard Eriksrud 


BBS-miljøet har hatt en turbulent sommer. Ved en rekke tilfeller har medias søkelys presentert modem-virksomhet 
på en svært kritisk og feilaktig måte. I verste fall kan man risikere at det kan bli slik at de som ønsker å starte en 

BBS må søke om konsesjon hos Televerket? 


Det hele begynte med 
hovedoppslaget til Dagbladet 
torsdag 17. juni; "Bomber og Sex på 
data - 12 åringer lærer å lage 
bomber og narkotika". Bakgrunnen 
var at en 26-årig systemoperatør 
"stod frem" og fortalte om 
"forholdene". 26-åringen ønsket å 
advare foreldre om at de unge 
håpefulle når som helst kunne gå 
igang med produksjon av 
atombomber og narkotika på 
gutterommet... BBS’er ble 
presentert som databaser hvor 
ungdom kunne hente livsfarlige 
oppskrifter, informasjon om 


hvordan stjele tellerskritt, samt 
pornografiske bilder. Dagbladets 
iver etter å ha sensasjons¬ 
overskrifter på forsida, tok ikke 
hensyn til at disse tingene utgjør en 
ørliten del av den store 
BBS-verdenen. Oppslaget kan 
umulig bygge på annen informasjon 
enn det som ble fortalt av én kilde. 
Og det hele ble presentert på en 
utrolig overdramatisert måte. For 
tror virkelig Dagbladet at en 
12-åring med kapasitet nok til å 
komme seg inn på en database, 
virkelig tar tekster om "hvordan lage 
atombomber" alvorlig? Og mens vi 


snakker om Dagbladet. De har jo 
utviklet seg til medium nr. 1 for 
blant annet telesex. Dette er noe 
ALLE 12-åringer kan benytte seg 
av. Så hvorfor ikke slå DET opp på 
forsiden neste gang, kjære 
Dagbladet? 

"Slik ringer jeg USA 
- for naboens 
regning", stod det uka 
etterpå i ei lita avis 
som kommer ut i 
østlandsområdet. 

Denne artikkelen 
handlet om 25-30 
lokale modembrukere 
som stjal tellerskritt 
fra naboene. Dette 
gjorde de for å ringe 
BBS’er fulle av 
netopp slike ting 
Dagbladet fortalte 
om. Artikkelen var kommet i stand 
på bakgrunn av en lokal "hacker" 
som også hadde "stått frem". I 
samme område hadde det ukene i 
forveien blitt klaget på tildels 
skyhøye telefonregninger. En eldre 
dame hadde f.eks fått 105000.- 
kroner i telefonregning, hvorav 
8000.- etter at telefonen var 
avstengt! Og "hackeren" ville ha det 
til at dette skyldtes det lokale 
modem-miljøet. Televerket 
anmeldte forholdet til politiet, og 
saken gikk sin gang i media over 
hele landet. Connect 19200 tok en 
nærmere titt på denne saken. Det 
første vi fant ut var at det finnes kun 
5 personer med modem i området 
hvor det skulle bo 25-30 "hackere"! 
Etter hvert ble vi fortalt at 
vedkommende som sørget for 
avis-oppslaget, kun gjorde dette for 


honoraret. Tre ukere senere oppdaget 
det lokale Televerket at det var 
tekniske feil fra deres side som 
forårsaket de skyhøye telefon¬ 
regningene... Vi sender våre beste 
gratulasjoner til den store 
"hackeren"! 

Gjennom hele sommer 
har det vært kritiske 
avis-oppslag av denne 
typen. I en hel rekke 
aviser har forskjellige 
saker blitt blåst opp. 
Sysopen som "stod 
frem" ovenfor 
Dagbladet, fortalte at 
han etterlyste kontroll. 

Vi etterlyser også 
kontroll. For skal det 
virkelig være slik at nær 
sagt hvem som helst 
kan imponere 
blodtørstige nyhets-journalister? 
Stadige oppslag av denne typen kan 
umulig være bra for det norske 
BBS-miljøet. Det er tross alt ikke så 
veldig mange med modem her i 
landet, og vanlige folk (inkludert de 
fleste journalister) har ikke minste 
begrep om hva BBS-virksomhet 
dreier seg om. Media er ikke 
interresert i historier om hvor ufarlig 
denne hobbyen er. De er kun ute etter 
saker som kan selge. Skal det gå så 
langt at man trenger konsesjon for å 
drive en BBS? Det er kan bli 
virkeligheten dersom stadige nye 
"hackere" "står frem". For før eller 
senere vil myndighetene reagere! 
Samtidig er det vanskelig å hindre 
personer i å gå ut med slike 
røverhistorier. Har noen av våre 
lesere synspunkter om hva som kan 
gjøres? 


Hvordan redusere telefonregningen? 



Hacker-utstyr som kunne laget mange avis-oppslag. Det er en såkalt 
JollyBox. en ekstern variant av BlueBox. Med denne hadde du kunnet 
ringe gratis dersom vi hadde hatt samme telefonsystem som vi hadde for to 
år tilbake. 


■ Den store 
"hackeren" 
viste seg til 
slutt å vatre 
Televerket. 




C o n n e c t 


1 9 2 0 0 



Vi slår til med første utgave av 
"base-sjekken". Spalten hvor vi 
uten varsel tester kvaliteten på 
de norske basene... Rodeløkka 
BBS var vårt første offer, men 
føl dere ikke trygge, kjære 
sysoper, neste gang er vi på 
basen din! 


Rodeløkka BBS 

Telefon: 22380949 
Sysop: Arvid Johansen 


Filer 


Dette er basen du 
skal besøke dersom 
du trenger 
nytte program til 
din Amiga! 

Bare lista over filer tar over 1MB! 
Du finner ikke mindre enn 14000 
filer her, med særlig vekt på 
Fishdisketter. Dette er basen du skal 
besøke dersom du trenger 
nytteprogram til din Amiga! 
Filutvalget på Rodeløkka ville gitt 
en klar sekser på terningen - hadde 
det ikke vært for filene i upload. For 
maken til rot skal man lete lenge 
etter! Der ligger det over 900 filer 
og venter på sortering - noen har 
ventet i 4 år! ... 


Konferanser 


Seriøse 

konferanser med 
høyt nivå 

Rodeløkka er support-basen for 
NComm, etter at NComm Support 
ble lagt ned. Dette er selvfølgelig en 
meget interresant konferanse, som 
dessverre ikke er tilrettelagt for 
utenlandske brukere... Ellers er det 
lagt størst vekt på programmering. 
Du finner en rekke konferanser 
rundt dette temaet, og ved en 
nærmere undersøkelse vil du 
oppdage at flere kjente navn er 
aktive i disse konferansene. Nivået 
skulle med andre ord være høyt! 
Aktiviteten er upåklagelig, selv om 
det sikkert hadde vært rom for flere 
konferanser! 


Totalt 


Seriøst rettet 
base med stor 
aktivitet! 

Rodeløkka er en av de mer seriøse 
norske basene. Den har flere tusen 
brukere, og enda flere tusen filer. 
Rodeløkka er ikke noe for deg 
dersom du leter etter demoer, 
moduler e.l som andre baser er fylt 
opp med. Rodeløkka er basen 
dersom du trenger seriøse 
nytteprogram, eller kanskje kontakt 
med programmeringsmiljøet i 
Norge. Er du interresert i disse 
tingene, anbefaler vi deg på det 
sterkeste å prøve denne basen! 





Brukervennlighet 


Utmerket base å 
ringe første gang 
man bruker modem! 



Brukervennligheten på Rodeløkka 
er høy, det er det ingen tvil om! 

Som ny bruker må du svare på noen 
spørsmål ved innlogging. Svarene 
du gir sikrer deg et best mulig valg 
av f.eks farger og protokoller - ting 
en nybegynner ville hatt vansker 
med å stille inn selv. Du får også 
tips om ei fil du kan hente ned for 
nærmere informasjon. Bra! En 
annen bra ting med Rodeløkka er at 
den gigantiske fil-lista er delt opp i 
forskjellige mindre spesial-lister. 
Dette er en stor fordel for 
2400-brukere, som dermed slipper å 
sitte oppe hele natta for å hente 
fil-lista! 


Oppsett 



Alt nødvendig er på 
plass, men basen 
kunne vært mindre 
’ standard \ 


Litt kjedelige og vanlige menyer 
med grafikk som kunne trenge 
oppfrisking - men det er kanskje å 
forvente av en PC-kjørt base? :-) 
Alle nødvendige pakke- og 
overføringsvalg er på plass. En 
rekke bulletiner, med bl.a baselister 
fra flere land. Ingen 
spesial-kommandoer, og heller 
ingen doors. Vi gir et ekstra poeng 
for fri fil-ratio! 


Oversikt over norske Amiga-BBS'er 


Navn 

Nummer 

Sysop 

Group 

System 

Hastighet 

ABBS Support 

22277176 

Geir 1.Hø steng 

- 

ABBS 

14.4 

AmigaForum BBS 

75362764 

Stein Haugen 

- 

ABBS 

14.4 

Byte Bazaar 

07848815 

Geir Belsås 

- 

ABBS 

12.0 

Colosseum # 1 

22224425 

Rincewind 

- 

CNET 

14.4 

Colosseum #2 

22712975 

Rincewind 

- 

CNET 

2400 

Crusaders #1 

63833980 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

2400 

Crusaders #2 

63833981 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

14.4 

Crusaders #3 

63833982 

Dr.Outtasight 

CRS 

MBBS 

12.0 

Crypt 

07981052 

Mr.T 

Cadaver 

ABBS 

14.4 

Crystal Ball 

66980400 

Medwyn 

IMG 

ABBS 

14.4 

Dark Secret 

22508551 

Pathseeker 

TMG 

ABBS 

2400 

Digital P 

08553014 

Tor Hansen 

- 

ABBS 

9600 

Dream of... 

64944683 

Jens Madsen 

- 

ABBS 

14.4 

Dreamzone 

6492578 

Havard 

- 

ABBS 

14.4 

Falling 

69256117 

C. Naas 

SSD 

ABBS 

2400 

Fatlandia 

69336776 

Fatman 

- 

ABBS 

9600 

Green House 

05384564 

Black Tornado 

The Guts 

ABBS 

14.4 

Home ALone # 1 

70040297 

IT 

BDZ 

ABBS 

2400 

Home Alone #2 

70040105 

IT 

BDZ 

ABBS 

14.4 

Home Alone #3 

70040305 

IT 

BDZ 

ABBS 

14.4 

Holter Than... 

22746439 

Pitcher 

Epidemic 

CNET 

14.4 

HotShots 

62577934 

G.Hoogvorst 

Dead Eiks 

ABBS 

2400 

Illegal Action 

64867738 

The Raven 

SMS 

MBBS 

9600 

Leikestove BBS 

37158474 

Belecthor 

TSFME 

CNET 

9600 

Madhouse 

22371974 

Martin Myhre 

Agency 

ABBS 

14.4 

Magic Circle 

57851059 

Martin Nore 

- 

MBBS 

14.4 

MatchBox 

32825330 

Lars N. Nilsen 

EON 

ABBS 

14.4 

Mediafoto #1 

22687176 

Bjørn Melbye 

- 

MBBS 

9600 

Mediafoto #2 

22687557 

Bjørn Melbye 

- 

MBBS 

9600 

Midnight C.aller 

22680671 

Jotes 

Fraxion 

CNET 

14.4 

Monami 

69182224 

Eddie 

Ancient 

ABBS 

14.4 

Nes BBS 

62353406 

Exlex 

Nirvana 

ABBS 

2400 

Rodeløkka 

22380949 

Arvid Johansen 

- 

MBBS 

14.4 

Silwerhawk 

64934100 

Decoy 

BDZ 

ABBS 

14.4 

ToonTown 

61190355 

OnLine 

Compact 

MBBS 

14.4 

Trashcan 

22257478 

Terje Hagen 

Epidemic 

ABBS 

16.8 

Vice 

22732787 

Thomas Vestly 

- 

ABBS 

14.4 

Ultima Thule 

08381999 

Tommy Larsen 

- 

ABBS 

14.4 

WarZone 

63802038 

Hell freak 

BDZ 

CNET 

14.4 

White House 

08395151 

Micropal 

BDZ 

CNET 

16.8 









Norges største utvalg til Norges beste priser? 


Vi har det meste av det beste, 
billigere enn de fleste! 

Amiga ■ Atari ■ CDRom ■ CDTV ■ GameBov ■ Mac ■ Nintendo ■ PC ■ Sega 

Akselleratorer 

Fonter 

Nytteprogram 

Animasjon 

Grafikk 

Presentasjoner 

Business 

Grafikk-kort 

Printere 

Bøker 

Harddisker 

Programmering 

Chips 

Joysticks 

Ram 

Databaser 

Kabler 

Regneark 

Desktop- 

Kassetter 

Rekvisita 

Publishing 

Lydkort 

Scannere 

Digitizere 

Maskiner 

Spill 

Digitaliserings- 

Monitorer 

Tekstbehandlere 

bord 

Multimedia 

Undervisning 

Disketter 

Mus 

Video 

Diskettstasjoner 

Musmatter 

3D 

Emulatorer 

Musikk 

m.m. 


Be om prisliste! 


Tlf: 22 65 72 04 

Fax: 22 65 85 43 

MASTERS 

VZ 

KJØPEKOBT &NA 

1 

Brobekkvn 104 

0583 Oslo 

/vpmngsuaer: ivia/un: 1 . 5 - 1 / Kun uij 

Ti/TVFr: 15-17 (17-22 kun tif) 0-kontant - Avbetaling 

Lø/Sø: 12-18 (kun tlf) ® 



Public 


D o m a i n 


Public Domain (PD) er betegnelsen på 
programvare som kan distribueres fritt. Den 
største samlingen av PD er Fred Fish-samlingen. 
Den består i dag av over 900 disketter - og det 
kommer stadig flere! På disse diskettene kan man 
finne nesten alt, fra assemblere til animasjoner, fra 
spill til samplet musikk. På hver diskett ligger det 
flere forskjellige program. 


av Stig Ove Johnsen 


Hvordan 

bestille? 


Katalogdisketter 

En oversikt over hva som 
befinner seg i Fish-samlingen 
kan bestilles fra oss. Bare send 
20kr i frimerker, så får du 
katalogdiskettene i posten i løpet 
av kort tid. 

Priser: (pr.stk) 

1 -9 disketter: 25,- 
10-> disketter: 22.- 
Pakketilbud: 198,- 

+25 kr for pakking og porto. 

+17 kr ved oppkrav. 

Beløpet kan betales på forskudd 
over postgiro-konto: 

0824 0790670 
Skriv bestillingen direkte på 
postgiro-blanketten Al ternativt 
send oss en liste over de 
diskettene du vil ha, og vi sender 
deg dem i oppkrav. 

Diskettene bestilles fra: 

Grafisk Presentasjon 
Postboks 524 
7001 Trondheim 
Tlf/Fax: 07 53 12 17 

Vi har ikke produsert denne 
programvaren, og tar derfor ikke 
noe ansvar for å få programmene 
til å virke. Noen programmer 
krever litt mer enn bare å klikke 
på et ikon med musen. I slike 
tilfeller så medfølger det 
tekstfiler på engelsk som 
forklarer hva som må gjøres. 
Endel av programmene som er i 
Fish-samlingen forutsetter at 
man har en viss kunnskap om 
hvordan bruke Ami ga’en. 



av Richard Horne 


Det er ikke mange årene siden datamaskiner ble 
betraktet som noe mystisk og rart. Mange myter om 
hva de kunne ble skapt gjennom film og fjernsyn. I 
dag finner vi dem i mange norske hjem, og vi er blitt 
vant til dem. For de står jo stort sett i ro, og må 
'fores' med tastetrykk for at noe skal skje. For de kan 
jo ikke høre hva vi sier ?? 


Når man har sett AniMan i bruk, så 
kan man begynne å lure... For 
AniMan er et animert snakkende 
hode, som kan finne på å si mye rart 
til deg. Og det værste er at han lytter 
til deg! Nå må jeg vel fortelle at du 
trenger å koble en lyd-sampler og 
mikrofon til Amigaæn for at han 
skal kunne lytte. Men har du først 
gjort det, så har du mye morsomt i 
vente! 

Du kan lære AniMan forskjellige 
ord igjennom å gjenta dem tre 
ganger, og deretter skrive hva han 
skal gjøre når han hører ordet. Jeg 
lærte han for eksempel at ordet 
’tegn’ betydde at han skulle starte 
Deluxe Paint. I tillegg lærte jeg han 


NYPD-SEKSJONI 
NESTE AMIGAFORUM! 

Fra og med neste 
AmigaForum blir 
PD-seksjonen utvidet , 
med flere tester og 
nyheter. Følg med! 


ordene ’ja’ og ’avslutt’. Så var det 
bare å starte opp. 

Tegn’ sa jeg svakt. ’I cant here 
you’ svarte AniMan. TEGN’ sa jeg 
litt høyere. ’Do you want to tegn’ 
svarte AniMan. ’Ja’ sa jeg, og 
plutselig startet Deluxe Paint opp! 
Jeg avsluttet Deluxe Paint og gikk 
tilbake til AniMan. ’ Avslutt’ sa jeg. 
’Do you want to quit?’ svarte han. 
’Ja’ sa jeg og joda, AniMan 
forsvant! 

Dette er helt klart et program man 
kan ha mye moro med! Tenk at 
Amiga’en lystrer muntlige ordre! 

Det er jo egentlig ganske utrolig! 
AniMan kan lagre ganske mange 
kommandoer, så man kan få han til 
å utføre mye rart. Det er enda ikke 
mulig å få han til å utføre ting i 
andre programmer. Jeg har vel 
egentlig ikke helt sett hvilke 
muligheter man kan ha med et slikt 
program, men jeg skulle tro at det er 
litt av hvert. Det er bare å sette 
fantasien i gang! 

Har du en lyd-sampler så bør du 
absolutt prøve dette programmet. 

Du finner det i pakken "Musikk A". 


Kjekt å ha! 


Til din daglige bruk av Amiga 
finnes det mange små program som 
gjør "livet lettere å leve". For 
eksempel programmet ’Free’, som 
opplyser om hvor mye plass det er 
igjen på harddiskene/diskettene dine. 

Eller ’MemGauge’ som ved hjelp av 
noen grafiske søyler viser deg hvor 
mye Chipmem og Fastmem som er 
ledig til enhver tid. 

Et annet nyttig program er 
’SnoopDos’. Hvor mange ganger har 
ikke du forsøkt å starte et program 
uten at noe som helst har skjedd? 
Kanskje mangler du bare en library 
fil, men hvordan skal du kunne vite 
det? Dersom du kjører ’SnoopDos’, 
så vil du se med en gang du starter et 
annet program hva som skjer; hvilke 
fonter programmet leter etter, hvilke 
library det forsøker å åpne, hvilke 
device’er det trenger og så videre.. 

Et av mine favoritt programmer er 
’PowerSnap’. Det lar deg "klippe og 
lime" tekst fra et vindu til et annet. 
Det er bare å markere med musen, 
trykke en knapp og så har du kopiert 
teksten. 

Tap av data må vel være noe av det 
værste vi datafolk frykter. Det er 
rimelig bittert å miste data bare fordi 
man ikke har vært fremsynt nok til å 
ta en sikkerhetskopi. ’SuperDuper’ 
hjelper til der på en enkel og grei 
måte. Den gir også beskjed om det 
har skjedd noen feil under 
kopieringen, slik at du slipper falsk 
trygghet. 

Alle programmene som er omtalt her 
finner du i pakkene ’HackPack B' og 
’HackPack C’. 


SE NESTE SIDE FOR 
EN OVERSIKT OVER 
PAKKETILBUD! 






Public D o m a i n 


BegynnerpakkeA 

Denne spillpakken er særlig 
beregnet på de som er litt 
ukjent med hvordan Amiga 
brukes. De trenger ingen 
form for utpakking, men kan 
startes direkte etter at 
Workbench er startet opp. 

HeadGames 
Shoot-em-up spill. 

Up&Down 

4-på-rad spill. 

Mosaic 

Hodebry. 

AirAce 

Shoot-em-up spill. 

Megaball 
Ball-type spill. 

Domino 

Standard dominospill. 

Fliplt 

Othello type spill. 

Rescue 

Shoot-em-up spill. 

LittleBoulder 

Action spill. 

ThinkAMania 

Brettspill med flott grafikk. 

PacMan 

Pacman-spill med 25 nivåer. 

Spillpakke E 

LastRefuge 

Action spill. 

ReflexTest 

Matematikk spill. 

Wangle 

Vanedannende 

hjertiegymnastikk! 

Yacht 

En versjon av det velkjente 
Yatzy! 

Euphorion 

Action spill. 

Snake 

Gammel klassiker 1 . Krever 
WB2.0. 

ShuffleRun 

2 mannsspill med mange 
nivåer. 

TankHunter 

Actionspill for to spillere. 

ASokoban 

Sokoban for Amiga. Har 85 
nivåer. Krever WB2.0. 

Asteroids 

Klassiker. Shoot-em-up. 

Spillpakke F 

Galaga 
Action spill. 

Fleuch 

Konsentrasjons spill. 

MEM 

Hukommelsestrening! 

UChess 

Avansert sjakkspill med flott 
grafikk! Krever minimum en 
68020-basert Amiga med 
WB2.0 og 4MB ram. 


PakkeUMI 

For å gjøre det enklere for deg, har vi satt sammen noen (10 disketter i hver) 
med program innenfor spesielle kategorier. Pris pr. pakke: kr. 198,- 


ReflexFinal 

Nye matematiske utfordringer! 
MiniPac 
Mini-pacman på 
Workbench’en! 

RoachMotel 

Action spill. 

Egypt 

Labyrint spill foren eller to 
spillere. 

NetHack 

For de som er tilhengere av 
strategi- og fantasispill. 

ssw 

Action spill for 2 spillere. 

MixA 

Sammensatt pakke av spill, 
demoer påkomersielle spill, 
melodier og mange flotte 
bilder. 10 disketter med ren 
moro! 

Animasjon A 

TooMuch3D 

Swiss Army F-16 In Combat 

Stealthy Manuever II 

Juggette Anim 

Juggette_2 

Juggler Demo 2 

Batman 

Late Night 

Terminal 

Coyote 

AtTheMovies 

Pogo 

AmyVsWalker 

ShuttleCock 

AntiLemmin Krever 2MB 
RAM, og TheDatingGame 
Krever 3MB RAM. 


Animasjon B 

Mange animasjoner. Bla: 
BigSneeze 
A day at the beach 
Juggette 3 
Unsporting 
Enterprise 1 
Noenkreveropptil 3MB 
RAM. 


Grafikk A 

Viewer 

Viser IFF bilder raskt! 
PicBase 

Bilde organiserer. 

24BitTools 

Verktøy for 24-bit bilder. 

Landscape 

Lager landskapsbilder. 

Krever 1Mb RAM. 

ApfclKistc 

Mandelbrot program. 


WorldDataBank 

Lager kart over det området i 
verden du ønsker. 

PictSaver 

"Fotograferer" skjermen din og 
lagrer det som et IFF-bilde. 

FreePaint 

Meget bra tegneprogram! 

Rayshade 
Raytrace program. 

Grafikk B 

HamLabDemo 

Demo på konverterings- og 
billedbehandlingsprogram. 

Vertex 

Editor f or tredimensjonale 
objekter. 

FontViewer 

Viser skrifttyper. 

AWPlotDemo 

Demoversjon av et program 
for plotting av data. 

InScript 

Program til videoteksting. 
Krever 1 MB RAM. 

Mostra 

Program for behandling av 
IFF-bilder. Inneholder 
mulighet for analyse og enkel 
slideshow-styring. 

BootLogo 

Viser et bilde mens maskinen 
starter opp. Krever WB2.0. 

JcGraphDemo 

Demoversjon av et program 
som tegner stolpe-, linje- og 
paidiagrammer av dine data. 

PlotMap 

Tegner kart av jorda’s 
overflate. Krever WB2.0. 

ALook 

Viser IFF-bilder og 
animasjoner. Krever WB2.0. 

Clipart A 

10 disketter fulle med 
clipart! Dette er IFF bilder i 
sort/hvitt som egner seg 
spesielt til Desktop 
publishing. Inkluder bildene 
i dine brev og dokumenter. 

Clipart B 

Enda mer clipart! Mange 
IFF bilder i sort/hvitt som 
egner seg spesielt til 
Desktop-publishing. 

Musikk A 

WonderSound 

Instrumentdesign-verktøy. 


SynthSong 

Sang som varer nesten 65 
minutter. 

BCBMusic 

Sangene "Still Waiting", 
"Transpose" og "Trilogy". 

SonicArranger 

Musikkprogram som støtter 
samplede og syntetiserte lyder. 
Kan lese Noisetracker-filer. 

AniMan 

Animert, snakkende hode som 
starter programmer vha 
mikrofon + lydsampler. 

Cooltunes 

Sangene "Exarch", 

"Sedative", "Hypersonix" og 
"SlowPlay". 


PlaySound 

Spiller samplede lyder, også 
direkte fra harddisk! 

PowerPlayer 

Spiller nesten alle 
modul-formatene. 

VideoMusicBox 

Musikk-komponering. 

Demoversjon. 

OctaMED 

Musikkeditor med 8 kanaler. 


MelodipakkeA 

Hvorfor bruke masse penger 
på nye CD’er? La Amiga’en 
stå for underholdningen mens 
du tegner i FreePaint eller 
tekster video med InScript. 

Her har du 10 disketter med 
melodier samt tilhørende 
program for å spille disse i 
bakgrunnen! 

HackPack B 

bBasell 

Meget brukervennlig 
databaseprogram. 

JEyes 

Gi workbenchen din øyne! 

Free 

Viser deg hvor mye ledig plass 
du har på dine partis joner. 

ICalc 

En kraftig kalkulator. 

Lha 

Et meget hurtig pakkeprogram. 

Datafiler 

Et database program for å 
lagre navn, adresser og 
telefonnummer. 

DPU 

En heksadesimal diskett- og fil 
editor. 

DiskMate 

Diskett verktøy program. 


MemGauge 

Viser din maskins minnebruk 
ved hjelp av grafikksøyler. 

DonsGenies 

Over40 AREXX "genies" for 
Professional Page. 2 eksempler 
for Art Department 
Professional. 

SnoopDos 

Forteller hvilke filer og 
biblioteker maskinen bruker 
eller leteretter. 

PowerSnap 

Lar deg klippe og lime tekst 
f ra ett vindu til et annet på 
workbench’en ved hjelp av 
musen. 

FF 

"File Find" verktøy. Krever 
WB2.0. 

HackpackC 

HDMem 

Virtuell hukommelse! Krever 
WB2.0 ogMMU. 

Demoversjon (Maks til 2MB 
virtuell hukommelse). 

PerfMonitor 

Viser grafisk hvor hardt 
maskinen din jobber. 

SuperDuper 

Kopiprogram for kopiering av 
hele disketter. 

GeoTime 

Dag/natt verdenskart. 

BFormat 

Formaterer disketter eller 
harddisker med feil. 

Ubrukelige blokker blir 
allokert bort. 

ARestaure 

Få tilbake filer som er slettet 
ved et uhell. 

ISpell 

Stavekontroll (Engelsk). 

AmigaWorld 

Fersk informasjon om alle 
land. Krever 1MB RAM. 

EPU 

Pakker filene dine automatisk 
når du lagrer dem på harddisk. 

AmigaBase 
Programmerbar grafisk 
database. 

VirusZ 

Anti-virusprogram. 

ABackup 

Verktøy for backup og 
arkivering av filer. 

Programmering A 

FileWindow 

"File requester" som du kan 
inkludere i egne programmer. 


DICE (491) 

C-kompilator m/assembler. 
Gwin (57 1 ) 

Samling grafiske rutiner for 
bruk under C. 

MICE (590) 

Lager C og assemblykode av 
IFF bilder. 

CManual 

5 disketter med C manual for 
Amiga. Inneholder over 40 
kapitler med 175 kjørbare 
eksempler på hvordan åpne 
skjermer, lage menyer, osv. 

EZAsm 

Kombiner C-kode med 
assemblykode. A68k og Blink 
medfølger. 

Programmering B 

APIG 

Benytt mange av funksjonene i 
grafikk- og 

intuitionbibliotekene fra 


GadToolsBox 

Genererer C/assemblykode for 
gadgets og menyer. 

RKRM 

Kildekode og eksekverbare 
versjoner av alle eksemplene i 
den nyeste utgaven av Amiga 
ROM-Kernel Reference 
Manuals. 

ArexxBox 

Implementer ARexx-støtte i 
dine programmer. Genererer 
C-kode. 

AmokEd 

Programmeringseditor. 

ARexx-støtte. 

PhxAss og PhxLnk 

Forholdsvis enkel assembler og 
lenker. 

NiceMove 

Eksempler på håndtering av 
musbevegelser i C. 

SourceOpt 

Optimiserer kildekode skrevet i 
assembler. 

REXXProgs 

Godt dokumenterte ARexx 
eksempler. 

Amiga_E 

Programmeringsspråk. 

Diff 

Sammenligner filer og 
rapporterer forskjeller mellom 
disse. Fungerer både på 
tekstfiler og binærf iler. 

lndent 

Går gjennom kildekode i C og 
setter opp programmet på en 
pen, lett leselig måte. 

Programmering C 

Den store programmerings 
pakken! Denne pakken er fylt 
opp med det en programmerer 
trenger "rundt seg". Masse fil- 
og tekst verktøy, 
pakkeprogrammer osv. Nevner 
spesiellt editoren Emacs (nesten 
en industri-standard). Krever et 
par mega RAM. 


Dataplot 

Plotte program. 
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Ferdig 
installert 
og testet! 
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Vi installerer og tester harddisken for deg, 
og du beholder selvfølgelig garantien! 


Tekniske data 

Amiga 1200 har en 68EC020-prosessorpå 14.3 Mhz, 
10.7 mill. farger, 4 kanalers stereolyd, 2MB minne, 
Kickslart og Worhbench3.0. Harddisken er av 
merket Conner, som er kjent lor høy kvalitet. 
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Vi har ellers alt av programvare og tilleggsutstyr til 
Amiga 1200 - ta kontaktfor mer informasjon! 


RING FOR POSTORDRE! 
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Leserkontakt 


BREV 



Send spørsmål, svar, tips, 
meningsytringer, ros & ris til 
AmigaForum,Verkstedvn 4B 
8013 Bodø. Det beste 
brevet honoreres med en 
AmigaForum T-skjorte 


Føler du deg liten? 

V i regner med a t d u gjør det når du 
sammenligner Amigaen med PC 
eller MAC. Hvor mange ganger har 
ikke du med glimt i øyet fortalt alt 
det supre som Amigaen din kan 
prestere og han har bare sett dumt 
på deg og sagt: Å, kan den virkelig 
det? Føler du deg ikke sviktet av 
alle. Du vet at Amigaen kan alt det 
PC & MAC kan, pluss mye mer enn 
det. Likevel finnes det ikke bra nok 
programvare til din Amiga. Dette 
mener i hvertfall vi. Derfor har vi 
startet en forening som skal prøve å 
rette opp dette. Vi kan ikke love at 
vi vil lykkes, men vi er nærmere 
målet hvis du blir medlem. Hvert 
eneste medlem er viktig for oss. Du 
kan være den avgjørende brikken. 

Amiga Foreningen er en nystartet 
forening. Vårt formål er å fremme 
Amiga brukernes interesser. Vi gjør 
alt for å ivareta deres interesser. 


men det kan bare skje hvis vi er 
mange nok, jo flere vi er, jo sterkere 
stiller vi. Det er over 45.000 Amiga 
brukere, tenk deg om vi alle gikk 
sammen istedenfor å være alene. 

Det er nettopp det vi vil gjøre, men 
alt er avhengig av dere. Hva sier du 
til underskriftskampanjer for 
utvikling av seriøse programvarer til 
Amiga, brev til alle PC bladene om 
å begynne å skrive om Amiga og 
ikke minst oppmuntre de firmaer 
som allerede driver og utvikler 
software og hardware til Amiga. 
Men hvis du tror at vi skal være en 
syteklubb tar feil. Vi skal prøve å 
bidra med noe positivt. Hva sier du 
til turer til Amiga messer i inn og 
utland, seminarer, kurs og utflukter 
der vi kan bli mer kjent med 
hverandre. 

Men det går ikke uten din hjelp. 

Vi håper at du er blitt interessert i 
vår forening og vil støtte oss. Husk: 
Jo flere vi er, desto sterkere stiller 
vi. Kontakt oss om mere 
opplysninger. 

Amiga Foreningen 
Kronaveien 8 
1912 Enebakk 
Tlf: 64 92 71 35 
Fax: 64 92 73 71 


Kjære AmigaForum! 

Jeg vil gjerne komme med litt 
kritikk til dere. Etter å ha lest en del 
AF-blader har jeg kommet fram til 
en del ting som jeg personlig ikke 
synes berettiger en pris på 39 
kroner. For det første er det for mye 
skrivefeil og altfor mye 
grammatikkfeil, dvs lange, tunge 
setninger og dårlige norske ord. Av 
og til får jeg følelsen av at dette 
bladet er skrevet av 
ungdomsskoleelever. Se bare på 
side 46, andre kolonne, tredje 
avsnitt (Nå skal vi bare ta å plukke... 
Og/å-feil er en forferdelig uting! 
Hele teksten blir forstyrret.). 

Av og til er lay-outen litt 
overdimensjonert. De svarte 
boksene, for eksempel, som viser 
hvem som har forfattet en artikkel, 
er håpløst malplassert. Den burde 
stå i begynnelsen på artikkelen eller 
på slutten av den! Boksen 
"forstyrrer" hele siden. 

En del av artiklene inneholder også 
litt for mye tomprat. Noen av 
artikkelforfatterne har en tendens til 
å skrive litt for mye rundt det de 
tester, og skriver for lite om selve 
produktet de tester. En annen svært 
viktig ting er at dere er for tekniske i 
blant. Å begynne en artikkel som 
testen av SCSI-II (side 27, AF nr.4) 


er rett og slett så avskrekkende for 
de som ikke har hatt Amiga lenge 
nok til å vite hva 8-bits overføring 
mellom HD og kontroller er, at de 
hopper over artikkelen! Hva med å 
sette opp en liten boks på slutten av 
artikkelem med slike tekniske 
greier? Begynn aldri en artikkel 
med slikt teknisk pjatt! 

En ting som også bør nevnes er at 
det er for lite farger i bladet. Farger 
gjør veldig mye for et blad som 
deres. Gul-fargen på Happy Hour er 
ikke særlig pen. Hva med litt andre 
farger? 

Den fysiske kvaliteten på bladet er 
meget bra, men jeg tar meg i å 
undres om den ikke kunne bli litt 
dårligere (f.eks. som Datormagazin). 
Det ville jo bli billigere! Det ville 
også bli billigere å sende det ut til 
folk i og med at bladet blir lettere. 
De øvrige leserne vil kanskje 
protestere mot dette? 

Jeg synes AmigaForum er for dyrt. 
39 kroner er mye penger! Men jeg 
skal ikke klage for mye på det, for 
jeg vet hvor dyrt det er å lage og 
produsere et slikt blad. 

En siste ting går ikke først og fremst 
til dere, men til alle som annonserer 
i bladet. Hvis jeg skal kjøpe noe så 
vil jeg ikke ha det i oppkrav! 

Hvorfor kan jeg ikke 
forskuddsbetale gjennom 


Q| Spørsmål 
|| &svar 

‘Jf; n| Vi ønsker oss 

konkrete spørsmål 
og tips til hva vi skal ta for oss i 
denne spalten. Hverdagens små 
og store problemer finnes det 
sikkert en løsning på, og disse 
sidene er stedet du finner dem 
på. Så send oss gjerne spørsmål 
og tips, og vi strør om oss med 
T-skjorter og annen garnityr til 
de som fortjener det. Fra og 
med neste nummer vil du finne 
minst to sider med nyttige tips 
og svar i hvert blad. Så kom 
igjen! 


Spørsmål og tips kan sendes til: 



I^jøp & Salg 


Alle musikere, se her! 

Er du lei av alt rotet med sample-diskene dine? 

Jeg har sortert alle mine disker og har nå over 
17MB sortert på 26 disker. Alt er delt opp slik at 
det er lett å finne frem akkurat det du trenger. Og: 
Systemet er lett å oppdatere + alle samples er av 
bra k valitet. For mer info . send et brev til denne 
andres sen: USDS! - Ratléto Productions, postboks 
272 . 6401 Molde. Og for å få svar. legg ved kr. 
3.50 i porto, eller send en merkediskett for å betale 
portoen. 

Amiga-PD 

100 utvalgte FlSH-disketter selges kr. 15,- pr. stk. 
Ring 087-31359 

Spill 

Endel orginale spill til Amiga selges til ea. halv 
pris. Ring 69 18 45 43 etter klokken 15.30. 


Amiga 500 

med 1MB minne. Workbench 1.3, program for 
nybegynnere, diverse program og spill, mus og 
musmatte selges for minimum kr. 1500.-. Ring Eivind, 
tlf 072 32 5 72 

Hobbiten 

er et norsk Amiga-blad som kommer ut fire ganger pr. 
år. Abonnementet koster kr. 75,-. Ring 087-31359. 

Selges! 

1: Amiga 2000B med 40MB harddisk og monitor. 2: 
ASDG Professional Scanner (24 bits kort) med 
software til Sharp JX-300 og JX-450 scannere. 3: 
20MB harddisk/SCSI-kontroller til Amiga 2000. 4: 
PC/XT bridgeboard med diskettstasjon og MS-DOS 
3.0. Billig! 5: Noen gode originalprogram til Amiga. 6: 
RGB videosplitter. Alt selges rimelig, samlet eller delt. 
Per Gover ud, Michel et bakken 9,3011 Drammen , Tlf 
32 89 74 79. 


Abonnenter kan annonsere gratis som privatpersoner i Kjøp&Salg. De som ikke abonnerer må sette inn kr. 35,- på 
postgirokonto nr. 0808 4574679 og skrive annonseteksten på postgiroblanketten, eller sende denne i et eget brev med 
kopi av kvitteringen. Vi godtar ikke annonser som gjelder salg eller bytting av piratkopier. Send din annonse til 
AmigaForum, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø 

Om tidsfrister: Annonsene må være oss i hende én måned og 10 dager før utgivelsesmåneden. Det vil si at annonser som 
blir sendt oss før 20. oktober kommer med i desember-utgaven. 









Leserkontakt 


postgirokonto? Uansett så betaler jeg 
ikke 25-40 kroner ekstra i porto og 
andre gebyrer for å kjøpe et par 
Fish-disketter. SKJERP DERE! 
Christiansens Elektriske har fattet 
dette med spill-priser og 
betalingsordninger, hvorfor ingen 
andre? 

Tilslutt ønsker jeg dere fortsatt 
framgang med AmigaForum. Til 
tross for alle feil er dere stort sett 
bedre enn de andre norske bladene. 

Vennlig hilsen 

Sven Anders Robberstad 

PS! Jeg er på ingen måte knyttet til 
Christiansens Elektriske! 


Takk for brevet, Sven Anders! 
Endelig noen som ikke bare roser 
bladet opp i skyene, men som tør å 
"tale Roma midt imot"! Jeg skal 
være enig i at det av og til er litt for 
mye skrivefeil i bladet. Dårlig tid til 
korrekturlesning er hovedårsaken til 
dette, og vi kunne ønsket oss en 
norsk ordliste til TransSpell (som 
følger med Professional Rage). Jeg 
har en tekstfil med 55000 norske 
ord, men det står ikke i min makt å 
få denne inn i TransSpell - 
forbasket! Er det noen lesere som 
kan hjelpe meg? Men ellers skal vi 
prøve å lese litt grundigere 
korrektur. 

Layouten har vi ingen store planer 
med å endre. Litt småjusteringer vil 
det nok forekomme, men vi kommer 
til å beholde den fasongen vi har i 
dag. Faktisk er det veldig mange av 
vå re lesere som synes at bladet er 
oversiktlig og lettlest, og har en mye 
ryddigere layout enn diverse andre 
blad som jeg ikke skal nevne ved 
navn her. 

Jeg er enig i at vi ofte synder når det 
gjelder å holde et litt for høyt teknisk 
nivå på en del av testene. Vi kommer 
derfor til å begynne med små 
fakta-ruter i artiklene som forklarer 
vanskelige ord, og i de neste 
utgavene trykker vi en tre-delt 
ordliste som tar for seg de vanligste 
og de vanskeligste ordene i bransjen. 
Det koster ca. 8.000 kroner mer å 
trykke et "legg" (åtte sider) i farger 
enn i sort/hvitt, og det som 
bestemmer hvor mange fargesider vi 
har råd til i bladet, er antall 
(farge jannonser. 

Når det gjelder papirkvaliteten, kan 
vi selvfølgelig spare noen få kroner 
på å gå over til 

"DatorMagazin "-papir, men vi tror 
ikke at gevinsten gjør særlig stort 
utslag i budsjettet. Dessuten liker 
annonsørene at annonsene ser litt 
bra ut, så dårlig papir kan også føre 


til annonsesvikt. 

Prisen på bladet kan kanskje høres 
høy ut, men med et såpass lite opplag 
og med så få annonsører, må noen 
betale for moroa. Vi kommer ikke til å 
sette ned prisen på bladet, men 
kommer heller til å øke antall sider 
når det er økonomi til det. 

Takk for ønskene om fortsatt 
framgang. Vi jobber kontinuerlig for 
at dere skal bli så fornøyde som mulig. 
Og hvis du synes at vi er bedre enn de 
andre bladene, må det vel se ganske 
mørkt utfor disse? 

Øyvind 


Hei 

Jeg begynner å bli lei av å få bladet 
etter at det er kommet i kiosken! Er 
det ikke slik at vi abonnenter skal få 
bladet før kioskene? Nå må dere 
skjerpe dere, ellers fornyer jeg ikke 
abonnementet mitt! 

Dag 


Hei Dag! 

Du setter fingeren på et punkt vi 
dessverre har dummet oss kraftig ut 
på en del ganger. Det er to årsaker til 
at det har forekommet. Den første er 
at Narvesen-kioskene i storbyene har 
hatt en tendens til å sette bladene ut i 
hyllene med én gang de får dem, og 
ikke ventet til det vi har oppgitt som 
første salgsdag. Dette gjør at bladet 
flere steder kommer ut en uke før det 
egentlig skal. Det andre problemet er 
at det kan ta opp til 12 dager fra 
bladene blir sendt og til de kommer 
fram i de fjerneste delene av landet 
(selv om f.eks postkontoret i Moss 
påstår at det tar kunfem...). 

Vi har nå fått ordnet med Narvesen 
slik at bladet har en sperredato, og det 
det skal ikke settes ut i hyllene før 
denne dagen. Vi har også fått ordnet 
det slik at bladet etterhvert vil pakkes 
og sendes fra Trondheim, noe som vil 
spare en god del dager i både arbeid 
og forsendelse. Disse to tiltakene vil 
fjerne problemet. 

Mens vi er inne på forsinkelser å 
slikt... noen av dere har dessverre fått 
musmattene og T-skjortene deres 
noget sent. Også dette er noe vi prøver 
å finne bedre rutiner for, og våre 
intensjoner er at dere skal ha 
"premier" og annen feedback i 
postkassen senest 14 dager etter at 
innmeldingen eller fornyelsen har 
funnet sted. 

Til slutt kan jeg kan bare beklage at 
en del av dere har opplevd at det har 
tatt flere dager før bladet har dukket 
opp i postkassen. Det vil bli bedre! 

Øyvind 


STILLING LEDIG! 

I denne spalten ønsker vi å koble sammen programmerere, 
komponister, grafikere, idémakere og andre lure personer. 
Aktiviteten blant Amiga-entusiastene er større enn noensinne, 
og det er stadig rom for flere. Ambisjonsnivået kan være alt fra 
hobby til profesjonell, og spalten er åpen for alle som synes de 
hører hjemme her. Velkommen! 


FlINCOIIII - Norges He spill-otvikler! 

Funcom Productions .A/S, som holder i Oslo, er Norges første 
profesjonelle spillprodusent. Siden Funcom startet opp 1 juni, har 
firmaet vokst til nærmere tyve ansatte. Ved hjelp av utvikJingsutstyr 
på Amiga, PC og MAC datamaskiner utvikler Funcom produkter til 
spill-konsoller som Sega Megadrive, Super Nintendo og 3DO. 

Funcom har stor pågang av nye utviklingskontrakter, og daglig 
leder, Erik Gløersen, ser ingen grunn til at det skal stoppe med dette. 
"Vi utnytter blant annet det veletablerte demo-mjljøet i Norden til å 
rekruttere dyktige medarbeidere. Høyt kreativt nivå koblet med 
velutviklet skippertak-mentalitet, er noen av de egenskapene som 
gjør Funcom konkurrensedyktig på det internasjonale marked!", sier 
Gløersen med et smil. 

Ennå trenger Funcom flere ansatte. Dyktige grafikere, gjerne med 
erfaring innen 2D/3D animasjon og/eller 3D modellering, 
programmerere som behersker assemblerkode (på eksempelvis 
Amiga eller C-64) og/eller C, kan sende en skriftlig søknad dersom 
de er interessert i arbeid! 

Ta kontakt med: FUNCOM Productions A/S 

Munkedamsveien 96 
0270 Oslo 
Tlf: 22 45 86 25 
Fax: 22 44 57 10 


På jakt 
etter en 
dyktig 
gratiker 

Magnus Vestvoll på Båsmoen er på utkikk etter en grafiker til et 
adventure-spill i Monkey Island-stil. De har programmert ferdig 
rutinene og skrevet manuset - nå venter de bare på noen som kan 
visualisere bakgrunner, figurer og objekter. Spillet heter Edmund 
Eremite and the Fishy Falsettu, og handler om en mislykket 
forfatter som på 20-tallet i England blir blandet opp i et 
kidnappings-drama der en ung kvinne er involvert. Spillet haren 
god del humor, og de som føler seg kallet kan sende nærmere 
informasjon om seg selv pluss eksempler på tidligere "arbeider" til: 

Magnus Vestvoll, Gamle Nesnaveien 104, 8616 Båsmoen, 
eller evt. ringe 087-69240. 










Frank våknet sent en onsdag ettermiddag. 
Etter at han hadde mistet jobben hadde 
døgnrytmen blitt forskjøvet til det 
ugjenkjennelige, og det skjedde stadig 
oftere at han ikke rakk butikken før den 
stengte. Det gjorde forsåvidt heller ikke 
noe, for han var konstant blakk, og menyen 
bestod stort sett av makaroni og grøt. 

Mens han våknet til liv, var det akkurat som en tanke hadde 
kilt seg fast et sted. Det var noe som plaget ham, men han 
visste ikke helt hva. Kanskje hadde han hatt et mareritt, eller 
var det bare tanken på hans egen fortvilte situasjon (som 
forsåvidt begynte å ligne et mareritt). Han tok på seg klærne, 
vrengte sokkene før han tok dem på seg, og tok fatt på dagen. 

Etter et makaronismørbrød og en kopp te kastet han på seg en 
varm jakke og begav seg ut i den kjølige høstkvelden. Gatene 
var folketomme, og stillheten ble kun brutt av en og annen 
skipsfløyte fra havna. Han regnet med at det var fotballkamp 
eller partilederdebatt på TV, og at alle satt klistret foran 
TV-apparatene i sine varme, koselige hjem. Hans eget 
TV-apparat hadde Thorn hentet da de oppdaget at han hadde 
mistet jobben og ikke kunne betale. 

Dagene hadde blitt så like at han hadde et nærmest desperat 
ønske om å oppleve noe nytt. Men helst uten at det kostet for 
mange kalorier. Han prøvde hele tiden å finne tilbake til 
nattens drøm, men han fant bare et tomrom. Hans mentale 
leteaksjon ble avbrutt av en følelse av å bli forfulgt. 


- Enda en stakkars som ikke har TV, tenkte han med seg selv. 

Han snudde seg og så oppover gaten, uten å se noe i den 
retningen lyden kom fra. 

Et par kvartal senere begynte han å tro at han var paranoid. Han 
snudde seg stadig vekk, uten at han så noe. Skiftet side av gaten, 
men lyden av skritt fulgte ham som et ekko. Lyden kom ikke 
nærmere, men holdt seg på samme avstand hele tiden. Rytmen 
var faktisk den samme som hans egne skritt. 

For å bli kvitt den ubehagelige følelsen av å være forfulgt, fant 
han det best å få litt folk rundt seg. Han tok en snarvei gjennom 
en bakgate for å komme seg raskest mulig ned til jernbanetorget 
og kafeene, og så plutselig til sin store forbauselse at det hadde 
åpnet en ny spillehall der. Navnet var "CyberStation", og han fant 
ut at han ville se hva som befant seg innenfor. En fotocelle 
registrerte at noen var på vei inn, og elektronikken åpnet høflig 
den massive døren for ham. Trengselen der inne var enorm, og på 
vei innover i den støyende folkemengden registrerte han ikke at 
døren igjen åpnet seg bak ham for å slippe noen inn. 

Automatene i denne spillehallen var siste nytt i "Virtual reality". 
Ved hjelp av spesialmasker med innebygde skjermer, sensorer og 
høyttalere kunne deltagerene bevege seg rundt i kunstige 
verdener og delta i opplevelser som de ellers bare kunne drømme 
om. Innerst i lokalet fant han den eneste automaten som var 
ledig. "Virtual Nightmare" var dens navn, og reklamen på 
demo-monitoren bar løfter om "...the most exciting adventure of 
your life". Han stakk hånden dypt ned i lommen, og fant til sin 
overraskelse det tilstrekkelige antall mynter. Han puttet dem på, 
og tok på seg hansken og masken. Så ble alt ble svart, før spillet 
starter. 

Skjermene blinker til, og bildet kommer fram. I neste øyeblikk er 
han i en fremmed by. Han beveger hodet, og bildet på de små 
skjermene foran hvert øye panorerer rundt i det øde landskapet. 
"Jøss, så ekte!" tenker han med seg selv. Grafikken er litt kantete 
og grov, men god nok til at han får et meget godt inntrykk av 
omgivelsene. Han ser ned på sin egen kropp, og ser til sin 
forbauselse at han holder en lang, kantete kniv i hånden. 

Men fremdeles har ingen fortalt ham hva dette spillet går ut på. 
Frank regner med at siden han er utstyrt med kniv, får han poeng 
for å drepe noen. Han ser rundt seg nok en gang, og begynner å 
venne seg til grafikken. Gjennom stereohøyttalerne hører han en 
person nærme seg. Han tar et par skritt bakover og står i et 
portrom, utenfor gatelysenes rekkevidde. Personen kommer 
nærmere, og går forbi. Idet han passerer, legger Frank merke til 
et lysende 100-tall over personens hode, og han regner med at 
dette tallet er poengsummen man får for å ta livet av denne 
personen. Før han forsvinner rundt hjørnet, begir Frank seg etter 
det første offeret. Det er litt vanskelig å bevege seg i 
begynnelsen, men etterhvert mestrer han teknikken og klarer å 
følge etter på trygg avstand. Etterhvert må han øke farten for å 
klare å holde følge. 

Den mystiske personen forsvinner inn i en bygning, og Frank 
følger etter. Han haler innpå etterhvert som de går innover i 
lokalet. Helt innerst stopper personen opp foran en teknisk 
innretning. Frank hever kniven for å innbringe sine første hundre 
poeng. Idet han hogger til, blir alt svart. 

Da politiet senere på kvelden spurte vitnene i spillehallen om de 
hadde sett hvem det var som hadde stukket en kniv i personen 
ved den innerste automaten, var det ingen som hadde lagt merke 
til noe uvanlig. Vedkommende, som ifølge 
ID-kortet sitt het Frank, hadde plutselig bare 
falt om. Overvåkningskameraene hadde 
heller ikke fått med seg hva som skjedde. 

Kniven som var brukt hadde de heller ikke 
sett maken til; litt firkantet og grov i 
fasongen. Saken ble henlagt grunnet 
manglende bevismateriale. 

To uker senere ble spillemaskinen kalt 
tilbake til fabrikken, fordi det var blitt 
oppdaget en alvorlig feil på denne serien. 
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Månedens Svarte Orm 

"You l ide a horse less well than 
another horse, a grain of sand would 
make your brain look large and 
ungainlv. and you wouldn't 
recognize ajoke if it jumped up and 
gave you a haircut”. 

Svarte Ortns karakteristikk av Percy 
i episode 6. 

Data-ordbok 

Cuba library Drink bestående av 
CD-ROM og Cola 
Boolshit Negativt ladet navn 

på logiske variabler 
ID G For ko r te Ise for 

”Ikke Direkte Glup'' 
F1 i c k o rf i x er Svenskutviklet 

tilleggsutstyr som 
kan settes i 
joystick-porten, 
en variant ax 
FlickerFixer-kortet 
til Amiga 2000. 

HemoReadmail Spesialvcrsjon av 
programmet 
ReadMail, beregnet 
på dr Utmeldinger. 

De vet han er 
en Amiga-eier... 

...når han kommer i baren og 
bestiller en dobbel Pal. 

...når han i jernvarehandelens 
verktøyavdeling ber om å få kjøpe 
en tekstfil. 

når han lurer på hvilken versjon av 
kiekstart han h r på mopeden sin. 

...når han på ferie i India kommer i 
slåsskamp med en guru. 


MertiHeggsutstyr 

Mens vi i flere år har vært av skåret 
fra å bruke annet en mus til å stvre 
datamaskinen med, kan Commodore 
nå offentliggjøre at den neste 
generasjonen Amiga-maskiner også 
vil være kompatible med de fleste 
pungbjørner. dverg-grevlinger, 
sothøns. tangsneller, 
dobbeltbekkasiner, rødstilker og 
belgiske kjempekaniner. 

Voksen Scala? 

En liten sangfugl som kvitret i påhør 
av et redaksjonsmedlem, gjenga en 
melding som kunne tolkes dithen at 
oppslaget om Scala i ukebladet 
Computerworld i slutten av august 
egentlig skulle hatt en annen 
overskrift enn "Rask Scala for PC" 
Det første utkastet lød visstnok 
"Endelig er Scala blitt voksen!". 
Hvorfor er det slik at det som skjer 
på Amiga er barnslig helt til det 
langt om lenge er blitt mulig på en 
PC? Dette er ikke et 
engangseksempel. men heller en 
karakteristikk av hvordan det har 
va*rt hele tiden. En rask 
oppsummering: Før i tiden, da 
Amiga var den maskinen med 
suverent best grafikk, og de beste 
spillene kom først på PC. var det 
"barnslig" å spille, og Amiga var en 
spillemaskin. På samme måte v r 
vinduer, ikoner, rullegardinmenyer. 
animasjon, video, lyd og grafikk noe 
barnslig som ikke hadde noe med 
det virkelige liv å gjøre. Etterhvert 
som PC’ene har blitt oppgradert til 
det ugjenkjennelige eller byttet ut 
minimum tre ganger, hai- en disse 
tingene blitt tilgjengelige for 
PC-eierene. #g, merk dere dette: Da 
er det ikke barnslig lenger! Da er alt 
plutselig blitt "voksent" og tillatt, 
selv i de beste kretser. 


Av og til har vi i Guru-redaksjonen 
en mistanke om at ComputerWorld 
gjør slike ting kun for å pådra seg 
sekkevis av klagebrev fra engasjerte 
A miga-eiere, hvorpå de med damp 
og pinsett kan skaffe seg massevis 
av gratis frimerker for å spe på sin 
dårlige økonomi. Jeg råder dere 
derfor: ikke send dem flere brev, så 
blir vi kvitt dem! 



"Macintosh er laget for å kunne 
brukes av idioter, og det er da også 
de som kjøper den!" 

Uttalt av en abonnent som ønsker å 
være anonym. Redaktøren deler ikke 
nødvendigvis abonnentens syn på 
saken. 

Limerick 

En halvgammel hacker fra Bodø 
dæljet maskinen i hodet 
Han skreik: "hvorfor trur' u 
maskinen fikk guru! 

Jeg prøvde jo bare å kode!" 



Direktør Jon Bøhmer hos Scala AS 
er av forståelige grunner blitt 
muslim, og har i den forbindelse 
avlagt ed på at han ikke skal spise 
svinek jøtt. Med tanke på hans 
forkjærlighet for pølser med brød. 
tror vi derfor at han her har gitt seg 
ut på noe som får utviklingen av 
Scala til PC å se ut som en bagatell i 
forhold. Så hvis noen ser en viss Jon 
med en pølse i kjeften, oppfordres 
dere til å ta kontakt med 
GURU-redaksjonens 
skandale-avdeling snarest! 





Denne edle utmerkelse tildeles 
personer eller bedrifter som 
med fullt overlegg, eller uten å 
ane hvorfor, har satt seg selv i 
et dårlig lys hos landets snart 
50.000 Amiga-eiere. 

Denne spalten skulle i utgangs¬ 
punktet hete "Månedens Dispril", 
men vi vurderer nå å bytte navn på 
den. Et riktigere navn ville være 
"Månedens ComputerWorld", for 
fra data pressens svar på Kvinner 
og Klær får vi så mange 
intelligente utspill at vi snart må 
begynne å gi ut et eget blad 
resepter på diverse medisiner ti! 
ComputerWorld, eller IDG som 
hele herligheten er en del av. 

Denne gangen har en rekke lesere 
reagert på at forsiden til den nye 
produktguiden til PCWorld Norge 
prydes av en Amiga 3000 med 
1950-monitor. Dette til tross for at 
man på innsiden a\ permene (som 
skal forestille en komplett 
oversikt!, kun finner 3286 
PC-bokser med samme innhold og 
forskjellig navn. Uvisst av hvilken 
grunn er Amiga er ikke nevnt med 
en stavelse. Eller for å si det på 
AmigaForum-måten: her gjengir vi 
alt som står om Amiga: " " (sitat 
slutt). 

Jeg skjønner godt at de ønsker å ha 
et blikkfang på forsiden, men det 
må da betegnes som direkte 
svandel å lokke folk med Amiga på 
forsiden, men la inneholdet være 
noe helt annet. Det ville omtrent 
være som å sette Cindv Crawford 
på forsiden av "Vi over 60". 
Studerer man bildet av Amiga 
3000-maskincn ser man at de har 
satt tape over navnene, som om de 
skammet seg over at det stod 
Commodore eller Amiga. 

Vi har dessverre sluppet opp for 
disprih men sender heller et "God 
bedring*'-kort til pasienten. 
Dessuten har vi en gryende 
mistanke om at ComputerWorld 
gjør dette med vilje for å slippe å 
dra på apoteket selv! 




Diverse 


NESTE 

AMIGAFORUM 
KOMMER I 
BEGYNNELSEN 
AV NOVEMBER! 


DER KAN DU BLANT ANNET LESE EN FET 
REPORTASJE FRA AMIGAEXPO OG 
AMIGA-SYMPOSIET, MER OM CD32, OG 
MASSEVIS AV ANDRE NYHETER. VI SKAL 
OGSÅ TESTE MERLIN 24-BITS KORT OG DE 
NYE MODULENE TIL OPALVISION, SAMT 
PHOTO CD OG MACINTOSH-EMULATOREN 
EMPLANT. OG HVIS IKKE DETTE ER NOK, 
KAN DU KOSE DEG MED MASSEVIS AV NYE 
SPILLTESTER, ELLER TA DEL I FØRSTE 
LEKSJON AV VÅRT NYE DOS-KURS. ELLERS 
VIL DU FINNE ALLE DE ' GAMLE'' SPALTENE, 
SOM F.EKS. AREXX, AMOS, DPAINTTIPS, 
OCTAMED-KURSET, EN NOVELLE OG GURU 
MEDITATION 


LES AMIGAFORUM! 


TIDLIGERE UTGAVER! 

For deg som liker å ha ting i orden, tilbyr vi nå 
tidligere utgaver av AmigaForum. Bladene selges 
komplett med diskett for kr. 35,- pr. nummer 


AmigaForum 1/92 

Reportasjer: Amiga Symposiet-91 Tester: 
CDTV, Scala 500, HighSpeed Pascal, KCS 
Power PC-board, Epson GT-6000 fargescanner, 
GVP Digital Sound Studio, Perfect Sound 3 og 
Audition 4, Real 3D, GVP G-force 030 Combo 
40/4 akselleratorkort. Spill: Popolous II, 

Harpoon, Terminator 2, Robocop 3, Birds of 
prey. Tips & Tricks: Deluxe Paint, Desktop 
Publishing, Hjemmevideo. Diverse: Public 
Domain programvare, Verkstedhjørnet, Guru 
Meditation. Diskett: Scala 500 demodiskett. 

AmigaForum 2/92 

Tester: av Amiga 600, A570 CD-ROM, 
Professional Calc, Professional Page 3.0, 

VistaPro 2.0, Vidi-Amiga, Video Director, 
SuperJam, Stereo Master, DoubleTalk og AmiNet 
nettverk. Spill: Ork, Project X, Mega Twins, 
Agony, Turtles, The Keys to Maramon. Tips & 
Tricks: Hjemmevideo, Desktop Publishing, 
Deluxe Paint IV. Diverse: Safe Hex 
International, Public Domain programvare, 
Verkstedhjørnet, Guru Meditation. Diskett: 
Viruskillere fra Safe Hex International. 

AmigaForum 3/92 

Reportasjer: Space Wars, Energisenteret på 
Dale. Tester: GVP PC-kort, Professional Draw 
3.0, Mus eller baller, Caligari 2, Hyperbook, 
Multiface card, Watchdog, Scala MultiMedia 
MM200, Interbase, Bars & Pipes Professional. 
Spill: Leander, Grand Prix Formula One, Red 
Baron, Another World. Tips & Triks: Hjelp!, 
Nybegynner- spalten (1), Amos-kurs (1), 
ARexx-kurs (1), Hjemmevideo, Virus, Deluxe 
Paint IV (2), Desktop Publishing (5). 

Annet: Public Domain programvare, 
leserundersøkelse, Guru Mediatation. 

Diskett: Locomotionog Bug Bomber! 

AmigaForum 4/92 

Reportasjer: Køln-messene, Amiga-symposiet 
1992, Intervju med Vesa Meskanen og Øistein 
Boassen. Tester: OpalVision, PhonePak VFX, 
AVideo 24 og TV-Paint, Amiga 4000, 

Workbench 3.0, Floptical, 386SX-kort, tre 
akselleratorkort for A5ii. 

Spill: Sherlock Holmes (CD-ROM), Premiere, 
Lure of the Temptress, Striker, King of Karate. 
Tips & Triks: Hjelp', Nybegynnerspalten (2), 
ARexx-kurs (2), Amos-kurs (2), Desktop 
Publishing (6), Deluxe Paint IV (2) 

Annet: Virus-spalten, Public Domain, Kjøp & 
salg, Postkassa, Guru Meditation. Diskett: 
Pokabal, Filezap, Numpad A600. 

AmigaForum 1/93 

Reportasjer: Politi-razzia på BBS’er, Virtuelt 
teater med Amiga. 

Tester: Amiga 1200, Amos Professional, Vector 
68030-kort, Genlocker til Amiga, MegaChip 
2000/500 Spill: Pinball Fantasies, Legend of 
Kyrandia, Lotus III, Nigel Mansell, SabreTeam. 
Tips & Triks: Nybegynnerspalten, Amos-kurs 
(3), ARexx-kurs (3), DPaint tips: 3D-animasjon, 
Desktop Publishing. Annet: Virus-spalten, Public 
Domain, Postkassen, Kjøp & Salg, Guru 
Meditation. Diskett: Shoofem up spill pluss 
BootX viruskiller, LZF filsysyem for 
komprimerte filer, samt AMOS-program. 

AmigaForum 2/93 

Reportasjer: Minidisc, Amiga på høyden igjen', 
Demo-party i Danmark, En freak i fåreklær, 
Fremtidens super-Amiga. Tester: Real 3D 2.0, 
InfoChannel 4.0, Mer om Amiga 1200, Miracle 
Piano Teaching System, Final Copy II, Golden 
Gate 486SLC, SASC 6.0, Deluxe Paint 4.5 AGA. 
Spill: The Lost Treasures of Infocom, Wing 
Commander, Indiana Jones and the Fate of 
Atlantis. WaxWorks, Street Fighter II, Dragons 
Lair III, Sensible Soccervl.l, Hjelp! 
Tips&Triks: Nybegynnerspalten, Amos-kurs (4), 


ARexx-kurs (4), Virus-spalten, Vervekampanje!, 
Deluxe Paint tips, Hjemmevideo: Redigering & 
genlock, Modem-spalten Annet: Public 
Domain programvare, Postkassa, Kjøp& Salg, 
Guru Meditation. Diskett: Megaball, Recover, 
VBVerlauf, ToolsDeamon. 

AmigaForum 3/93 

Reportasjer: Amiga 4000T, The Gathering 
1993, Commodore Brukerstøtte, Walter Østern. 
Tester: Professional Page 4.0, VLAB, 
Powerscan Professional, Harddisker til 1200, 
Skjermer for Amiga 1200/4000, GVP A1230 
Turbo, Video Backup System, Kickswitch for 
A1200, Ekstern SCSI-harddisk, I/O Extender. 
Spill: Legends of Valour, Darkseed, 
Sleepwalker, Lemmings 11, The Chaos Engine, 
Lionheart, No Second Prize, Hitchikers Guide to 
The Galaxy, BodyBlows, Tips. Tips&Triks: 
Amos-kurs (5), Skolespalten, DPaint Tips, 
Hjemmevideo, Demo sider med Andromeda 
m.m., ARexx-kurs (5), Modem-spalten. 

Diverse: Public Domain programvare, 
Postkassen, Kjøp&Salg, Guru Meditation, 
Virus-spalten. Diskett: Cerca, Othello, 

Minefield m.m. 

AmigaForum 4/93 

Reportasjer: Virtual Reality med Amiga, 
Kroken på døra fo Commodores PC-divisjon, 
EIVA MultiMedia, Med Beranek i studio. 
Tester: VistaPro 3.0, Scenery Animator 4.0, 
Retina, Framestore, ImageFX, Digital Sound 
Studio, Real 3D v2.0, Directory Opus 4.0, Art 
Expression, M 1230XA, A4091, Sony 
DAT-streamer, Litt om nettverk. Spill: 
SuperFrog, Flashback, Gunship 2000, Desert 
Strike, Premier Manager, Chapionship Manager 
’93, Flying Fortress, Walker. Tips&Triks: 
Amos-kurs (6), ARexx-kurs (6), Virus-spalten, 
Skole (geografi og norsk), Deluxe Paint tips, 
Galerie Le IFF, Hjemmevideo, Musikk, 
Demo-sidene (Andromeda), Modem-spalten. 
Diverse: Public Domain programvare, Tips & 
triks, Postkassen, Kjøp&Salg, Forum-disketten, 
Guru Meditation. Disketten: DiskSalv, nye 
monitordrivere, demoversjon av 
gloseprogrammet BrainWasher m.m. 

AmigaForum 5/93 

Reportasjer: Både gode og dårlige nyheter fra 
Scala, Mach 2.0 på flatmark, Hugo på TV2, 
Klubb-TV med Amiga i prestegården, Amiga 
CD32 lanseres i London. Tester: Merlin, 
Toshiba CD-ROM, GVP SCSI-kort til Amiga 
1200, PowerDrive HD diskettstasjon, OctaMed. 
Spill: RoboCod 2, 1869, Dune II, Goal, 
TransArctica, Syndicate, Worlds of Legend, 
Ishar 1200. Tips&Triks: Amos-kurs (7), 
Skolespalten, Deluxe Paint tips, Video, Musikk, 
Demo-sidene (Spaceballs), Arexx-kurs (7). 
Diverse: Public Domain Programvare, 
Virus-spalten, Postkassen, Kjøp&Salg, 
Forum-disketten, Guru Meditation. Disketten: 
Digital Illusions, Norsk DiskSalv 2, 
ScreenSelector, regn og snø i DPaint, Klondike 
(kabal). 


Bestillingen sendes til: 

AmigaForum, 

Verksted veien 4B, 

8013 Bodø. 

AmigaForum+disk koster kr. 35,- 
Bladene sendes i postoppkrav, 
kr. 40,- i porto tilkommer. 
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G-Lock fra GVP er en genlock som kan mer enn de 
vanlige getdockene til Amiga. I tillegg til at den 
blander grafikk og video i composite og Y/C- 
kvaliiet, kan du også bruke den som lydmikser. 
Og alt kan styres via programvare! 

G-Lodfc fra GVP er det første Amiga- 
produktet som kombinerer en gralnrk 
og en lydmikser i én og samme boks. 
Den kommer komplett med 
styrepiogram og bruiøveQedning, og 
er ideell for de som ønsker seg et 
rimelig og brukervennlig system. 

■ Kan veksle mellom composite og 
Y/C og kan derfor bruks til både 
VHS (Video® og 9uper-VHS (HIS). 

■ Via programvaren kan du justere 
videobildets lysstyrke, kontrast 
fargetmving, skarphet etlul 

■ Fungerer også BQm en RGB 
feigsplitter, til bruk sammen med 
f.eks. Digi-View eller liknende 

■ Kan mikse to frrrakjellige 
lydinnganger, samt justere lydnivå, 
bas og diskant. 

■ Alle funksjoner kan styres via 
ARexx, f .eks, fra Scala eller 
Ami^iVision. 

■ Det finnes en Scala EX for G-LockJ 

■ Trenger ikke egen s tr ømfo r sy ning. 

■ Virker på alle Amiga-modeller. 
■Meget enkel i bruk! 

■ Har også kommet i VGA-verejun 
for PC, Bom et internt kort! 


i video-menyen velger du htngang 
og genlock-modus. samt justcm 
bildekvalitden 


G-Lock Control Panel 


| Audio Panel 


Signal: 

Audio Adjustments (dB) 

+S - 
-8 - 
-64-, 

Volume 


Her er lydmaryen, der d* vdger 
hfåmngpngtr og modifiserer lyden. 


Du f år tak i 
G-lock hos 
ditt lokale 
Amiga- 
forharuUer! 


hgvp 


CipeD* AS, tlf 22 20 OK 06 


En genlock 
utenom det 
vanlige! 




Amiga er 
mer enn en 
datamaskin! 

IQ Computer er et kompetansesenter for Amiga* 
maskiner, tilleggsutstyr og programvare. Mange års 
erfaring med Amiga gjør at vi kan hjelpe deg med A 
velge riktig maskin, samt A få mest mulig ut av den! 


No» 


av 


v kre produkter 


Aniiga 4000040 


%™p4ooomo 


WNGi 


ASOOÅÆ 

52MB; 

85MB; 

120MB; 


ring/ 

GVp ti] 


3- 990,- 
4.590,- 

4- 990,- 

Vi, 


g^ocksos. 

sssåir 


sjonelle 


lite/VC 


YC2 Cænposite/Yc 

^«roadcast center 
S^pRGB/VIJV 
WrfClPSemkomroH 

NY] Qenesys 
^pfflposite/Yc gen/ock 


med Tra<as 


34020 ob 
«-JL Uiusiou prof. 


AHe priser er inkL 


29.195.. 

13.325.. 


mva. 


Vdre spesial- 
I områder er 
' vide <> 8 rqfikk, 
f scawiing, 
f bMedbehandling, 

| fStidocker og 

1 vid eoteksting. 


L avvSff® 
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Ta ingen sjanser! 

Ta heller kontakt med oss! 

IQ Computer a/s 

Postboks 1773 Notdnes» 

5024 Bergen 

OrdneteKdbcier; 

Tlf * 55233850 F»:55 2348 68 



























































Atlantis Design 


BLAD I POSTABONNEMENT Returadresse: AmigaForum AS, Verkstedveien 4B, 8013 Bodø, Norge 



og med cn ytelse som 
gjør at ah axmet 
plutselig er blitt 
gammddags og 
kostbart' Pull 32-birs 
prosessor, opptil 250 000 
faigpr samtidig fra cn polett 
på 16.7 millioner, rask 
TÅ ni hor TV-spiflenc vert basert CD-sptller med toppmål tng, 4 

på 8- dkr 16-fcats trkimlngi stereo lydkanaler pluss CD-lyd, 

Co mmotkre har den store glnAr 4 mange tilkf^lin gmfinKgrfi eter (for 
presrauære verdens første 32-biis f.eks "Virtual Beality^-mstyr) og cr* 

TV-spill med CD-ROM - til eo pns hang med fantasråte spaD! En 


CD-planr rammer lite røye som 700 
fudife éåeou, s& (fet sier aqg adv 
at fpittfloc tU CD32 vil vaac i cn 
klase før seg adv. Ved lansomg er 
éaéksmk 10 spill tdgjtmgebgc, og 
fis pil vil dx> ba 70 «piR å w%c i! 

Du trenger ikke flere apnaim god 
dose, isen for å vase på de® sikre 
siden nevna- vi også at Amiga CD32 
kan spdfe oppol 74 tmnnmr kvtsde 
video dinere fra CD ved hjelp av et 
PMV-fcoit Og selvfølgelig kan dn 


opi qdfe varJigc og 

CD^G-ptaa- (tenote) via en 
zvansor meny på TV-skjennen. 

Frø? å «Enmcn^nc Am*? CD32 
med en bvilkm scun bete tnoezi 
apillknnsntt, ogdu vii finac at at der 
bare finnes ett ahernxLtv 


Mpi 



Jeg ønsker i (å tilsendt mer informasjon om Amiga CD32, 
den revriufijoneratde 32-bfts spilUtonsollen med CD-ROM' 


Navn 

Adresse 

Postnr/sted 


B 1 

i| 

cu* 

I 

I 


Stikkord om Amiga CD32 

- 14 18MHz MorarU» 68ECQ20 

- AGA gnfiktkxttsx 

-2MB CHIP RAM, 1MB BOM 

- Dart speed, nmln sbrdo CD-BOM 

- Kpafroflenhet med 11 knapper 

- Kan utvoks til iapifle Fofl Mcnøø Video 



Commodore 

Commodore Computers Norge A/S, 
Postboks 109 Økern, 0509 Ofelo 
Tlf. 22 64 Sl 91 



Sendes Uf Commodore Computers Norge AS, Postboks *109 Økern, 0509 Oslo 





























